Headhunters

Matkakertomus



Tasta kirjasta on kolme kappaletta ja kaikki ne on paallystetty
parhaimmalla Tiamatin vuodalla. Yhden version mina jatin Nefelukseen ja
toisen annoin Joutsentornin kokoelmiin. Yksi minulla on edelleen tallessa,

paitsi silloin kun Frug on taas "lainannut” sita.



Tervehdys seikkailija!

Tama kirja kertoo monia asioita. Se on tarina tapahtumien sarjasta, joka
opittin my6hemmin tuntemaan nimell&a "Scales of Wars”. Se on tarina
Tiamatin ja Bahamutin ikuisesta sodasta, sen laineista meidan kaikkien
elamadmme ja siitd, miten tuo sota loppui: Se on tarina Lohikaarme-
kuningattaren tuhosta. Mutta ennen kaikkea se on tarina
seikkailijaryhméasta nimeltd Headhunters ja kaikista niistd tyhmista,
sankarillisista ja epadilyttavista asioista, joita me teimme yhdessa.

Naiden kansien sisaan on sidottu matkapaivakirja, jota pidin noina
kohtalokkaina aikoina. Se saattaa poiketa joiltain osin siita, mitd olet
kuullut bardien laulavan, mutta mina vakuutan, etta ndiden kansien sisdan
on keratty se oikea korjailematon totuus.

Tai niin oikea ja korjailematon kuin on mahdollista kun Kkirjoittaa
taisteluiden tuoksinassa tai kun yrittdd muistella niiden jalkeen mita
tulikaan tehtya.

Mutta ala huoli, vaikka tdma kirja saattaakin poiketa lempiversiostasi (oli
se sitten yksi niista, jotka Frugin bardit aikanaan kirjoittivat, tai joku jonka
Kurskin rouva kertoi lapsilleen), niin on se tarkeissa asioissa samanlainen
kuin ne tarinat, joita olet saattanut kuulla, silla huonoinkaan bardi ei
sentdan ole onnistunut havittamaan sita kaikkein olennaisinta:

Se seikkailu, jota me elimme ja hengitimme olessamme Headhunters oli
ihan helvetin hieno matka ja me pidimme hauskaa aina alkumetreista
Tiamatin haudalle asti.

Tuulipdésky Neivara
Joutsentornin paékirjastonhoitaja
Oraakkeli ja Tietgja
Headhuntersien velho






Keita me olimme

Headhunters koostuu seuraavista jasenista (taiteilijan nakemys):




Tuulipdasky Neivara - velho, oraakkeli ja eladrin. Loputtoman kiinnostunut
tietdm&an kaiken. On salaa sitd mielta, etta politiikka olisi kivempaa, jos
sen pystyisi ratkaisemaan magic missilella.

Artin Kivikilpi - Pelorin pappi koillisesta Elsir Valesta. Helisemassa muun
ryhmén kyseenalaisen moraalin kanssa.

Frug - gnome ja warlock. Turhankin hyvannakdinen. Lipeva suustaan.
Kotoisin jostain idasta. Jotain sdatda yhden jaatyypin arkkifeyn kanssa.

Varis - tarkka-ampuja. Hiljainen ja vakavanoloinen haltia, josta ei aina ota
ihan selvaa. Vahan lilan kiinnostunut shadowfellista.

Kursk Wormtongue - Verenhimoinen puoliorkki, jolla on iso verinen kirves.
Helvetin vaarallinen.

Korgath Earthblood - goliath, defender ja battle leader. Luotettavan
oloinen. Kuollut.

Zenith - Githyanki! Jotenkin epailyttava. Tykkaa leikitella toisten mielilla ja
laittaa ne tappamaan itsensa.



Keitd me olimme?

Vaikka olenkin hyvin viisas, minun on hapeékseni todettava, etten
muista, mista Headhuntersit alunperin tulivat.

Tamén verran on kuitenkin selvaa: Me olimme seikkailijaryhma Elsir
Valesta ja kun mina aloin pitamaan tata matkakertomusta, olimme me jo
ehtineet seikkailla pienen tovin yhdessa.

Meistd Korgath Earthblood ja Artin Kivikilpi olivat kotoisin koillisessa, ja
vaikka he kutsuivatkin samaa ka&pitkaivantoa kodikseen, olivat he eri
klaaneista.

Muistan Korgathin olleen Kkiltti tavallisille kuolevaisille ja luotettava
matkakumppani. H&n oli meidan kilpemme vihollisten hyokkayksia
vastaan ja hyva johtaja taisteluissa. Han ei koskaan epardinyt kun asiat
tarvitsivat tekijaa, vaikka joskus nuo asiat olisivatkin olleet tyhmia, kuten
slaadikeiton syonti. Oli suuri menetys, ettd Korgath kuoli niin varhain.

Siin@ missa Korgath ei ottanut asioita turhan vakavasti, Artinilla oli aina

jotain paheksuttavaa. Artin oli harras Pelorin pappi, joka yritti, ja usein
epaonnistui, ohjata meita kohti hyveellistd elamaa. Han oli yksi aikamme
parhaista parantajista ja tuntui silta, ettda hanella oli loputon maara
konsteja estdd meita kuolemasta (tai tuoda meidat takaisin rajan takaa).
Artin oli usein taistelun keskipisteessa heiluttaen vasaraansa, parantaen
ja ottaen vastaan osumia, mutta hanelta puuttui voimaa iskujensa takana.
Kun kohtasimme matkallamme kurjuutta, Artin yritti aina auttaa, mutta
usein han joutui jattamaan asiat kesken, koska me muut halusimme olla
alati  liikkeessd. Korgathin  kuoleman jalkeen meiddn pieni
seikkailijagjoukkomme alkoi enenemdéssa maarin tehdad kyseenalaisia
valintoja ja se tuotti Artinille paljon tunnontuskia. Joskus minua vielakin
ihmetyttdd, miksi Artin jatkoi rinnallamme kaiken tekemamme jalkeen.
Olisin kuvitellut, ettd  kuolleiden lohikdarmeiden myyminen
nekromancerille olisi ollut likaa tai se, ettda teimme diileja paholaisten
kanssa. Mutta siind Artin kuitenkin oli. Kun mind kysyin asiasta kerran
Artinilta, han vastasi, ettd olimme lilan vaarallisia, jotta meidéat olisi voinut
paastaa rellestaméaan vapaasti. Toisaalta, jotkut ovat vaittdneet, etta Artin
oikeastaan vain piti meidan seurastamme.



Henkild, jonka kanssa Artinilla oli ehkd eniten kinaa oli Kursk
Wormtongue ja joskus minua mietityttaa, leikkikd Kursk vain Artinin
kustannuksella. Toisaalta yhdesta asiasta Artin ja Kursk olivat aina samaa
mieltd: maailma olisi parempi ilman epakuolleita.

Joka tapauksessa, Kursk Wormtongue oli lukutaidoton barbaari, jolla oli

tapana juosta paa edella kohti vaaraa, joka ajatteli, etta kirjoilla on arvoa
vain sytykkeenda, ja jolla oli kyseenalainen kasitys moraalista ja viela
kyseenalaisemmat ruokailutottumukset (alkda kysyk0 minne ne
ylimaaraiset korvat menivat!). Kun Kursk heilutti isoa teloittajan kirvestaan
ja mulkoili uhkaavasti, maailmalla oli tapana taristd kauhusta ja totella.
Enka yhtaan ihmettele miksi, kun tuolla kirveella olisi pystynyt laittamaan
minutkin palasiksi, eika siihen olisi tarvittu kuin yksi lyonti. Toisaalta,
Kurskilla oli my6s pehmeampi puoli: Muistan Kurskin juosseen vaarasta
piittaamatta halamaan muodonmuuttajaa, jonka han Kkuvitteli olevan
haudan takaa noussut Korgath. Omalla tavallaan Kurskin tavassa
ratkaista vaittelyt chargella ja kirveella oli jotain kahdehdittavan rehellista
ja suoraviivaista (ja minun on mydnnettava, ettd joskus mina luotinkin
tdhan kun keskustelut johtivat kohti umpikujaa).

En koskaan oppinut tuntemaan Kurskin juuria, mutta jostain hanen oli
ollut pakko saada barbaarimaiset tapansa ja uskonsa Raven Queeniin. Oli
Kurskin alkuperd mik& tahansa, hanen uskonsa vahvistui ja voimistui
matkamme aikana. Seikkailumme alkumetreilla Kursk oli tapauskovainen,
joka rukoili jumalattarensa alttarilla kun sellainen hanen nenansa eteen
iImestyi. Mutta jos Kursk oli tuolloin valinpitamatén, seikkailumme
loppupuolella h&n oli ennemminkin innokas ja moni abominaatio paatyikin
uhriksi Raven Queenille.

Jos Kurskin usko Raven Queeniin lujittuikin vahitellen, niin min& pystyn
sanomaan tarkasti sen hetken, kun Varis ymmarsi, ettd epakuolleet tulisi
havittaa. Se tapahtui Irfelujharin demiplanessa silla hetkella kun Varis salli
Kurskin tuhota dryad-lichin phylacteryn, vaikka haltioille puut ovat pyhia.

Mina en koskaan oppinut Variksen sukunimed, mutta muistaakseni han
kertoi olevansa kotoisin Elsir Valen metsista. Varis oli synkka hahmo,
jonka lahimpia kumppaneita olivat metsadn (ja shadowfellin) pienet
henkiolennot. Han pystyi sitomaan vihollisen paikalleen paremmin kuin
kukaan muu ja hé&nen kykynsa vaihtaa vihollisten paikkaa osoittautui



valilla korvaamattomaksi. llman hantd miné olisin kuollut paljon enemman,
emmek& me olisi tappaneet lAheskaan niin montaa vihollista. Variksella oli
meistad parhaat korvat ja hanen tietamyksenséa luonnosta oli hapeékseni
pitkddn parempi kuin omani. Matkamme lahestyessa loppuaan Varis alkoi
vajota enenemassa maarin shadowfellin pauloihin, mutta jo ennen sita
hanen nuolensa lensivat pimeydesta ja yllattivat viholliset. Ehka juuri siksi
Varis oli hyva pysymaan kaukana vihollisten tulilinjalta.

Jos Variksella oli tapana pysya vihollisten iskujen kantamattomissa,
myo6s Frug valtteli suoralle tulilinjalle joutumista. Tasta tuli tosin astetta
vaikeampaa kun Frug vahingossa mestaututti Tiamatin papin Tiamatin
alttarilla, eika Tiamat kovastikaan tykannyt.

Joka tapauksessa, Frug oli komea vanha gnome, jolla oli
mielenkiintoinen suhde totuuteen. Me tapasimme kun Frug oli
matkustamassa idasta lanteen juoden itsensa korviaan myéten velkoihin
jokaisessa kapakassa ja kadoten sitten maksamatta. No han alkoi
maksaa oluensa itse, kun alkoi saada rahaa matkatessaan kanssamme,
mutta hanen tapansa puhua itsensa pussiin ja ulos sieltd ei koskaan
kadonnut. Frug oli seurueessamme ainut, jonka kanssa pystyin kaymaan
tieteellisia keskusteluja ja hanella oli pitkdan arsyttadva tapa olla minua
parempi taikuuteen liittyvissa asioissa. Taisteluissa Frug oli taitava
teleporttaamaan itsensa ja muut pois vaarasta (tai vaaraan, jos kyseessa
oli Kursk), katoamaan silman rapayksessa ja kiroamaan viholliset
yhdeksaan helvettiin. Hanella oli joitain varsin voimakkaita taikoja, joista
ehka vaarallisimpia olivat lihansydja sammakot. En tieda ketdan muuta,
jonka mielestd nuo sammakot olisivat olleet hyva idea, mutta tuon-
puoleisessa taitaa olla muutama lohik&arme, jotka ndkevat niista edelleen
painajaisia! Frugilla oli ehk& paha tapa luottaa lilaksi noppiin kompassina
ja han oli ehka vahan liian huolimaton siita, keiden paalle taikansa heitti,
mutta kukaan meista ei kuollut peruuttamattomasti, joten ainakaan minulle
ei ole jaanyt mitdan hampaankoloon.

Viimeisena joukkoomme liittyi githyanki Zenit, traditionalisti Tiamatin
palvelijoiksi ryhtyneiden heimoveljiensd joukossa. Korgathin kuoltua
kulimme hetken ilman defenderia, mutta sitten tiemme ristesivat
traditionalisti githyankien kanssa ja Zenitin pomo ma&arasi héanet
vahtimaan meitd kun astuimme sisaan githyankien mega-portaaliin.
Jossain vaiheessa megaportaali jai taakse, mutta Zenit ei.



Jos Kursk oli verenhimoinen ja Varis oli kolkko, Zenit oli rauhallinen,
muttei yhtddn sen vahempaa saalimaton. Zenitilla oli hermoja raastava
taipumus saada viholliset pitamaan seppukua perusteltuna uravalintana.
Toisaalta, hdn oli myds hyva syomaan dakkaa ja pysymé&an elossa, mika
mahdollisti sen, ettda mina, Varis ja Frug pysyimme elossa ja vihollisen
ulottumattomissa. Aluksi odotin, etta Zenit vield pettdd meidéat, mutta niin
ei koskaan tapahtunut ja jossain vaiheessa mind vain unohdin odottaa.
Toisaalta, en koskaan aivan ymmartanyt mitd Zenit ajattelee. Joskus han
naytti haikaileméattdman puolensa, mutta usein han vain seurasi
rauhallisen huvittuneesti kun Artin laksytti meitd muita.

Viimeisend vaan ei vahaisimpana olen tietenkin mind: Tuulipd&sky
Neivara. Aikamme suurin velho (ja tdma siitakin huolimatta, etta taisimme
tappaa pahimmat Kkilpailijat). Siind missa Frugilla oli eyebitensa ja eldrich
blastinsa, Kurskilla oli teloittajan kirveensa, Zenitilla
mielenhallintatekniikkansa ja Variksella erehtymattémat nuolensa, minulla
oli blastini, magic missileni ja lapi-tunkeutumattomat muurini. Minulla oli
osuuteni vihollisten kontrolloinnissa ja niiden heikkouksien l0ytamisessa.
Ikdvakseni on myodnnettava, ettd minulla oli osuuteni myads lilan pitkissa
taktiikkapalavereissa ja paattamattomyydessakin. Mina olin se, joka katsoi
menneisyyteen |0ytadkseen tien tulevaan ja se joka katsoi tulevaan
auttaakseen Kurskia saamaan kriittisid osumia. Min& hordasin rituaaleja ja
avasin portaaleja. Opin taivuttamaan magian tahtooni ja puhumaan niin
akateemisesti, etta pystyin huijjaamaan ketd tahansa. Ja suuren osan
matkasta rinnallani kulki luotettava familiaarini, dragonling. Tuo peloton
otus, joka toimi mielellaan tiedustelijana, houkutuslintuna ja tykinruokana,
seké satunnaisena warlockin kirouksen uhrina. Mina I6ysin ensimmaisen
kutsumukseni Augloksen raunioista ja toisen matkamme loputtomista
ihmeista. Minusta tuli oraakkeli ja Tietdja. Minusta tuli legenda.

Ja niin tuli kaikista muistakin matkakumppaneistani.
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16.1.2016 Rescue at Rivenroar

Olimme viettdmassa hyvin ansaittua lepoa brindolilaisessa majatalossa

kun Punaisen Kaden gobbot paattivat sytyttdd puolet kaupungista (ja
majatalon viinakset!) tuleen. Kohtasimme my6s ison modllidisen, joka
rohnatti rattailla. Mollidainen ei elanyt kovinkaan pitkaan.

Koska satuimme olemaan ainoat patevat olennot paikalla, Brindol pyysi
apuamme gobbojen kanssa. Nama kun olivat kahveltaneet paikallisia
arvoesineita ja ihmisia. Missioksemme saimme pelastaa seuraavat:

Etsittava Status lisamaininnat
Idydettaessa
kokki Elossa, sekava, | Liimautui Artiniin
dire rattien muonaa
Kaartin kuollut Kuolema ei todennakdisesti johtunut
kapteeni siita, ettd poltettin  haméahakinseitit,
joissa tyyppi oli
lonavo elossa
Valor elossa Hyvin kiinnostunut kaupungin
Catellian aarteiden kunnosta
pikkupoika | elossa
k&aapio elossa
muori elossa Loydettiin maagisen pallon sisélta

Ja aarteista

. gauntletit, padhine, miekka, kilpi ja flail.
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Matkan varrella saimme vahvistusta eraalta ardent tieflingilta
Ja todettiin tosiaan, etta ei taalla mitdan hiiviskella, ovet vaan reippaalla

potkulla auki.
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Ylla olevassa kartassa nakyy vahan tapahtumia.

Joka tapauksessa paadyimme siis Rivenroarin linnan raunioihin ja
saimme siella tietoa goblinien suunnitelmista, vaijytysreiteistd ja
jostakusta, joka ohjaili goblineja.

Kun saavuimme takaisin Brindoliin pelastetut mukanamme ja varastetut
itemit takataskussa, meidat julistettiin Brindolin kunniakansalaisiksi ja
kunniaksemme jarjestettiin hienot pidot. Pidoista sanottakoon sen verran,
ettd Korgath nauratti aatelisnaisia ja oli niiden miehillakin ehka seuraa.

Frug sen sijaan hyotyi onnistumisestamme aivan henkilokohtaisesti, kun
baarimikot totesivat etta taas on piikki auki.

No, jalkeenpain tietysti selvisi, ettei ole olemassa ilmaista lounasta.
Juhlien jalkeen kavi ilmi, ettd Orkit ovat suunnittelemassa sotaa
Overlookia vastaan ja Brindolin kunniakansalaisina on meidan
velvollisuutemme edustaa Brindolia kyseisessd sodassa. Eipa siina
mitaan.

Matkaan lahdettiin hyvin valmistautuneena rattaat tdynné kaljaa ja viinia.

23.4.2016 Siege of Bordins Watch

Saavuttuamme Overlookiin, meidat ohjattiin hienostoalue Highallissa
sijaitsevaan kokoontumispaikkaan. Siella marssimme sisdan juuri
parahiksi tehtavanantoon.

Farstriderit olivat lupautuneet suorittamaan jotain hienoa tehtavaa
(olisikohan ollut tukkimaan yhden vuorten l&pi kulkevan kaytavan) ja
nyrpistelivat meille nenaasa kun me ilmoittauduimme vapaaehtoisiksi
varoittamaan Moradinin luostarin munkkeja.

Jatimme hevoset talliin ja suuntasimme luostarille.

Mutta voi saavuimme lilan mydh&an!
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Talta reissulta mukaamme I6ytyi toveri Kalad!

Kalad selvitti meille, ettd vuorten |api johtaa kolme tunnelia, joiden avulla
Orkit pystyisivat vaistamaan sotajoukkomme ja yllattdmaan Overlookin.
Kaapiot olivat onnistuneet sulkemaan naista kaksi ennen kuolemaansa ja
Farstriderit olivat lahteneet sulkemaan kolmatta. P&&timme I|&hte&
Kaladin kanssa varmistamaan, etta viimeinen tunneli todellakin
sulkeutuu.

Loysimme tunneliverkoston ja Farstriderien jalanjaljet. Maapera oli
geotermista, tunneleissa rikkihoyrya. Kurskin verenhimo voi viela joskus
koitua kohtaloksemme. Loysimme Farstriderien jaanteet. RIP Farstriders.
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31.7.2016 Aftermatch and towards new
adventures

Tuhottuamme o6rkkien stealth-joukot Moradinin luostarissa ja vuorien
alla, ei drkeilla ollut muuta mahdollisuutta kuin hytkata paajoukkojamme

vastaan.
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Taistelusta tuli verinen, mutta viiden paivan kuluttua Overlookin joukot
osoittautuivat voitokkaiksi. Palatessamme meidéat otettin sankareina
vastaan, mutta naytti ikavasti silta, ettd meita vahditaan.

Saavuttuamme takaisin joku sai sellaisen pienen aivopierun, ettd Nine
Belssissd olisi hyva yopya (“Nine bells, nine hells, what is the
difference!”). Majatalomme vilisi torakoita ja oli muutenkin kauhea! Never
again. Yritimme kysella vahan mita maailmassa tapahtuu, mutta meidat
ohjattiin Blisteriin (mista allekirjoittanut oli kiitollinen).

Blisterissa hajaannuimme kukin tahoillemme tarkoituksenamme keréata

tietoa. Kavi kuitenkin niin kOpelOsti, ettd ainoa, joka oikeasti tuolta
reissulta oppi mitdan oli Varis. Muilla taisi ehk& olla vdh&n muut asiat
mielessa. Kursk, Korgath ja Frug viettivat aikaa huoratalossa; Neivara
taasen host-clubeilla. Aina hyveellinen Artin omistautui vahan turhankin
kanssa virsien veisuulle.

Kokoonnuttuamme jalleen yhteen jouduimme vaijytykseen kapealla
kujalla. Teleporttijoukkomme teleporttasivat katoille turvaan.

Hyokk&aajilta [6ytyi viesti: “Pronssinen avain, tuokaa taméa. Loput saatte
pitdd. -Modra” viitaten ilmeisesti Stonehome vuorilta [6ytyneeseen
avaimeen. Kursk naulasi kuolleet vihollisemme seindan varoitukseksi.
Artin paheksui.

Uusi missiomme: Loydetaan Modra ja kostetaan!
Osoittautui, etté Frug on varsin hyva valehtelemaan ja 16ytamaan tietoa.

Kavi ilmi, ettd Modra oli pari viikkoa sitten varvannyt vakeéa tutkimaan
luolia vuorilla, mutta jokin oli mennyt pieleen. Tuoreimmat jaljet johtivat
varkaiden kiltaan. Tasta saimmekin idean: Pari meistd toimi
henkivartijoina kun Neivara kuljeskeli ympariinsa hienoissa vaatteissa iso
rahapussi syottind. Eika aikaakan kun pari puolituista jai loukkuun.
Saimme nailtd vahan lisaa tietoa, mutta ennenkaikkea huomasimme
jonkun tarkkailevan meita.

Tarkkailija osoittautui Renissiksi, Farstridenien Jemin sisareksi, joka
halusi kostaa sisarensa kuoleman. Yhteisien p&&méaariemme vuoksi

21



lyottaydyimme yhteen. Reniss oli I0ytadnyt yhden Modran kumppanin, joka
oli ollut kuolemaisillaan. Reniss oli puristanut talta tiedon, ettd Modra ol
suunnannut kohti Happy Beggar - majataloa. Sinne siis lAhdimme mekin.

Yllatys oli suuri, kun Happy Beggar osoittautui kahden elakoityneen
paladinin yllapitamaksi teehuoneeksi. Yritimme vahan kysella Modraa,
mutta teehuoneen omistajat eivat tienneet mitaan.

Paikalla ollut puolhaltia, Brenat, osasi tosin sanoa, ettda Modra oli
kayttdnyt Happy Beggaria kokoontumispaikkanaan viela jokunen aika
sitten (“paikan pitdjat ovat aika hoppanoita, eivat ne huomaa”). Lisaksi
han varoitti meita: “When you find this Modra, do not make bargains with
him.”

Hortoilimme hetken Happy Beggarin ymparistossa ja paatimme sitten
tutkia sen sisaltad paremmin.
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25.9.2016->? Shadowfell

Nama tapahtumat ovat pitkalti muistitiedon varassa.

Happy Beggarin alakerrasta |6ytyi portaali Shadowfelliin. Jatimme
Renissin sinne vahtiin ja suuntasimme itse lapi, sitd kupariavainta
kayttaen.
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Portaalin toisella puolella odotti iso leiri taynna palkkasotureita. Joku oli
selvasti kokoamassa armeijaa. Sielld etsiskelimme vahan Modraa. Joku
meista huomasi harjoitusareenan ja sinne menevan jonon. Siitd sitten
vain jonon jatkeeksi ja vahan taistelukokemusta hankkimaan.

Samoilla tienoilla tapasimme my6ds Leenan, Modran vanhan ystavan.
Olisikohan se ollut nimenomaan Leena, joka kertoi, ettda Modra oli
saatdnyt Stonehome vuorilla véhan jotain omaa ja onnistunut
suututtamaan tdman paikan johtajan Sarshanin. Leenan toivoi Modralle
kivutonta kuolemaa.

Koska paamaaramme Sarshanin kanssa kavivat yksiin, koputtelimme
vahan Sarshanin alaovelle ja juttelimme jonkun hanen alaisensa kanssa.
Paasimme sopuun siitd, ettd Sarshan maksaa meille suuren summan
rahaa, jos onnistumme tappamaan Modran.

Muistaakseni Modra lymysi jossain Forgessa, jossa oli paljon laavaa. Ja
me menimme vahan perse edelld puuhun. Tiesimme, ettd pian on
alkamassa joku vaeston siirto, mutta emme jaksaneet odottaa sitd vaan
hipsimme Modraa kurmoottamaan. RIP Modra.

Sarshan palkitsi meidat kottikarryllisella kolikoita (idealla kuparia).

Onneksi saimme vaihdettua sen vahan hyddyllisempdan muotoon
leirissa.
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Palatessamme omaan ulottuvuuteemme portaali tuhoutui takanamme.
Kerroimme Overlookin kaupungille Sarshanin kokoamasta armeijasta.

?-5.4.2017 Karak Lodge

Tastakaan ajasta ei ole jaanyt paljoa kirjallisia muistiinpanoja.

Sen muistan, ettd saimme Elsir Konsortion puhemieheltd Bram
Ironfellilta tehtavaksi kayda etsimassad Karak Lodge - niminen kaivos
aavikolta. Kaipa Overlookilla oli huono rahatilanne juuri kdydyn sodan
takia, koskapa tahan reissuun ryhdyttiin. Muistaakseni tapaukseen liittyi
myo6s jotain sellaista, ettd tuo kaivos oli puoliksi salaisuus. Bram
Ironfellilla taisi tosin olla kartta sinne suuntaan.

Joka tapauksessa matkamme vei ensiksi Dunesendiin, aavikon reunalla
olevaan kylaan. Siella tapoimme pari suojelusrahan keréagjaa ja kuulimme
kuningatar Sephatiatista. Lupasimme havittdd kyseisen kuningattaren
maailmankartalta ja taata kylalle paremmat olot.

Matkatessamme aavikon halki etsimme y06sijaa jostain pienesta luolasta.
Luola paljastuikin vdhan isommaksi kuin olimme kuvitelleet: sen sisalla
mutkitteli tunneliverkosto, joka ei ollut taysin tyhja. Ehka& meilla petti
vahan harkintakyky, mutta tajusimme alkaa pitdd kirjaa askelistamme
vasta hyvan matkaa kaytavaverkostoa kujettuamme. Tietd etsiessdmme
tulimme sitten kartoittaneeksi melkein koko verkoston (piirtamalla lattian
tayteen nuolia).

Matkamme paéassa paadyimme kaytaviin, joissa oli de-aktivoituja ansoja
ja niiden takana arkullinen arvoesineitd ja kuollut varas. Arvoesineiden
joukosta loysimme Amyrian: Seremoniamiekan, jolla oli oma mieli.
Olisikohan se ollut Kursk, joka tuon miekan lopulta arkusta otti. Talla oli
se ikava sivuvaikutus, ettda kaytavien ansat aktivoituivat uudestaan.
Jotenkin siitd kuitenkin selvittiin.

Variksen loistavilla suunnistustaidoilla matka jatkui aavikon halki aina
Karak Lodgelle asti.
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Muistiinpanot kertovat, ettd sisaan menimme katon kautta. Syyta en
muista. Karak Lodge kertoi meille surullista tarinaa sen viimeisista
oikeista asukkaista: l6ysimme alueen, jonka lattiat olivat taynna
kuolleiden hevosten ja kaapibiden jaanteita. Muistaakseni tAman muinoin
mahtavan kaivoksen ylemmaét kerrokset olivat vallanneet harpyijat ja
muut hirvitykset. Ne me kai saimme havitettya.

Kaivosten siséaltd 16ysimme myo6s henkilon, jonka kuvittelimme olevan
Sephatiath. Taméa bulvaani naytti ensindkemalta sorjalta eladrin-neidolta,
mutta paljastui sitten madanneeksi dryadiksi. Hanet saimme raivattua
tietdmme.

Polkumme johti syvemmalle kaivoksen uumeniin ja sen seinista
kerasimme mukaamme hieman metallia. Amyria-miekka muisti, etta
nimenomaan Karak Lodgen metallista hanet on taottu. Maanalaisen
jarven alla olevasta luolasta mukaamme tarttui myds pari phasing
kristallia. Ne kulkivatkin matkassamme pitkdan ja olivat hyddyksi.

Taisteltuamme tiemme |api epékuolleiden, polkumme johti lopulta
suljettuun kuolemanloukkuun. Kapean kaytavan paassa meitd odotti
kdarmenainen, oikea Sephatiath, jonka erotti meista railo tdynna jotain
elemental kaaokselle haiskahtavaa. Kurskin silméat alkoivat Kkiilua
taistelunhalua, miké oli koitua kohtaloksemme. Kaaoksen voimat olivat
talla kertaa vain aivan lilan voimakkaat meille ja maasto oli meille
epaedullinen. Kuningatar Sephatiath lupasi paastdd meidat menemaan,
jos annamme hanelle kaikki kaivoksesta I6ytamamme metallit. Ikava kylla
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metallit taisivat olla Kurskilla ja vasta kun Sephatiatin joukot olivat lyoneet
Kurskin kanveesiin ja poloinen taisteli hengestaan, pystyi Frug (?)
kaivamaan Kurskin taskusta arvometallit ja uhraamaan ne Sephatiathille.

Elavina, mutta kolhun saaneina poistuimme toisaalle kaivokseen
lepdamaén ja levattydmme tulimme siihen tulokseen, ettei elamaa
kannata turhaan hukkaan heittdd. Polkumme johtikin sitten takaisin
Overlookkin.

27.4.2017 Assassination attack

Joku haluaa meidat hengilta

1.5.2017 Den of Destroyers

Edelleen merkinnat tasta ajasta ovat
hataria.

Muistan, etta oleskellessamme
edelleen Overlookissa, Brindolista tuli
meita etsimdan hataantynyt lahetti,
joka vaati meita kiireesti palaamaan
Brindoliin. Brindolissa saimme tiet&a,
ettd yksi meidan Punaiselta Kadelta
takaisin kaappaamistamme esineista,
seremoniamiekka, oli yllattaen alkanut
puhumaan ja vaatinut meita
kiirentimaan luokseen. Paikan péaalla
selvisi, ettd tama miekka on pari
aavikolta loytamamme Amyria-miekan
kanssa. Amyria halusi githzeraiden
muinaisille asuinsijoille (Greystoneen)
tullakseen taas ehjaksi ja saadakseen muistinsa takaisin.

Siind taisimme pohtia, ettd kylldah&n tdmé& vahan haiskahtaa, kun
molemmat miekan puolikkaat olivat I6ytyneet pahuuden tyyssijoista.
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Toisaalta, jos epailyksemme osuisivat oikeaan sittenpdhan saadaan
ainakin taistella hyvaa vastustajaa vastaan.

Taisi tdhan liittya myos kasa kadonneita ihmisi&, joiden jaljet johtivat
samoihin suuntiin. Tai no, el tainnut. Saimme selville, ettd Fangren
niminen gnolli haluaa tehdd itsestddn minidemonilordin ja samalla
muuttaa kasan paikallisia ihmisid demoneiksi.

Paikan paalla taisi olla liséksi vahan githzerai-kummituksia ja olisiko ollut
pari elavaakin yksilod. Muistaakseni Kursk taisi ottaa yhden tallaisen
nahan talteen.

Joka tapauksessa kurmuutimme gnollit hajalle ja estimme niiden pahat
rituaalit.

Matkamme paatteeksi Amyria-miekasta syntyi devanainen, joka kantoi
toista noista miekasta vyollddn ja antoi Neivaralle Seal Portal rituaalin.
Kursk taisi olla vahan pettynyt, ettei tullut taistelua, mutta pettymysta
lievitti edes se, etté tuli sentd&n kaunis nainen.

Amyria ei edelleenkd&n muistanut kaikkea ja pyysi apuamme. Han tiesi,

etta kaikki selviad, kunhan han paasee Ninebellsin temppelialueelle
Overlookin. Mihin temppeliin, sitd han ei osannut sanoa. Han oli myos
hyvin suojelevainen miekkaansa kohtaan.

26.6.2017 Hullut papit
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Palattuamme Overlookiin jatimme Amyrian Bahamutin temppeliin.
Huomasimme nopeasti, ettd paikallisissa papeissa oli jotain outoa.
Lahdimme selvittelem&én asiaa ja |I6yhk&ahan sielta 16ytyi. Kavi ilmi, etta
varmaan puolet paikallisista papeista oli joko possessoitu tai heidan
paikallaan oli shapeshiftereitd. Taisimme ystavystyd sen ei-possessoidun
Erathiksen papin (Haelynin) kanssa. Huomasimme myds, etta
Ninebellsissa olevaa Moradinin temppelid huolletaan ja laajennetaan ja
siella kay varsinainen kuhina, mutta paatemppeli on melkein autio.

Jalkemme johtivat johonkin varastorakennukseen, josta |Oytyi
huonokuntoinen, joskin elossaolevan Moradinin temppelin paapappi
Ancestor Durkik. Durkikid oli pidetty elossa tietojensa takia, mutta hanen
vankilansa oli rakennettu niin, ettd yksikin vaara liike ja Durkik posahtaa
savuna ilmaan. No, eipa meita paljoa miinoitetut ovet ja kahleet pidattele.
Feyswitchid siihen vaan ja jo onnistuu asiat ilman riskeja.

Durkik kertoi meille, etta

nuo pahikset ovat
yrittdneet noukkia héanelta
tietoa Siita, miten

Moradinin Overlookin
paatemppelista paasee
Astral Seahin. Tallaiset
ovet ovat kuulemma varsin #E5
yleisia muinaisissa #i
temppeleissa. Pitihan =
jumalien paasta
tapaamaan palvelijoitaan.

Joka tapauksessa, Durkik
pyysi meitd kulkemaan
temppelistaan salaisen
oven lapi alueelle, jossa
tuo Astral Sea - ovi
sijaitsee ja pahoitteli sita, ettei voi temppelin padpappina seurata meita.
Kaikenlaisia saantgja noilla Moradinin papeilla. Han myds pyysi, etta
etsisimme hanelle erddn pyhan kirjan, Incunabulum Primevalin, johon on
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kirjattu tietoa uskonnoista ja sotataidosta, joka on muuten vaarassa
kadota.

Nimitetddnpa tuota salaoven takana olevaa aluetta vaikka Moradinin
salatemppeliksi. Salatemppelissa tormasimme quicklingeihin, jotka olivat
saman kirjan perassa kuin mekin. Kyseiset quicklingit palvoivat henkil6a
nimeltd “Cahclain, the stone skinned king” ja heiddn pomonsa oli
nimeltddn “Our Lady of Deathly Song”. No, heiddn rouvallaan taisi
tosiaan olla aika tappava aani. Muistaakseni ndma vihamieliset tahot
pystyivdt myds jotenkin hallinnoimaan salatemppelia ja estamaan
kulkuamme. Tai ainakin siihen asti kunnes saimme vapautettua
salatemppelin caretakerin. Kyseinen caretaker pystyi vaistoamaan kaikki
tahot temppelissa ja pystyi siten auttamaan meita.

Muita matkan varrella kohtaamiamme vihollisia olivat peikot, jotka
vaikuttivat &alyaan organisoidummilta, viitaten johonkin organisoituun
komentavaan tahoon. Lisdksi taistelimme parin eidolonin kanssa, jotka
taisivat olla aika kuolettavia, ja joita emme saaneet tuhottua.

Selvisimme  koettelemuksistamme  voitokkaina ja  onnistuimme
puhdistamaan temppelin epatoivotusta materiasta (vai olisikohan sinne
jddnyt joku huoneellinen peikkoja, jotka caretaker aikoi naannyttaa
kuoliaaksi). Caretaker toivoi Incunabulum Primevalia itselleen ja sen me
myo6s hanelle annoimme. Lisaksi heitimme yhden Seal Portal - rituaalin
Astral Sea - oveen.

Jossain matkan varrella meille selvisi myo6s vihollisemme nimi:
Zithiruun.
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7.9.2017 Hyo6kkays Overlookiin

Emme kauaa saaneet lepdilla laakereillamme, kun kuulimme taas
taistelun kutsun. Zithiruunin armeija oli saapunut Overlookin porteille.
Mieltéa taidettin kysya neuvoja mita puolustuksen suhteen kannattaa
tehdad ja joku meista taisi ehdottaa, etta johdatetaan viholliset Nine
bellssiin, vai olisiko ollut Shanty Towniin, ja tuikataan se tuleen, niin vihut
kuolee. Neuvoa ei kuitenkaan onneksi noudatettu, koska tuleen
sytyttaminen oli kdynyt myds vihollisen mielessa. Olisi ollut vah&n noloa,
jos oltaisiin tehty ty6 vihollisen puolesta.

Tiesimme myads, ettd vihollisella on portaaleja kaupungin ulkopuolella ja
lAhetimme joukon pappeja niitd sulkemaan. Durkik menehtyi tata

tehtavaa hoitaessaan.

Joka tapauksessa taisimme taistella yhden tai kaksi pikkutaistelua
ennenkuin pdadyimme Overlookin laitamille peikkohippasille.
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Olimme onneksemme tietaneet, ettd vastaamme asettuu peikkoja ja
meilla oli elavaa tulta kaytettavissamme.

Muistaaksemme onnistuimme houkuttelemaan pari peikkoa sisdan
taloon (Frug+tmagesound) ja polttamaan ne paiviltd. Ymmarsimme myas,
ettd peikoilla on paksu nahka. Neivaran Flaming Sphere osoittautui tassa
taistelussa korvaamattomaksi.

Peikkokohtaamisen jalkeen raahauduimme henkihieverissa majataloon
nuolemaan haavojamme taistelun riehuessa ymparillamme. Olisiko ollut
niin, ettd kesken uniemme kaupungin lahettilas tuli pyytamaan meilta
apua taikka neuvoa. Neuvoa annoimme, mutta muuten totesimme, etta
mieskuntomme ei vain riita.

Aamun sarastettua lahettilaan héata paljastui meille: kaupunkia ol
pommitettu ja muutama tarked henkil6 menetetty. Nama kuolemat olisi
ehka pystytty estdmaan, jos olisimme yolla |&hteneet [&hetin matkaan.
Toisaalta, jalkivisaana voinee sanoa, etta viela huonommin olisi kaynyt,
jos olisimme seuranneet lahettia.

En muista miten me sinne paadyimme, mutta me kohtasimme
Zithiruunin  ja tdman epdakuolleen lohikddrmeen. Jopa taysissa
voimissamme olimme helisemassa naita vihollisia vastaan. Lohikaarmeet
ja Zithiruunin avustajat saimme tapettua, mutta Zithiruun seisoi yha
epakuolleessa ylvaydessaan. Kuolema oli aivan ovella. Ja sitten Kursk
veti kaksi krittid ja se oli siina! Zithiruun oli alhaalla ja me olimme yhéa
hengissa!

Zithiruunin armeija hajosi edessdmme kun marssimme ympariinsa
Zithiruunin p&éa seipédén nokassa. Palkkasotureilla on tapana haipya, jos

palkanmaksaja kuolee. Taistelu oli voitettu!

Kotimatkalla otimme lohikddrmeiden ruhot mukaan ja myimme ne
nekromancerille kun Artin ei katsonut.
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11.10.2017 | see a lot of fishmen

Asiat olivat rauhoittuneet hetkeksi. Taisimme kuulla, ettda Bram Ironfell oli

l&htenyt hetki sitten etsiméan erasta kaivosta Wyrmsmoke vuorilta, eika
ollut palannut sovittuun aikaan. Tama oli kuitenkin viela normaalin
rajoissa, joten emme kiinnittaneet siihen suurtakaan huomiota.

Sen sijaan necromancer, jonka kanssa olimme tehneet jo tovin
bisneksia, halusi meidan selvittdvan kuka kumma on varastanut hanelta
residuumia. Vaikutti silta, ettd poloiselle ei kylla hyvin kay. Samainen
necromancer oli edellisen taistelun aikaan tainnut yrittda tehda meidan
kanssa kauppaa siita, etta kerromme sille, missa on paljon ruumiita, niin
se maksaa meille. Artin ei todellakaan tykannyt.

Joka tapauksessa paatimme auttaa necromanceria hadasséa ja vahan
selvitella. Kavi ilmi, ettd jotkut olivat myyneet kaloja kovaan hintaan ja
samaiset kalakauppiaat olivat siis myos varkauksien takana. Jalkemme
johtivat salaisiin pitoihin, joihin kuului olennaisena osana raa’an kalan
syonti. Naitd pitoja jarjestivat aateliset ja muuten vain ylaluokkaiset
ihmiset, jotka kuuluivat Cult of Exquisite agony - kulttiin. Pidoissa ihmiset
jonottivat padasta kalaa ja Kursk ja Korgath reippaina miehina paattivat
menna jonon jatkoksi. Jalkeenpdain saattoi vahan kaduttaa, kun kavi ilmi,
etta kaloista saattoi saada slaadi-infestaation (Chaos Phage).

Kultin johtajaksi paljastui Obsen ja paakallonpaikaksi The Fist. Sinne siis

lahdimme. Fistin ovella tormasimme Hagiin, joka ei ollutkaan Hag ja
johonkin kaivautuja-olentoon, jonka tyrkkdsimme rinteeltd alas.
Totesimme, ettd olimme paatyneet jonnekin hylattyyn kaapididen
asuinkompleksiin. Ja etta paikka ei ollut ehkd niinkd&n hylatty, koska
siella oli edelleen kdapididen haamuja, jotka obsenin kultti oli suututtanut
ja ajanut hereille rauhallisesta unestaan. Onnistuimme suututtamaan
namé& oikeamieliset haamut hyokkaamalla kimppuun varoittamatta.
Toivottavasti tallaisesta ei ole tulossa tapaa. Onnistuimme kuitenkin
puhumaan itsemme ulos tilanteesta. Eika Artinin tarvinnut menettaa
yOuniaan kunniallisten haamujen tappamisesta. Paikan péaalla
taistelimme myo6s beholderia vastaan, joka oli koitua Kurskin kohtaloksi.
Onneksi on Raise Dead - rituaali ja Artinin kyvyt. Ja onneksi olimme juuri
vahan vajaat levelista 11.
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Seikkailuun toi oman mausteensa myo6s se, ettd jouduimme jatkuvasti
pelkdaméaan sairastumista ja loppujen lopuksi sek& Neivara, etta Varis
kokivat pienen kuoleman kun slaadinpoikaset kaivautuivat ulos heidan
paistdan. Vauhtia jouduttiin hakemaan nukkumalla metsassa.
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Loppu hyvin, kaikki hyvin kuitenkin. Slaadit ja Obsen tuhottu ja maailma
taas pikkaisen parempi paikka. Jalkikateen vahan havetti, kun tajusimme,
ettd Neivaran otsarivalla olisi pystynyt ndkemaan kuka on sairastunut.
Mutta eipdhan tullut taistelun tohinassa mieleen.
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Paragon Tier
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20.11.2017 Mottled Tower

Meganilla, Freeriderien jasenellda, oli vahan lisdinfoa general
Zithiruunista (vai olisiko ollut Sarshanista). Hanen henkeaan oli uhattu ja
han oli painunut maan alle kotikaupungissaan Talarissa ja pyytanyt
Overlookista apua. Overlook lahetti meidat.

Mentiin Talariin vankkureilla, nukuttin majatalossa ja huomattiin, etta
eraasta tornista vuotaa bloodchaosta. Se blood chaos s6i sit meidan
hevoset ja viinakset.

Mentiin tutkimaan bloodchaoksen alkuperaa ja I|o6ydettiin puoliksi
maahan sortunut torni ja sieltd Meghan ja sen kaveri Falrith-maagi.

FLow DIAGRAM Mottled [

Tower

View from South

Main flow

Kaivauduttiin alaspain tornissa ja tapettiin matkan varrella pari Falrinthin
koe-elainta, mista tuo ei kauheasti pitdnyt. Tornin lattian alta 16ytyi putket,
jotka vuotavat Blood Chaosta seké githzerai sotilaita ja shadar-kai maagi.
Kuljettiin putkia pitkin ja paadyttiin vesijarjestelman saattpaikkaan, jossa
oli soittimia. Loydettiin portaali, joka puskee elemental chaosta tdnne
(Neivara sulki portaalin seal portal rituaalilla DC 32). Sigilit on edelleen
tallessa.

2.1.2018 Killing Sarshan

Meita oli yritetty murhata jo aiemmin, mutta nyt kavi ilmi, ettd kaiken
takana oli Sarshan, joka oli vihainen siitd, ettd olimme ryssineet sen
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suunnitelmat. Mutta kukaanhan ei yritd salamurhata meitd ilman
seurauksia!

En muista mistd, mutta jostain bloodchaoksen perukoilta [6ysimme sigilit

bloodchaoksen ympardimalle saarelle. Saarella tapoimme vihredn
varisen lohikdarmepariskunnan ja suuntasimme ison puun juurakkoon.
Puun juurakosta loytyi ikiportaali Elemental Chaoksessa sijaitsevalle
Djamelan saarelle, jota ympar6i laava.

Portaalin vastinkappale sijaitsi pienella saarekkeella aivan Djamelan
saaren edustalla ja tuolla saarekkeella Artin tanssahteli muutaman
kohtalokkaan askeleen kuoleman kanssa, kun vihollinen ensiksi
vahingoitti Artinia vain muutaman HP:n p&ahan kuolemasta ja sen
jalkeen yritti puskea Artinin laavaan. Vain hyva noppatuuri pelasti Pelorin
pappimme. Paljon pahemminkin olisi toki voinut kayda, jos nopat olisivat
olleet epasuotuisammat. Nyt ainoastaan Artin ja Neivara olivat vaarassa
tulla pusketuksi laavaan. Jos kaverimme olisivat olleet rahtusenkin
hitaampia olisi latyn alla saattanut olla koko poppoo.

Joka tapauksessa paasimme kunnialla Djamelan saarelle asti ja silla
torrottavan tornin juurelle. Jouduimme kaymaan viela kaksi kohtalokasta
taistelua saaren reunalla tornin alimpien kerrosten tayttyessa hitaasti
laavasta, mutta onnistuimme kuitenkin selvidmaan hengissa, eika
tornikaan pahemmin tuhoutunut. Matkustimmekin sitten Tenser’s Floating
diskilla laavan yli tornin toisella reunalla olevalle portaalille ja astuimme
siitd lapi. Toisella puolella meita odotti huone, jossa oli jotain pelottavia
kummituksia ja seinat, jotka painuivat kasaan. Artinin tuuri oli pettda
toisen kerran, kun han oli jdada jumiin ansahuoneeseen muun partyn
kaveltyd lapi huoneen toisessa paassa olevasta portaalista. Tuuri ja HP
kuitenkin kesti ja immobilize - taika meni juuri Kriittisesti ohi. Artin puski
teleportista |&pi henkihieverissaan.

Portaalin toisella puolella odotti tornin katto ja Sarshan. Huonossa
kunnossa olevat seikkailjamme onnistuivat pudottamaan Sarshanin
katolta, minka seurauksena Sarshan livisti takaisin torniin ja teleporttasi
sieltd karkuun. Seikkailjamme ottivat restin tornin katolla, mutta Seal
Portalittivat ensin sen portaalin, jolla tornin siséltd paastaan katolle. Note
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to self: torni on nyt kuolemanloukku. Ala enda koskaan mene sinne
sisaan!

Kun olimme taas voimissamme, selvittelimme minne Sarshan on
mennyt. Olimme saaneet kdsiimme jonkun Sarshanin muistikirjan, (oliko
nain?) jonka perusteella otimme suunnaksemme Djamelan saaren lahella
olevan City of Brassin.

Siella hetken harhailtuamme paadyimme Saga City - nimiseen
likkeeseen, jota piti Knucke Silvertongue niminen haiska. Saga Citya
markkinointiin meille paikkana, jossa on saatavilla kaikki maailman info,
jos vain hinnasta sovitaan. Frug neuvotteli meille tiedon Sarshanin
olinpaikasta, muiden odotellessa ulkona. Kun Frug yritti kutsua Kurskin
rahoineen paikalle Mage Soundille Knuckle Silvertongue vahan arsyyntyi.
Lisaksi hanesta Frug naytti ihan prinssilta, joten prinssilta tulee pyytaa
hyvad hintaa kamoista. Lopulta maksoimme tiedoistamme kasan kultaa
ja Sarshanin muistikirjan.

Saamamme tiedot johdattivat meidat rakennukseen City of Brassissa.
Siella meitd odotti mm. ansa, joka oli tehty kummituksista ja jonka
kadotetut sielut Artin johdatti tuonpuoleiseen. Ansojen tuolla puolen oli
joukko githyankeja, tavaraa ja sulatusuuneja. Jatimme yhden githyankin
henkiin ja kaivoimme hanelta tietoja ulos uhkaamalla sulkea hanen
sielunsa Kurskin p&ahineeseen. Githyanki lauloi iloisesti. Olimme
luvanneet, ettd githyanki péasee vapaaksi, jos puhuu, mutta
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irrotettuamme kahleet han hyppasikin suoraan yhteen uuneista. Etta
silleen.

Joka tapauksessa tuosta huoneesta I6ysimme portaalin ShadowFelliin ja
Sarshanin vanhaan pé&ékallonpaikkaan Umbraforgeen (sinne, missa
olimme joskus aikaisemmin kayneet vahan taistelemassa areenalla ja
kurmuuttamassa Modraa). Umbraforgessa meita odotti itse Sarshan, joka
oli vahan tutkinut Djamelan muistiinpajona ja infuussannut itseaan blood
chaoksella. Jalkeenpéain meille selvisi, ettd Sarshan olisi saattanut pystya
kivettamaan meidat, mutta ei onneksi Kkivettanyt. Umbraforgesta
loysimme my0s kivan Uber-portaalipaikan.

8.3.2018 Looking for Bram Ironfell

Emme enaa pystyneet ohittamaan sita tosiasiaa, ettd Bram lronfell oli
ollut kadoksissa kauan. Lahdimme k&&pidseurueen kanssa etsimaan
hanta. Kaapiot tiesivat suurinpiirtein missa Bram Ironfellin etsimé kaivos
oli sijainnut ja johdattivat meidat sinne. Kaivoksella meille selvisi, etta
koko Bram Ironfellin saattue oli tapettu. Tyyppi, jota alunperin luulimme
Bramin ruumiiksi osoittautuikin joksikin muuksi. Kun kaytimme Object
Reading rituaalia kysydksemme Bramin sormukselta, milloin sen omistaja
oli kuollut, emme nahneet mitdan. Epailyttavaa. Lisaksi naytti kai vahan
silta, ettd kaapiot oli tapettu kirveelld. Hmm...

Joka tapauksessa elossa olevat kaapitt veivat kuolleet Overlookiin
haudattavaksi.

16.3.2018 Battle of Akma’ad

Saavuttuamme kotiin ndimme kuinka haavoittunut githyanki ilmalaiva
l&hestyi Overlookia. limalaivan laskeuduttua sielta |0ytyi TokK'it-niminen
githzerai, joka pyysi Overlooksita apua Akma'adin luostarin
puolustukseen. Githyankit olivat hyokanneet luostariin. Pienen depatin
jalkeen todettiin, ettei Overlook pysty lahettamaan sotajoukkoja, mutta se
pystyy lahettamaan meidat. Lahdimme Tokk'itin kanssa Akma’adin.
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Matkan varrella jouduimme ilmataisteluun. Varauduimme taisteluun
sitomalla itsemme kiinni mastoihin, mutta vihollisemme, punaisilla
lohikdarmeilla ratsastavat githyankit polttivat kdydet. Lisaksi totesimme,
ettd vaikka tiputat githyankin lohikaarmeen selasta, githyankin teleporttaa
takaisin. Damn you Tiamat and your schemes! Taistelun lopulla Frug otti
yhden harha-askeleen ja yksi githyanki onnistui pudottamaan Frugin
kannelta. Pitkallisen taikojen l&pikaynnin jalkeen selvisi kuitenkin, etta
Frugilla on interrupti, joka mahdollistaa sen, etta Frug voi teleportata pari
squarea heti osuman jalkeen ja taten han pystyi teleporttaamaan turvaan,
eika tippunut.

Saavuttuamme Akma’adiin onnistuimme tappamaan pari
lohikddrmeratsastajaa ja tiputettua githyankijoukkojen pdaélle Kkivia.
Taistelu maksoi meille kuitenkin kaikki dailyt ja Neivaran hengen.
Tiedostimme, ettd nukkuminen tallaisella hetkella saattaa maksaa
githzeraille paljon, mutta oma henki tulee ennen muita. Yolla ndimme
sotalaivojen l&ahestyvan ja aamulla herasimme kaaokseen.

Githzeraiden vanhimmista jai henkiin vain Odos, joka oli ollut tarpeeksi
viekas selvidmaan niin salamurhaajista kuin armeijastakin. Odos Kkiitteli
meitd avusta, mutta kavi kuitenkin selvaksi, ettd TokK'it oli toiminut omin
luvin, eikd Odos oikein kannattanut ulkopuolisten sekaantumista
githzeraiden asioihin.

Olimme toivoneet githzeraiden apua sotaponnistuksiimme, mutta kaikki

naille ajatuksille myotamieliset githzerait olivat kuolleet. Paatimme
kuitenkin lahted saattamaan Odosta ja tAman henkiin jaaneita kavereita
Sayreen, missa oli tarkoitus paattda githyankien vastaisen liittouman
perustamisesta.

Odos kieltaytyi teleporttaamasta vedoten siihen, etta githyankit ovat liian
hyvia teleporttien kayttdjia ja on riski, ettéd githyankit saattaisivat paasta
rituaalimme valiin. Siispd lahdimme kavellen eteenpain. TokK'it esitteli
meille myds tyttoystavansa: Naisen jonka hurmaamiseksi han oli l|ahtenyt
ramapaiselle avunhakureissulleen. Oli nimittain niin, etta TokK'itin
mielitietty oli ylh&is6a, mutta TokkK'it vain rivisotilas.
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Matkan varrella meille kavi ilmi, etta viholliset tietdvat tarkkaan, misséa
likumme. Kun vahan haistelimme paasimme perille siita, ettd vakooja on
TokK'itin tyttoystava, joka on possessoitu. Onnistuimme dominoimaan
possessoijan vuoron ajaksi ja saimme vahan infoa. Taman jalkeen han
poistui TokkK'itin tyttdystavan ruumiista ja ruumis kuoli. Viholliselta jai
jalkeen kristallinpala, jota oli kdytetty kommunikointiin, mutta miten. Sita
eivat seurueemme maagit osanneet sanoa.

9.4.2018 Neuvotteluja ja sekoiluja
Sayressa

Saapuessamme Sayreen tormasimme Tellicantus - nimiseen githyanki-

aateliseen, joka naytti nauttivan kansansuosiota Sayressa. Tellicantus
lupasi maksaa meille hotelliy6t kallissa hotellissa ja kutsui meidéat
teekutsuilleen.

Sayressa tormasimme lisaksi Amyriaan, jonka olimme viimeksi ndhneet
Bahamutin temppelissa. Amyriasta oli sukeutunut varsin
voimakastahtoinen nainen, joka oli saanut Bahamutilta tehtavaksi
perustaa Koalition githyankeja vastaan.

Me yritimme (tai no Frug yritti) puhua githzeraita ympari siihen, etta he
liittyisivat perustettavaan koalitioon tai edes osallistuisivat sen
perustamiskokoukseen.

Jossain vaiheessa Amyria my6s selitti meille ndhneensad merkittavan
unen, joka meni jotakuinkin ndin: “Githyankeja kiinni hopeisessa
verkossa, kaunis mutta paha hamahakki, joka vetelee naruista, verkko
varahtelee kun githyankit puhuu. Sayressa hamahakki (verkossa myos
githzeraita)”. Joko Odos tai Amyria antoivat meille Consult Mystic Sages -
rituaalin, joka valotti unta. Rituaalilta kysyimme: “miten Tellicantus liittyy
Amyrian uneen” ja saimme vastaukseksi: “Read the writing on the wall.
You are not far from a place where knowledge turns to greed. Beneath
the spice house lurks the profane. And knowledge lies trapped behind the
guardian.”
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Poistuessamme githzeraiden luolta, kimppuumme hyokattin ja
hyokkaajien jaljet johtivat maustetaloon kaupungin pahamaineisella
alueella. Maustetalon lattiasta |6ytyi salakaytdva joka johti hautautuneen
talon kattoon. Talon lattialla oli gluttonous gube, joka vahan popsiskel
Kurskia ja Korgathia. Talosta johti ovi hautautuneeseen katuun, jota
kerjalaiset ovat kayttaneet nukkumapaikkanaan sukupolvien ajan. Kadun
toisella puolella oli havaisty lounin temppeli (liekd pyhitetty Tiamatille?).
Kun kdvimme vahan kapeldimassa temppelin aarrekasaa sielta putkahti
treasure golem, joka oli tehdd meisté hakkelusta. Lisaksi Kursk oli taas
menettadnyt jarkensa verenhimolleen. Lopulta joku 10ysi kuitenkin
taskustaan kultakolikon. Kolikko lennéhti treasure golemin aarrekasaan ja
golem rauhoittui. Totesimme, etta ehka tama oli tassa talta erda ja tullaan
sitten hyvin varustautuneina uudemman kerran.

Seuraavana paivana suuntasimme koalition perustamiskokoukseen.
Kokouksessa paikalla olivat: Faerix the Scalehammer, Quelenna,
Caliandra the Staghammer, Kalad, Inogo Dravitch, Odos ja Lord
Terrance.

Kokouksessa mietittin mitd tehdd Amyrian unelle, mik& koalitiolle
nimeksi, tuleeko koalitiota ollenkaan, saadaanko sille johtajaa ja
perustetaanko sille armeija. Vahan kuulostelimme ihmisten mielipiteita,
mutta harrastimme ehka vahan liian véahanlaisesti suoranaista
vaikuttamista. Loppujen lopuksi onnistuimme kaantam&an suurimman
osan paat koalition puolelle (paitsi Inogon ja Caliandran), mutta johtajaa
koalitiolle ei saatu ja Kalad stormasi ulos. Amyria valtuutettin myo6s
tutkimaan untaan (6-0).

Amyria valtuutti meidat tutkimaan Tellicantusta ja koska meidéat ol
katevasti kutsuttu Tellicantuksen teekutsuille, niin sinneh&n me sitten
menimme.

Olisikohan ollut niin, ettd osa meista taisi menna ihan taydessa
sotisopassa, mutta osa meni Kiltisti siistimmissa vaatteissa.
Tellicantuksella tapasimme entisen sankarin, joka oli muuttanut Sayreen
elakepaividan viettamaan. Kursk lahjoitti téalle ynden goblinin korvan, josta
sankari oli mielissdan. Hanelta my6s kuulimme, ettd ydisin on kuulunut
kummallista jysketta.
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Tellicantus oli kertonut meille tai muuten vain kaikille, etta oli muuttunut

mies, joka oli hylannyt githyankien tavat, mutta silti hanen talostaan 16ytyi
githyankien muotokuvia. Tutkiskelimme vahan taloa ja I6ysimme tilikirjan
Tellicantuksen palvelijan huoneesta. Hammastyimme vahan suuria
rahasummia, mita kirjassa liikkui ja ihmettelimme miten pelkalla
lasipatsaiden myynnilla padsee tuollaiseen liikevaihtoon. Lisaksi saimme
selville, ettd Tellicantus on ostanut paljon ruokaa, muka koyhille
jaettavaksi ruoka-avuksi.

Kaiveltuamme vahan lisaa (Varis sneekkaa, muut pitda vahtia) I6ysimme
peilin, jonka takana oli salaovi. Varis kaytti phasing crystalin ja armorinsa
teleporttikyvyn ja kavi vahan katselemassa mitd sieltd salaoven takaa
loytyi (ei siis koskaan avannut sita sala-ovea). No, nukkuvia
githyankejahan sieltd. Totesimme, etta peilin vieressa oli kristallinpalasia,
joita oven avaamiseen oli kaytetty.

Seuraavaksi taisimme raportoida I6ydoistamme Amyrialle ja menna
majataloon punomaan suunnitelmia. Mietimme odotammeko seuraaviin
teekutsuihin vai hyokkddmmeko heti. Koska paatdksen teko osoittautui
kovin vaikeaksi, paatimme selvitella paitamme kaymalla ottamassa
uusintakierroksen eraan treasure golemin kanssa.
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Treasure Golem osoittautui helpoksi vastustajaksi nyt kun olimme
kunnolla varustautuneet ja lakosi Kkiltisti jalkoihimme. Nyt kun emme
juosseet ympariinsa sekaisin  kullan- ja verenhimosta, seka
kuolemanpelosta huomasimme, etta golemin takana olevassa seinédssa
oli salaovi. Ovi johti lounin temppelin kirjastoon, jossa oli muutama
luurankoitunut  kirjastonhoitaja. Saatettuamme né&ma epéonniset
jumalansa luo, aloimme tutkia paikkaa. Kirjat olivat jo aikaa sitten
tuhoutuneet, mutta kirjastonhoitaja-luurangot olivat kirjoittaneet seinat
tayteen tekstia. Vahan turhankin tayteen itse asiassa: seina oli taynna
tekstia tekstin paalle.

Huoneen Kkivipdytaan oli kuitenkin kirjoitettu viesti, joka oli yha
luettavissa:

“You are watching me. | can see you, but you don’t know that. You're
listening to my words even though I'm long dead. No, not you! Idiot.
You're just writing down my words because you were told to by the old
man with beard and a magic glass. I'm talking to the other people, the
ones reading this on the wall. They know I’'m dead. Oh yes, dead, mud in
my mouth, river arisen! Ising of a ship that sails the air, that brings swords
and fire. You've fought it, too, but it's worse for you. We're just going to
die. They'll kill us all because of what the bearded man does, talking
thorug the mirror. They’ll just flood the room, and that will solve rhteir
problem until he finds it again. He’s been looking for ir a long time. You
think he likes you but it's a lie. There was digging, you see, and cleaning,
and many false leads. He’'ll use it to conquer you all, but no one wil
believe you. You'll have to prove him a liar. They can through it you see.
They've managed to di it, and the armies whisper through the blue
darness in a way that no one else can hear. You're dead if you don’t stop
it. Even now they are discussing you. “Distract them.” he is told, “this is
too important to ruin.” But you can. Boy! Boy | demand a goose! Pluck it
and ruin it and save yourself if you find the right spot. Look for the old
tower when no one expects you. It isn't where they think it is. Ask the
dwarves if you like, the brothers who dream of maps. Because in the
days to come SHE will spread herself, and none will be safe from HER
reach, so you may wish to trust the speech of the Bladed girl. Trust, trust
her, if no one else. If her people do not come together, they will certainly
be ripped apart. Like my goose? | am so very hungry. | could use some
tea. Boy!
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- Verbatim account from the recorded visions of Graiden
Brackenhaus, oracular guest of Seer Auglos of Auger, as scribed
by Brother Pinnot from the Church of loun.”

Tuolla hetkella Neivara 16ysi kutsumuksensa.

Graiden Brackenhausin jattaméan viestin heréattelemind péaatimme toimia.
Tiesimme, etta Sayreen on pystytetty paasi siihen kohtaan, missa
Augloksen tornin sanotaan olleen. Kyseisella paadella oli vAhan synkka
maine: tavalliset tallaajat olivat saaneet paahansa, ettd torniin
kiipeaminen ja sen latvassa olevan tulen sammuttaminen on jonkinlainen
miehuuskoe. Kukaan ei ollut viela saanut tulta sammutettua, mutta monta
elam&a on sen sijaan tuhoutunut sité yrittaessa.

Joka tapauksessa, Graidenin
viesti viittasi siihen, etta Augloksen
torni ei ollut ihan siella missa
luulimme sen olevan. P&atimme
ottaa neuvosta vaarin ja kysya
kaapioilta. Loysimmekin lopulta
kaupan, joka myi karttoja ja sielta
sellaisen kartan, joka kuvasi
vanhaa Augeria (Sayre ennen kuin
se hautautui mutaan). Kartasta
huomasimme, ettd Augloksen torni
oli sijainnut suurinpiirtein
Tellicantuksen talon kohdalla.

‘-L’wt -

@m ,.‘

Paatimme  kadyda  ostamassa
Tellicantukselta lasiesineen, jotta
voisimme  kayttda sitd peilin
avaamiseen.  Sitten menimme
hotelliin lepdamaan ja odottamaan
yota.

lllan hamartyessa lahdimme murtohommiin. Kaytimme sekd haukka-

ettd koiratoteemejamme apunamme ja onnistuimme lopulta hiipimaan
ovelle ja sisdadn kenenkadn huomaamatta. Kaytavan paassa meita odotti
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joukko githyankeja sotavalmiudessa. Taistelimme tiemme githyankien ohi
ja polkumme johti sinne mita etsimmekin: maan uumenista oli kaivettu
esiin Augloksen torni. Laskeutuessamme alas torniin, ndimme ison tay-
dellisen lasipallon ja sen sisélla githyankimaageja. Saimme maagit tapet-
tua. Pallo osoittautui jonkinlaiseksi vakoilulaitteeksi, jonka saimme het-
keksi hallintaamme. Tuon pienen hetken ajan pallo oli tdynna githyankien
aania. Totesimme kuitenkin, etta pallo oli meille liikaa ja se olisi parempi
tuhota. Nain myds teimme.

Vasyneena ponnistuksistamme pysahdyimme hetkeksi ylakertaan
lepadmaan ja hetken pohdittuamme paatimme teleportata ulos. Kavimme
paivittamassa uutiset Amyrialle ja silloisella koalition sayrelaiselle
edustajalle lordi Torrancelle. Taman jalkeen lahdimme porukalla
Tellicantusta kuulustelemaan.

Tellicantus oli osannut odottaa meita. Kavi ilmi, etta vakoilupallo pystyi
kuulemaan &&nid kaikista niista esineista, jotka oli samasta materiasta
tehty. Ja arvatkaa vain, ketka olivat juuri ostaneet sellaisen esineen
Tellicantukselta. Tama ei kuitenkaan Tellicantusta pelastanut, vaan
saimme hanet lopulta tapettua.

Suurin osa partysta kehitti kuitenkin luontaisen epéluuloisuuden lasisia
esineita kohtaan.

Tilanteen rauhoituttua ja hyvin nukutun yon jalkeen kavimme viela
vinkkaamasta vanhasta lounin temppelista Sayren yliopiston
kirjastonhoitajalle, joka oli, no lievasti sanoen innostunut, uutisista.

N&akojaan myos byrokraatit olivat saaneet nukuttua hyvin, silla nyt luisti
kokoustaminenkin: Talla kertaa paastiin yksimielisyyteen siita, etta lordi

Terrance valitaan koalition johtoon, Kalad sotajohtajaksi ja taisi liittouma
saada nimenkin: Deadly Heaven’s Fang.

17.7.2018 Seeds of winter

Olisikohan kaynyt niin, etta Amyria oli yrittanyt saada Nefelusta mukaan
littoumaan, mutta ei oikein ollut saanut yhteytta paikallisiin maageihin.
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Asioita selvitellessaan han oli sitten huomannut, ettd Nefeluksessa ei ole
kaikki hyvin. Lahdimme selvittdm&an asiaa.

Jostain syysta Nefelukseen ei pystynyt teleporttaamaan (mika jo
itsessddn on vahan halyttavaa), joten teleporttasimme niin l&helle kuin
pystyimme ja jatkoimme sitten matkaa jalan ja laivalla.

Kesken laivamatkamme huomasimme, etta Nefelusta ymparoi jaéarinki ja

tuo rinki on taynna jagjattilaisia. Onneksi olimme varustautuneet
jdanmurtajalla. Pidattelimme jattilaisia niin  kauan, ettd laiva paasi
murtautumaan jaasta lapi. llman taitavaa laivan Kkorjausta
vaivanndkomme olisi kuitenkin ollut turhaa ja ottaisimme nyt lukua meren
pohjassa.

Nefelukseen paastydmme saimme kuulla, ettd kylmyytta aiheuttaa
artefakti nimelta Seed of Winter, joka on Chillreaver - nimisen Tiamatin
exarcin ja lohikddrmeen hallussa. Liséaksi oli niin koOpelosti, etta
Nefeluksen maagit olivat jo aivan vasyksissa ja Seed of Winterin voima
vain kasvoi: meilla oli tasan 24h aikaa ennen kuin henkil6ita alkaa kuolla
kylmyyteen (talvi ei tee hyvaa trooppisen saaren asukkaille, varsinkaan,
jos sita talvea aiheuttaa pahislohikaarme). Lisaksi Nefelus oli menettanyt
yhden suurista maageistaan kyseisen tyypin lahdettyd tutkimaan
Chillreaverin tukikohtaa koskaan palaamatta.

Lupauduimme avuksi ja saimme mukaamme kasan pottuja ja Solace

Pole -skrollin, ja ajoneuvoiksemme kolme, no sanotaanko, sukellusvenet-
ta:
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Variksen ensiluokkaiset navigointitaidot kuljetti-
vat meidat turvassa saaren alaiseen kammioon,
missa tormasimme vihamielisiin sahuagineihin,
valinpitamattomaan beholderiin ja ystavalliseen
carrion crawleriin.

Sahuaginit  ja beholderin tapettuamme
tutkiskelimme véhan paikkoja ja jututimme
carrion crawleria. Carrion crawler parka ei tainnut
oikein tietdd miten paasta lahtem&an pois
kyseisestda = kammiosta. = Kammion katossa
huomasimme reidn, jonka ylapaastd kajasti
valoa. Tata kautta poistuivat siis varmaan epéatoivotut vieraat.

Neivaran uusi ystava, dragonling, l&hti vahan tutkiskelemaan ja huomasi
ylakerrassa kasan jaajatteja. lkava kylla jagatitkin  huomasivat
dragonlingin. Restailtuamme hetken Korgath Iahti kippeamaan ylos koysi
mukanaan. Valitettavasti ne jagjatit olivat varuillaan. Nak6jaan
dragonlingit ovat sen verran harvinaisia, ettd kun niitd nakee, niin sitten
pidetaan niiden tuloreik&a silméalla. Etta sellaista. Korgath selvisi onneksi
naarmuilla tiputtauduttuaan alas takaisin meidan luoksemme.

Hetken aikaa pohdiskeltuamme paatimme yrittdd sisdan ulkokautta.
Hyppasimmekin sukellusveneisiin ja lahdimme menema&an. Varis |l0ysi
meille suojaisan maihinnousupaikan ja hetken aikaa pallisteltydmme
loysimme nefeluslaisen maagin haaksirikkoutuneen aluksen. Maagia
emme ikdva kylla nahneet. Sisdankayntia etsiskellessamme Neivara
|&hetti dragonlinginsa ylailmoihin ja no, eihan se pirulainen mikdan kovin
hiljainen hissukka ole. Toisaalta talla kertaa jagjattilaiset vaan onneksi
heittivat kasan nelosia. Eli valtyttiin silta.

Joka tapauksessa dragonling huomasi jagjattilaispartion ja reidn vuoren
huipulla. LAhdimme suunnistamaan kohti vuoren huippua. Totesimme,
ettda reikd on varmaankin lohikddrmeen kulkureitti ja reidn alapaassa
haamottaa lohikaarmeen aarrekammio. Lohik&d&armeen paikallistimme
aarrekammion seindssa olevan ison oven toiselle puolelle.
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Note to self: jos vaistoat, ettd oven takana on lohikddrme ja olet
huonossa kunnossa, eikéd se lohikddrme ole huomannut sinua, niin ala
nyt mene avaamaan sitd hemmetin ovea!

No, avasimmehan me sen oven... Ja siind oli kylla party wipe lahell&!
Varsinkin kun Chillreaver iski kovaa ja taisi se myds immobilisoida. Ainoa
pakoreittimme oli aarrekammion toisessa paéassa haamottava ovi, joka oli
selvasti suunniteltu jollekin Chillreaveria paljon pienemmalle. Osa meista
selvisi ovelle suhteellisen helposti, mutta muistaakseni ainakin Artin oli
vahalla paatya lohikaarmeen ruuaksi. Lopulta padasimme kuitenkin kaikki
ovesta lapi, mutta emme suinkaan turvaan.

Oven toisella puolella meitd odotti Chillreaverin portinvartijat, joille
Chillreaver laiskana lohikddrmeena ulkoisti meidan tappamisemme.
Onnistuimme kuitenkin  pysymé&an hengissa ja viela kukistamaan
portinvartijat.

Sen jalkeen meilld oli mielessamme vain yksi asia: Solace pole ja fey

fieldiin nukkumaan. Emme edes lootanneet, niin uupuneita ja shokissa
olimme.
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Kaiken muun paitsi Chillreaverin unohtaneina palasimme seuraavana
paivana jaavuorelle. Hyvin nukuttu y6 oli palauttanut voimamme. Dailyt
valmiina ja resist ice potut naamassa suuntasimme lohikdarmetta
kurmuuttamaan. Tuona paivdnd huomasimme kuinka kuolettavia
verenhimoiset sammakot voivat olla kun lahes puolet damastamme teki
Frugin Plague of Frogs. Sen sijaan me (tai ainakaan Neivara (failed
arcane rolls...)) emme huomanneet mitadn muuta erikoista seed of
winteria ymparoivissa peileissd kuin sen, etta kyseiset peilit yhdessa
Seed of Winterin kanssa aiheuttivat dominatea. Koskapa peilit haittasivat
taisteluamme, paatimme tuhota ne.

Viimeisen peilin tuhoutuessa Kursk oli saanut Seed of Winterin
hyppysiinsa. Meilla kesti hetki tajuta mita tapahtuu ja silla valin
Chillreaver oli onnistunut tappamaan Kurskin, nappaamaan Seed of
Winterin ja lahtem&an karkuun. Varis yritti viela ampua ja Neivara jahdata
lightning spherelld, mutta mitd&dn ei ollut tehtavissa ja niin pakeni
lohikdarme taivaalle.

Sen sijaan me huomasimme olevamme pulassa: kun Seed of Winter ei

enda aiheuttanut talvea, ei mikdan pitanyt tata jaavuorta kasassa.
Teimme nopean tilannearvion ja totesimme, etta puolesta partyamme ei
ole kipeamaan Chillreaverin perdan. Siispa lahdimme oviaukosta kohti
jddvuoren sisuksia ja muuten vain tuntematonta maaperaa. Matkamme
varrelle osui muutama jajatti ja jadsusi. Jatit saimme suostuteltua
olemaan taistelematta, eikd susistakaan tainnut olla liiaksi vaivaa.
Pahkailimme lahdemmekd takaisin alas ja uimaan, vai etsimmeko toista
uloskayntid. Toinen sisdadnkaynti voitti.

Mutta vain hetkeksi: tiemme blockasi pari umberhulkia. Pari onnistunutta
telporttia ja savea oli ainoa, joka esti meita joutumasta umberhulkin
ruuaksi ja niinpa suuntasimme takaisin siihen koloon, josta olimme
edellispaivana yrittdneet ylos. Onneksi olimme castanneet waterbreathing
rituaalin.

Olimme juuri paadsemassa veteen kun jaavuori sortui paallemme.

Selvisimme kaikki kuin ihmeen kaupalla hengissd, mutta olimme
hajallamme keskella jddsohjoa. Water breathing ja Endure elements -
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rituaalit suojasivat meita suuremmalta ja loppujen lopuksi Neivara
onnistui parin rituaalin avulla kasaamaan puolet partysta yhteen jaisella
merella. Kun Neivara, Artin, Frug ja Varis matkasivat suhteellisen
mukavasti uiden ja Tenser’s floating diskia kayttaen, kavi Korgath omaa
yksinaista taisteluaan.

Loysimme Kurskin ja Korgathin kuolleina Sayren rantavedesta. Kursk
palasi henkiin kuten aina ennenkin, mutta Artinin parhaista yrityksista
huolimatta Korgath ei enaa herannyt. Lahempi tarkastelu naytti, ettd
Korgath oli antanut viimeiset voimansa Kurskia raahatessaan ja
menehtynyt uupumuksen aiheuttamaan sydankohtaukseen, jota
edesauttoi synnynnainen sydanvika.

13.9.2018 Random sekoilua

Sairessa saimme kuulla, etta Kalad ja lord Terrance ovat kuolleet.
Ensimmaisen tappoi tdman inho portaaleja kohtaan ja jalkimmaisen
taman lilan suuri mieltymys neuvotteluille. Tai no, ainakin Terrance kuoli
siihen, etta lahti githyankien luokse neuvottelemaan. En muista kuoliko
Kalad kavelymatkalla Sayreen vai mahdollisesti taistelussa otettuaan liian
suuria riskeja.

Meidan  ensisijainen  tehtavamme ol
kuitenkin saattaa Korgath haudan lepoon.

Mietittyamme erilaisia hautapaikkoja
paatimme menna Sayren kaapiokortteleihin ja ;““\w@g
ostaa vankkurit kuljettamaan O N

sankarivainajamme kotiin. IImeisesti 5000
kullan hinta oli vahan pieni, koska kaapiott
vahan katselivat meitd. Sankarit kai saatetaan
kotiin isoissa saattueissa. Toisaalta parempi
ehka pieni ja huomaamaton, niin ei tule
yllatetyksi ja ryostetyksi. Ajattelimme myds,
ettd on turvallisempaa lahettdd Korgathin
armori takaisin kotiin mydhemmin, ettei se
houkuttele varkaita.
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Paatimme palata Overlookiin suremaan ja hoitamaan asioitamme.
Kaupungilla kuljeskellessamme matkaamme tarttui yksi owlbear.

Tutkiskelimme vahan ja l0ysimme owlbearien salakuljetusringin.
lImoitimme siita kaupungin kaartille.

Artin alkoi my6s kunnostaa Nine Bellsin huonokuntoista Pelorin
temppelia.

17.9.2018 House Cleaning elikka Mita
vittua Durstit?

Overlook oli aikanaan nimennyt meidat sankareikseen ja tassa
yhteydesséd olimme saaneet lupauksen omasta asunnosta. Nyt meille
iImoitettiin, etta sellainen oli [6ytynyt.

Talon postilaatikosta 10ytyi kasa kirjeita, joista yksi oli ositettu meille.
Siina pyydettin meitd saapumaan testamentin lukuun jokusen viikon
paasta. Ajastimme Chime of Awakeningin ilmoittamaan meille kun aika
on kypsa ja astuimme sisdan uuteen kotiimme.

Aluksi talo naytti silleen semi ok:lta vanhalta |
talolta, johon on jaany muistoja edellisista
omistajista. Mutta sitten [6yty imettaja-
spektre, salakaytava vintille ja huoneeseensa
lukittuna perheen lapset, jotka olivat kuolleet
nalkdan. Kellarista paljastu sitten koko
kaamea komeus: alttari vampyyrilordi Strahd
von Zarovichille (“the Priests of Osybus’-
kultti, “He is the Ancient. He is the Land.”),
kasa ghouleja, pari gastia (oisko isantapari?),
mimic ja shadoweja. Perimmaisesta nurkasta
loytyi shadow crossin ja sen takaa alttari, st
jossa oli uhrattu niin paljon ihmisia, etta o
alttarista itsestaan oli tullut niin paha, ettei edes kasa Moradinin pappeja
saanut pahuutta poistettua. Niin ja kun alttarille astui, se aktivoitui ja alkoi
levittdamaan pahuutta meidan maailmaamme ja talo rupesi hostiiliksi. Mita
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perheen kuolleisiin lapsiin tuli, heidan ruumiinsa olivat jotenkin sidottuja
taloon ja kavi niin kopelosti, etta lapset possessoivat seka Artinin ja
Kurskin. Kun Kurskista lapsi peloteltin ulos olimme vahingossa
asemoituneet niin, etta lapsi pakeni suoraan ghoulien syliin. Ei mitenkdan
mukavaa katsottavaa... Niin ja se toinen lapsi... Kun juoksimme
hakemaan apua Moradinin temppelistd Artinilla kiire mitatdéida pahuus
voitti hetkeksi huolen lapsesta ja lapsi repeytyi brutaalisti ulos Artinin
kehosta ja tuhoutui. Eipa todellakaan mennyt niin kuin stromsso0ssa.
Jalkinaytoksena ne shadowit... Ne l6ytyivat kun Frug, Neivara ja Kursk
tuhosivat vampyyrilordin patsasta... No, se taistelu olisi voinut menna
paljon huonommikin. Familiaari kunnostautui ihan olan takaa kestamalla
sen varmaan kolme roundia oventukkeena.

2.10.2018 Koalitiolle uusi johtaja

Osallistuimme kokoukseen, jossa koalition johtajaksi valittin Amyria.
Harrastimme hieman vaikuttamista. Vasta sen jalkeen kun olimme
lobbauksemme tehneet ja sen tulokset nahneet, kavi mielessamme, etta
onhan Amyria hyvis. No, onneksi Insight-chekki naytta ok:ta.

2.10.2018 Seikkailuja Feywieldissa

Mietiskelimme, ettd minne jatkaisimme seuraavaksi. Amyria puheli siit&,
ettd ihmisia on kadonnut ja toisaalta taas githyankeja on nahty. Koska
emme oikein osanneet sanoa, mika olisi hyva siirto, kysyimme mystisilta
mestareilta (Consult Mystic Sages) neuvoa. Emme kuulemma voi menné
pahasti pieleen, jos autamme rahvasta hadassa. Siispa ostimme hevoset
ja suuntasimme Dauthiin, mista naita hataviesteja oli tullut.

Pari paivaa matkattuamme (teleporttasimme Brindoliin
nopeuttaaksemme matkaa) saavuimme viimein Dauthiin. Huomasimme
ehkda ensimmaisia kertoja kunnolla, ettemme en&da oikein sulaudu
massaan, mutta onneksi majatalon nauris-raamen oli sentaan
erinomaista. Neivara laittoi paikan ylos, etta voi sitten joku paiva tulla
tanne True Portalilla ihan vaan raamenia syomaan.
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Joka tapauksessa majatalosta saimme tietoa siitd, etta paikallisia
viljelijoitd on kadonnut. Vai olisiko ollut niin, etta naapurikylan viljelijoita
olisi kadonnut? Joka tapauksessa siina puheltiin, ettd naapurikylassa on
jotain ihmeellistd. Ja etta kadonneet tyypit ovat hilluneet lahella
linnanraunioita (olisiko ollut Hillwatch?).

Nukuttuamme mainiot yo6unet Ilahdimme selvittamadn asiaa.
Saavuttuamme linnanraunioille, sidoimme hevoset kiinni puuhun ja
suuntasimme sisaan. Linnasta I6ysimme kasan fomorianeja ja vankeja.
Muistaakseni saimme vangit vapautettua ja he lupasivat palata kotiin
omin voimin. Fomorianien kohtaloa en muista, joskin jos omaa
historiaamme mietin, niin ei niillekdan kovin hyvin tainnut kayda. Vahan
tutkittua paikkoja lisaad loysimme oven, jonka toisella puolella odotti
Feywield.

Tajusimme, etta kyseinen ovi on yksisuuntainen, mutta onneksi olimme
|oytaneet kuolleilta fomorianeilta skrollin, jolla paasi takaisin omaan
ulottuvuutemme. Eli eikun Feywieldiin.

Toisella puolella jouduimme heti vaijytykseen. Taisteluun toi oman
lis@mausteensa se, ettd paikallinen archfey oli sitd mieltd, ettd hanta
pitaisi viihdyttaa. Yritimme parhaamme, mutta taistelun pitkittyessa
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ylailmoista alkoi kuulua turhankin usein ettd “tylsd&d”. Onnistuimme
voittamaan taistelun, mutta aikamoista jyystéa se kylla oli. Ja eras
archfey taisi loppujen lopuksi tylsistya kuoliaaksi.

En muista mista ne tulivat, mutta ehdimme h&adin tuskin levatd kun
tormasimme pariin firebolgiin. Firebolgeilta kuulimme, ettd lahistdlla on
leiri, josta voisimme saada lisatietoa kadonneista ihmisista ja siella leirilla
majailee arcfey Inziran joukkoja. Sovimme firebolgien kanssa, ettd he
vievat meidat paikallisen naiden joukkojen puheille, jos onnistumme
voittamaan heidat ja he vievat meidat myos sinne, mutta ilman aseita ja
kasiraudoissa, jos haviamme heille. Koska aloimme olla huonossa
kunnossa, sovimme, ettd emme taistele kuolemaan asti. Paljoa enempaa
emme ehtineet sopia, kun Neivara veti firebolgien eteen muurin (olivat
luolassa) ja Frug peraan Frogit.

No, eipa siitd taistelusta voinut jalkikateen kauhean ylpea olla. Kyllah&an
me se voitettiinkin, mutta kuten firebolgit sanoi, taistelussa oli vain yksi
saanto: se ettei kayteta tappavaa voimaa ja no, frogit veti kanveesiin
useammankin vihollisen. Onneksi Artin sai sentddn ne parannettua, niin
ei tullut kuolonuhreja, eli sentdan teknisesti noudatettiin saantoja.

Firebolgit kuitenkin pitivat lupauksensa ja veivat meidat Inziran joukkojen
luo, mutta eivat ne meisté kovasti pitaneet. Vahan janskatti, etta mites ne
Inziran joukot, jos Firebolgit on nain nihkeita, mutta ne onneksi olivat
hyvinkin  ystavallisia. Kohtasimme leirissa eladrin  Druemmeth
Goldtemplen, joka oli sen leirin johtaja.

Kesken neuvotteluemme  Druemmethin  (ja  olisiko  Inzirakin
materialisoitunut teltan seindan) kanssa leirimme hyokattiin. Aluksi naytti
silta, ettd hyokkaajat ovat eladrineja, mutta tarkempi tarkastelu osoitti,
ettd kyseessa olikin shapeshiftereitd. Onnistuimme olemaan voitokkaita
taistelussa, mutta oli aika ilmiselvad, ettd paikalliset firebolgit hoitivat kylla
hommansa, mutta eivat missaan nimessé auttaneet meita.

Joka tapauksessa viholliset saatiin ajettua pois ja I6ysimme niilta
sakillisen kultaa, joka Druemmethin mukaan kuului meille. Saimme myags
kuulla, ettd taalla on sellainen tulokas fomorian nimeltd Sangwyr, joka
vahan horjuttaa paikallista tasapainoa. Alueen kaksi mahtavaa ovat olleet
kivi-ihoinen kuningas-fomorian Cachlain ja Inzira. Nyt Inziran joukot
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toivoisivat, etta voisivat yhdessa Cachlainin kanssa ajaa taman tulokkaan
pois mailtaan. Ja tama pitaisi tehdd nimenomaan yhdessa, koska jos
Cachlain saisi yksin tuhottua Sangwyrin, niin han saattaisi kuvitella
itsestaan liikoja, eikd se olisi kovinkaan hyvéa Inziran kannalta. Lisaksi
kuulimme, ettd kadonneet ihmiset ovat luultavasti paatyneet Cachlainin
tyovoimaksi. Olimme myds aiemmin loytadneet Chillreaverin luolista
viestin, jossa puhuttiin siita, etta githyankien asiat menevéat hyvin, koska
Cachlainin hovissa on kaapi6-suurlahettilas Ironfell, joka osaa pehmittda
kuningasta.

Siispa suuntasimme kohti Cachlainin valtakuntaa. Pitkd&n pohdittuamme

paatimme bluffata, ettd olemme Ironfellin kavereita ja tulleet hanta
tapaamaan. (Muistaaksemme emme halunneet sotkea Inziraa omiin
asioihimme, koska oli todennakoista, ettda menisimme viela jossain
vaiheessa vahan tappamaan Cachlainin hovissa) Joka tapauksessa
bluffimme meni lapi paikallisista vartioista ja huomasimme ennen pitk&a
olevamma Cachlainin valtaistuinsalissa héanet suuruutensa Cachlainin ja
hanen neuvonantajansa edessa.

Valtaistuinsalin lattia oli mitd kummallisin. Se oli lasia ja sen alla oli
taisteluareena, jossa kaytiin otteluita elamésta ja kuolemasta. Jotain me
siind selitimme ja huomasimme pian, ettd Cachlain oli enemman
kiinnostunut taiteluista kuin meista ja neuvonantaja oli se, joka hoiti
juttelut. Tilanteeseen tympaéantyneena Kursk sitten toitotti uhkaavimpaan
ddneensavyynsa, ettd hei, me tultiin tdnne siksi, ettd halutaan tappaa
Ironfell, ettd kavisko tallainen? (40+ intimidate). Se tuntui havahduttavan
Cachlainin (*hei, hei, mitd sa sanoit?”) Kursk sitten toisti asiansa. Kurskin
suorapuheisuus ja olemus selvasti miellyttivdt Cachlainia ja kun
ymmarrys oli saavutettu, Kursk siirsi puheenvuoron Frugille (“ma olen
tehnyt osuuteni, hoitakaa te muut loput”), joka onnistui bluffaamaan ja
sopimaan ettd palaamme parin pdivdn paasta asiaan ja etta voimme
majailla tdalla siihen asti. Sellainen pieni ongelma vaan ilmeni, etta
jossain vaiheessa puhuttiin siita, etta k&apiot ovat epaluotettavia (=lronfell
on epéaluotettava), mink& johdosta Artin oli joutumassa vankilaan. Frug
yritti selittaa, etta Artin on porukan orja, mista Artin ei tietenk&an tykannyt,
mutta yritti kuitenkin pelata mukana. Ei se kuitenkaan ihan mennyt
Cachlainille lapi, kun Artinilla ei oikein ole nayttelijan lahjoja eika oikein
intoakaan esittdé orjaa. Joka tapauksessa keskustelun loputtua Cachlain
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Kiinnitti taas huomionsa taisteluun ja Artinia tultin hakemaan vankilaan.
Artinin vahan yskittyd merkittavasti Kursk katsoi vartioita pahasti ja totesi,
ettd “Se tulee mukaan.” (40+ intimidate). Vartijat jattivat Artinin rauhaan.

No, lopputulos: sen neuvottelun jalkeen taisi kaikilla muilla valua kylméa
hiki paitsi Artinilla ja Kurskilla, joista ensimmaéinen oli “royally pissed” ja
jalkimmainen itseensa hyvin tyytyvainen.

Suurlahettildiden asuinsijoilla térméasimme sitten Bram Ironfelliin ja
taman githyanki-henkivartijoinin. Kavimme siind keskustelua ihan
suhteellisen ok-hengesséa. Bramista naytti olevan semi-mukavaa jutella
vanhojen tuttujen kanssa. Kavi ilmi, ettd Bram oli vaihtanut puolta koska
oli uskonut githyankien voittavan ja oli halunnut sdéastda oman nahkansa.
Kaivoksesta loytyneet kuolleet k&apitt taas... no ei Bram ollut heitd
varmaan suoraan tappanut, mutta vastuussa naiden kuolemasta hén
kylla oli. Nain jalkikateen ajateltuna vaikutti kovasti silta, etta Bram ei
ehka ollut tehnyt kaikkein fiksuimpia paatoksia, eika ehka ollut
tilanteeseensa aivan taysin tyytyvainen, mutta vahan silleen, etta mitapa
tdssa endd on tehtavissa. Kaapiot kun ei oikein suvaitse omiensa
tappamista.

Bram kertoi myds, etta illalla on suurlahettilaiden illallinen, jos haluamme
sinne osallistua. Han myds valitteli sita, ettei Cachlain halua nahdéa hanta,
mika meitd vahan inmetytti.

Jossain valissd palasimme omaan huoneesemme (?), mutta Bramin
poistutta huoneestaan lahdimme varjostamaan hantd huonolla
menestykselld. Siind sitten jotain yritimme selittdd, Neivaralla oli mm.
Kova tarve paasta suihkuun, mutta Bram ei vaikuttanut kovin innokkaalta.
Jossain vaiheessa luovutimme ja jatimme Bramin rauhaan, mutta sitten
yksi Bramin henkivartijoista péaattikin varjostaa meitd. Neivara yritti
tylsistyttaa tyypin kuoliaaksi puhumalla joutavanpéivaisid. Lopulta tyyppi
paattikin antaa olla kun emme néayttdneet tehneen mitdan jarkevaa.

Paatimme tutkia suurlahettilaiden aluetta vahan tarkemmin ja l6ysimme
oven vankityrmiin. Sieltd 10ysimme yhden varkaan, pari Inziran
l&hettilasta ja Cachlainin  entisen neuvonantajan. Siind hetken
juteltuamme jouduimme shapeshifterien ja githyankien yllattamaksi.
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Vangit hurrasivat ja yrittivat muutenkin auttaa meita kaltereidensa takaa.
Oltuamme taistelussa voitokkaita lahdimme taasen juttelemaan vankien
kanssa.

Saimme Cachlainin entiseltd neuvonantajalta kuulla, ettd Cachlain on
yleensd hyvinkin vihamielinen velhoja kohtaan, silla pelkdd naiden
tekevan itselleen jotain, mutta nyt tama uusi neuvonantaja on velho, mika
on epailyttavdad. Muutenkin tuo entinen neuvonantaja piti uutta varsin
epéailyttdvana (sehan on kaiken lisdksi ihminen!) ja Cachlainin kaytosta
hadmmentavana. Lisaksi vanha neuvonantaja oli sitd mielta, etta voisi olla
iIhan jees tehda diili Inziran kanssa, joten meilla oli monta motivaatiota
paasta eroon Cachlainin uudesta neuvonantajasta.

Jutusteltuamme hetken paatimme vapauttaa kaikki vangit. Inziran
|&hettilaille taisimme luvata, ettd hoitelemme Cachlainin nykyisen
neuvonantajan, josko sen jalkeen neuvottelut toimisivat taas paremmin.
Taméan kuultuaan Inziran l&hettilddt teleporttasivat kotiin. Muista
vangeista sen verran, etta varas vain hipsi menemaan heti oven
avauduttua ja vanha neuvonantaja lahti kokoamaan joukkoja ja muuten
vain haistelemaan tilannetta. Jossain vaiheessa Varis myds mokasi
thievery chekin, ja Kursk astui esiin ja hoiti tilanteen Variksen puolesta
(Varis vahan hataili, mutta Kursk otti rauhallisesti). Tama Kkirvoitti
kommentteja alaisten epapatevyydesta. Kaikki taalla tuntuu jotenkin
olettavan, ettd Kursk on joukon johtaja ja me muut h&nen alaisiaan!
Tapetut salamurhaajat heitimme vankityrmiin ja toivoimme, ettd vankien
katoamista ei heti havaittaisi!

Hetken taas mietimme mita tehdd ja palasimme sitten omaan
huoneeseemme. Loysimme sen meitd varjostaneen githyankin kuolleena
meidan huoneestamme ja vahan paikalla olleita riepuja tutkimalla (Object
Reading - rituaali) kavi ilmi, ettd kuollut githyanki oli ollut meidan tavaroita
tutkimassa, kun toiseksi githyankiksi naamioitunut kissa-shapeshifteri oli
yllattdnyt tyypin ja tappanut. Hadmmentdvaa tassa oli se, ettd samat
shapeshifterit olivat hyokanneet kimppuumme vain hetked aiemmin ja
heilla oli ollut kavereina githyankeja. Toinen kasi ei nakgjaan tieda, mita
toinen tekee. Dumppasimme githyankin Bram Ironfellin huoneeseen (vai
olisiko ollut naapurihuoneeseen ?) ja vahan valittelimme sitd, etta kaikki
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haisee verelta. Taisimme my0ds tutkia paikalla olleet huoneet, mutta
emme |oytaneet paljoa muuta mielenkiintoista.

Bram Ironfellin saavuttua selittelimme talle, ettemme tieda mita hanen
kaverilleen on kaynyt.

Vihdoin illallinen saapui. Paikalla oli joukko suurldhettilaitéd ja nopeasti
huomasimme, etta ruoka oli myrkytettyd. Neivara valitti tasta viestin
kaikille ja Kursk naytti kuin maansa myyneeltda. Hetken muiden
suurlahettilaiden kanssa juteltuamme, ndma alkoivat nukahdella ja meille
tarjoutui tilaisuus taistella Sangwyrin joukkoja vastaan: Sangwyr olisi kai
halunnut kidnapa suurlahettilaat ja tehda itse naiden kanssa diileja. No,
mitaan diileja ei syntynyt ja me olimme voitokkaita.

Siina taas hetken pohdimme mita tehdd ja olisimmeko vahan myds
nukkuneet. Sitten olimme vaan, ettd ok, mennd&n vapauttamaan
Cachlain pahasta neuvonantajasta. Kavelimme sisaan ja olisimmeko
jotain sanoneetkin. Sitten I6ysimme itsemme taistelusta. Saimme hyuvilla
arcana-chekeilla Cachlainin pdan selvidamaan, mistd se hyvakéas palkitsi
meidat tiputtamalla meidat ja neuvonantajansa lasin  lapi
taistelutantereelle (tai no kaikki muut meista paitsi Frugin ja Neivaran,
jotka olivat seisseet kestavalla alustalla).

Taistelutantereella meita odotti joukko eladrineja ja joku puu-hirvio. Siina
vahan herjasimme Cachlainia ja teimme diilia eladrinejen kanssa. Lisaksi
kavi ilmi, ettd Cachlainin neuvonantaja oli Tiamatin exarc Viziran (mita oli
hieman hankala uskoa, tyyppi kun ei ollut lohikddrme vaan
muodonmuuttaja!). Voitimme taistelun ja maksoimme eladrineille
palkkion, minka jalkeen annoimme heiddn menna (Cachlain antoi heidan
kohtalonsa meidan kasiimme). “Mehan piddmme lupauksemme”.

Taméan jalkeen istuimme vahan alas Cachlainin kanssa ja onnistuimme
avaamaan uudestaan keskusteluyhteyden Cachlainin ja Inziran valille.
Lisdksi kuulimme, etta githyankit ovat kayttdneet Cachlainin tunneleita
hyokatakseen meidan maailmaamme, mutta etta nyt kun Cachlain tietaa,
ettd Tiamat on kaiken takana, ei githyankeilla ole Cachlainin maille enaa
mitaan asiaa (jotain hampaankolossa Tiamatia vastaan?). Toisaalta me
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taas saimme luvan kayttdd Cachlainin tunneleita Tiamatin exarcien
metsastykseen. Kavi myos ilmi, ettd Cachlain haluaa Seed of Winterin.

Vahan levattydmme otimme Bram lIronfellin matkaan ja suuntasimme
kotia kohti. Matkan varrella kavimme tosin ilmoittamassa Inziralle, etta
homma on hoidossa ja neuvottelut voidaan aloittaa uudelleen. Vahan
tiedustelimme, ettd kiinnostaisiko Inziraa liittya joukkojemme tueksi ja
tama lupalili jotain siihen suuntaan, jos me autamme hanta. Kavi ilmi, etta
Chillreaver oli varastanut Seed of Winterin nimen omaan Inziralta.

18.12.2018 Shoppailua, Bram Ironfellin
kuulustelua ja Chillreaverin
metsastysta

Palattuamme Sayreen luovutimme Bram Ironfellin Deadly Heavens
fangille. Odosin kuulustelumetodit taisivat olla aika kuolettavia. Sitten
kulutimme ylimaaraisia rahojamme mm. Brass Cityssa, kun ei nama
Mortal Worldin myyjat enda myy kamaa, mika olisi meidan tasoistamme.

Kavimme my0ds Sayressa katsomassa oliko lounin hautautuneesta
temppelista 10ytynyt mitdan ja olihan sielta. Tiivistettynd, Auglos puhui
vahan kristallipallon rakentamisesta ja etta siita syntyy paljon ylimaaraista
astraalienergiaa, jonka han on vaan heittdnyt Astral Seahen. Ei kai sita
kukaan sielta 16yda...

Juttelimme Amyrian kanssa siitd, mitd on meneilldédn ja Amyria totesi,
ettd Farstriderit ovat seuraamassa githyankien jalanjalkia. Emme
halunneet astua toisten varpaille, joten p&aatimme palata Cachlainin luo
Chillreaveria metsastamaan. Cachlainin alaiset olivat olleet ahkeria ja
heilla oli nayttaa meille kartta Chillreaverin sijainnista, seka tarjota ovi
pohjoiseen. Kavimme siella vahan kuikuilemassa, mutta totesimme, etta
testamentin luku ehtii mennd sivu suun, jos oikeasti l&hdimme
marssimaan Chillreaverin luo.
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10.1.2019 Korvien kerayskilpailu

Palasimme pohjoisesta takaisin kotiin ja kuulimme Amyrialta, etta
Farstriderit ovat loytaneet githyankeja jostain linnoituksesta pohjoisesta.
Paatimme kayda jututtamassa farstridereita ja jotenkin parin kaljan
jalkeen tilanne muuttui sellaiseksi, ettd olimme porukalla menossa
githyanki-jahtiin ja olimme myo6s sopineet, etta se, joka keraa vdhemman
githyankin-korvia tarjoaa enemman korvia omistavalle poppoolle kaljat.

Saavuimme linnoitukseen, josta saimme kuulla, etté jossain lahistolla ne

githyankit lymyaa. Lahdimme githyankeja jaljittdmaan ja matkalla
tapasimme githyankien tappamia githyankeja. Kiire keratd enemman
korvia painoi kuitenkin jalkojamme, joten puskimme eteenpain.

Saavuimme luolan suulle, josta johti kaksi kaytavaa sisdaan. Kolikon
heitto takasi meille sen kaytavan, jossa nékyi enemman githyankeja.
Oviaukolla meita odotti joukko tarkka-ampujia ja sisalla githyanki-
haamuja, jotka olivat peréisin githyanki-patsaista. Olimme selvastikin
saapuneet johonkin vanhaan githyanki-temppeliin.

Taistelut olivat ottaneet voimille, joten valmistelimme Solace Polen,
nappasimme pari kived kateemme ja lahetimme Variksen ja dragonlingin
vahan tarkastelemaan. LOysimme oven, jonka takana oli githyanki-
vankeja ja fomorian ovenvartijoita. Kun vartijoiden katseet kaantyivat
meihin, vapautimme rituaalin ja hypppasimme feywieldiin nukkumaan.

Nukuttuamme tutkailimme mukaamme ottamiamme esineita ja meille
vahvistui kuva siitd, etta likkeella oli kaksi githyanki-joukkoa.
Paattelimme, ettd se joukko, joka on vanginnut githyankit on varmasti
meidan vihollisemme, joten vangitut githyankit eivat ehké ole. Lisaksi
huomasimme, ettd fomorianeilla on kummallisia tatuointeja, joista ei ihan
ota selvaa.

Nukuttuamme hyvat younet ké&vimme vapauttamassa vangit ja
juttelimme hetken heidan kanssaan. Kavi ilmi, ettd he ovat jonkinlaisia
Chanbhiiri-tyyppeja, jotka ovat edelleen uskollia edesmenneelle githyanki-
kuningatar Vlaakidille, eivatkd oikein tykkaan nykyhallitsijasta. He eivéat
oikein olleet puheliaita siitd, mitda nama pabhis-githyankit olivat heista
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halunneet, mutta se selvisi kun avasimme huoneen toisessa paassa
olevan oven. Oven takana oli jonkinlainen portaali, jota ymparoi
suojakentta.

Toisaalta emme ehtineet teleporttia kauhean kauaa tarkastella kun jo
kuulimme huoneen toisesta paasta danid ja ndimme Farstriderien tutut
naamat!

Saimme taistelun alussa pari hyvaa lattya sisaan ja sen jalkeen vain
nautimme taistelusta. Kun lopulta laskimme korvat kavi ilmi, ettd olimme
voittaneet Farstriderit yhdella! Farstriderit myds ihmettelivat hyvaa
kuntoamme, mihin Frug valehteli, ettd kaikki oli mennyt natisti ja helposti
ja me vain olimme ihan sikakovia.

Portaalia selviteltyamme kavi ilmi, ettd se johtaa Well of The Worldsiin,
githyankien teleportti-neksukseen. Suruksemme tosin vain githyankit
pystyivat kayttdmaan kyseista portaalia. Paikalla olleet Canhiirit halusivat
poistua sitéa kautta ja annoimme tdman tapahtua. Kun viimeinenkin (tai
no) githyanki oli astunut portista l&api, he valittivat meille tiedonpalasen:
Tiamat ja Bahamut olivat sodassa keskenaan ja kaikki tapahtunut liittyi
siihen. Canbhiirit jattivat taakseen my6s yhden vahtikoiran: Zenitin, jonka
tehtava oli katsoa meidan peraamme.

Huolestuneena Well of The Worlds - portaalin olemassaolosta
kutsuimme Amyrian ja kumppanit paikalle. Lisaksi pyysimme joukkoja
teleporttia suojaamaan.

Juteltuamme Bejamin kanssa kavi ilmi, ettd fomorianeilla olleet tatuoinnit
ovat sellaisia, ettd niilla voi uskotella maailmalle (tai ainakin Well of the
worldsille, ettd olemme githyankeja). Bejam oli enemmankin kuin innokas
lAhettama&an meidat Well of The Worldsiin ja me olimme yhta innokkaita
menemaan sinne.
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22.1.2019 Well of the Worlds

Astuimme sisdan well of the worldsiin Zenitin kanssa ja meitd kohtasi
sokaiseva kirkkaus ja huone tadynnd myrkyllista astral seata.
Huomasimme myads, ettd astraalimeressa lepaili ovenvartija-otus.

Kirehdimme huoneen poikki ja vahan tyontamalla, lentdmalla ja
teleporttaamalla onnistuimme valttamaan pahimmat taistelut.

Otettuamme nopeat levot aivan huoneen ulkopuolella lahdimme
eteenpain ja torméasimme joukkoon githyankeja, jotka olivat tehneet
samaa kuin mekin. Taistelun tuoksinassa huomasimme, etta Zenit tykkaa
leikkia vihollisten mielilla ja naureskelee paalle.

Yksi githyankeista onnistui pakenemaan sen oven taakse, josta olimme

juuri tulleet ja kuvittelimme hé&nen jo halyttdneen apujoukot. Kavi
kuitenkin niin onnellisesti, ettd tyyppi ei ollut viela poistunutkaan ja
saimme héanet nillitettya ovelle.

Levattydmme hetken jatkoimme paikan tutkiskelua. Léysimme huoneen,
johon astraalienergia kokoontuu ja tajusimme, etta taalla on nyt jotain
isoa tekeilla. Huoneessa istui kaksi eldrich gianttia, jotka selvasti tekivat
jotain rituaalia. Harkintakykymme petti talla kertaa perusteellisesti ja
hyokkasimme  eldrich-jattilaisten  kimppuun.  Onnistuimme  my0ds
sotkemaan huoneen magian perusteellisesti. Jalkikateen tajusimme, etta
nama jattilaiset olivat olleet vankeja ja mielikontrollissa. Etta silleen.

Joka tapauksessa huoneen takaa l6ysimme uuden huoneen, jossa oli
pahoja kummituksia ja ristikko, jonka alla oli kierreportaat ja paalla
jonkinlainen paasi.

Frugilla alkoi olla surget vahissa, ja lisédksi kummitukset nappasivat
Frugin ja Variksen toiseen ulottuvuuteen. Onneksi isommilta vahingoilta
selvittiin.

Taistelun paatyttya yritimme selvittdd, miten rautaverkon saa auki.
Lopulta Iluovutimme ja teleporttasimme Iapi. Lahetimme ensiksi
dragonlingin alas vahan selvittelemaan ja ldysimme viela yhden eldrich
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giantin. Tama giant naytti huolestuneena kasimerkkilla dragonlingia
pysahtymaan.

Hetken mietittyamme lahdimme alas ja nyt pystyimme my6s kuulemaan
eldrich giantin sanat. Han varoitti meitd vanginvartijasta, joka oli osittain
haamu ja osittain githyanki. Onnistuimme kuitenkin voittamaan
vanginvartijan. Kavi ilmi, ettd eldrich gianttia piti paikallaan jokin rituaali,
joka olisi kumottavissa Neivaran spellbookista |6ytyvalla taialla.
Paatimmekin menna Solace Poleen nukkumaan ja palasimme sieltd
hyvissa voimissa ja sopivat kyvyt taskussa.

Eldrich giant osasi kertoa meille, etta githyankit yrittivat muuttaa well of
the worldsia siten, ettd en&a heidan ei tarvitsisi kulkea pienina joukkoina
well of the worldsin |&pi, vaan he voisivat teleportata armeijansa mista
minne vain. Taté varten eldrich giantteja oli pakotettu tekemaéan maagista
tutkimusta. Kerroimme vapauttamallemme eldrich giantille, etta olimme
tappaneet ylh&alla olevat kaksi eldrich gianttia (sepitimme varmaan
jonkun semi-uskottavan syynkin), mista vapauttamamme yksilo oli
surullinen, mutta ei ainakaan avoimen vihamielinen.

Poistuimme vapauttamamme eldrich giantin kanssa well of the
worldsistéa ja tapoimme matkan varrella yhden ovenvartija-otuksen.

19.2.2019 Chillreaver revisited ja tyhmia
poliitikkoja

Toisella puolella meita odotti iso kasa omia joukkoja ja jokunen poliitikko.

Eldrich giant osasi kertoa, etta ainoa tapa sulkea Well of The Worlds on
hankkia kasiimme maaginen avain. Naitd avaimia oli tasan nelja, joista
ainoa, jonka pystyimme aikataulussamme hankkimaan (“hei, laitettiin
ranttaliksi, menee korkeintaan pari paivaa ennenkuin githyankit huomaa,
ettd niiden kimppuun on hyokatty ja laittaa vahvan vartion Well of the
Worldsiin”) on ilmavoimien komentaja Kadan’eella, jonka tiedetdan
majailevan Graithas Anvilissa. Graithas Anviliin taas pystymme saamaan
sigilit Well of the worldsista (se tallentaa muistiin kaikki paikat, jonne
sielta on teleportattu).
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Kuulimme, ettd koalitio aikoo pitaa kokouksen aiheesta seuraavana
aamuna. Laitoimme véliaikaisesti Farstriderit valvomaan, ettei yksikaan
githyanki palaa elavana Well of The Worldsista.

Koska emme olleet yhtaan vasyneita scryasimme Well of The Worldsin
avulla Chillreaverin lairin. Koska emme olleet varmoja onko hyva idea
teleportata suoraan sisaan, paatimme tehda oisen vierailun Latonaan.
Latonassa ovenvartijat katselivat vahan kierosti Zenittida, mutta kavi ilmi,
ettd Zenit on varsin hyva puhumaan.

Vierailimme paikallisessa (Pelorin?) temppelissa ja saimme kuulla, etta
Chillreaver on ollut epdaktiivinen pitkdn aikaa. Paikalliset toivoivat,
ettemme hirveasti hairitsisi suurta lohikdarmetta, ettei se taas ala
hyokkailla kaupunkiin. Liséksi kuulimme, ettd paikallisia matkalaisia on
kadonnut tien paalla. Otimme Pelorin temppelin sigilit talteen ja
teleporttasimme takaisin sinne mista lahdimmekin.

Aamulla osallistuimme poliitikkojen kokoukseen ja yritimme vakuttaa
heidat siita, ettd Graithas Anviliin hydkkays olisi tassd vaiheessa se
kaikkein paras siirto, mutta poliitikot eivat oikein ndhneet omia maitaan
pidemmalle. Joku heista taisi myos todeta, ettda aina te sekaannutte
muiden asioihin!

Turhautuneena tilanteeseen paatimme, ettd nyt voisi olla hyva aika
tehda vahan lohikdarmepateeta. Lisaksi tiesimme, etta poliitikot pitaisivat
seuraavan kokouksensa seuraavana iltana, joten meille jaisi ihan hyvin
aikaa tehda kaikkea muuta.

Scryasimme itsellemme sopivan paikan ja teleporttasimme Well of the
worldsin avulla Chillreaverin asuinsijoille.

Paadyimme kapeaan kaytdvaan, josta johti portaat ylos Chillreaverin
luokse. Paatimme heittda paallemme Endure elements - rituaalin, joka
aiheutti jonkin halytyksen. Mitaan ei kuitenkaan onneksemme tapahtunut.

Koska ylhaalla oli Chillreaver, lahdimme seikkailemaan salaovesta

sivulle. Loysimme pari makuuhuonetta ja Chillreaverin koko
komentajakoorin paivallisilla. Talla kertaa sentaan kysyimme, onko
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poydadn aaressda Chillreaverin  katyreitd ennenkuin lahdimme
myllyttdmaan. Eivatpa nuo tyypit kovin kestavia olleet. Pari vedimme alas
ja loput antautuivat.

Toinen henkiin jaaneistad yritti tehdd kanssamme kauppaa ja lupasi
meille itemin, joka estad Chillreaverin karkaamisen, jos me lupaamme
vastalahjaksi hanelle Chillreaverin aarrekammiosta yhden viitan. Frugi
yritti vdh&n valehdella, mutta loppujen lopuksi emme saaneet diilid
aikaiseksi. L6imme tyypin kanveesiin ja lahdimme tutkimaan paikkoja.

Alakerrasta I0ytyi huone tadynna Imppeja ja muita otuksia, jotka lakosivat
natisti frogeihin.

Vielda alempaa l6ytyi kaivos, jota yllapiti puolidrkkinainen ja jossa oli
toissa latonalaisia ja jattilaisia (?). Kurskilla oli jotain saatéa puolorkin
kanssa ja p&adyimme viettamdan yomme puoldrkin vierashuoneessa
samalla kun Kursk ja puol6rkki himmaastivat jotain kahdestaan. Henkiin
jdédneet Chillreaverin palvelijat laitoimme puol6rkin tyrm&an.

Seuraavana aamuna juttelimme viela niiden Chillreaverin palvelijoiden
kanssa, mutta neuvottelumme kaatuivat. Suuntasimme joka tapauksessa
Chillreaverin luokse.

Chillreaver ei nayttanyt kovinkaan innokkaalta taistelemaan kanssamme,
mutta kun me olimme innokkaita, ei hankaan kovasti nadhnyt vaihtoehtoja.

Kursk haastoi Chillreaverin kaksintaisteluun ja Chillreaver vastasi aluksi
haasteeseen, mutta saatuaan vahan koéniinsa ryhtyi perddntyméaan. Me
emme Kkuitenkaan antaneet hénelle siihen hyvad mahdollisuutta.
Variksen, Frugin ja Neivaran pitdessa Chillreaveria paikallaan, Kursk teki
lohikdarmeesta hakkelusta: Ensiksi osui daily crit ja sitten Neivara ennusti
Kurskille hyvaa taisteluonnea ja Varis varmisti Kurskin osuman
l&pimenon, mik& johti toiseen crittiin.

Chillreaverin viimeisteli lopulta Varis, mutta Kursk oli se, joka
kaytannossa teki leijonantyon taistelusta.
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Taistelusta voimaantuneina tutkiskelimme vahan paikkoja ja 16ysimme
pari maagista esinettd, sekd Seed of Winterin. Kavi ilmi, ettd se viitta,
jonka tama eras Chillreaverin palvelija olisi halunnut, oli luonteeltaan
paha. Siksipa teimmekin viitasta residuumia.

Levattydmme hetken palasimme puoliorkki-rouvan luokse ja kyseinen
rouva jarjesti meille juhla-aterian kuolleista ihmisista ja muista raaka-
aineista. Muiden viihdyttdessa naista kavi Artin Neivaran ja Variksen
kanssa vapauttamassa puoli-6rkin ihmisvangit ja lahettamassa nama
takaisin Latonaan.

Sen jalkeen teleporttasimme takaisin kotiimme Overlookissa ja veimme
Chillreaverin sydamen ja paat talteen.

21.3.2019 Attack on Graithas Anvil
together with the hundred

Voitokkaan taistelumme jalkeen palasimme taas Well of The Worldsin
aareen. Odottaessamme poliitikkojen paéatosta hieroimme hieman
sotasuunnitelmia paikallisten joukkojen kanssa.
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Lopulta byrokraattien paatos oli meille epamieluinen, ja joukot alkoivat
poistua paikalta. Kursk sai kuitenkin joukot innostumaan lahtemé&an
mukaamme lahtaamaan githyankeja (taas hyva intimidate check).

Siispa Nefeluksen maagit avasivat meille reitit (ja varmistivat, etta sisaan
ei meidan jalkeemme en&a muita paase). Suunnitelmanamme oli se, etta
muut aiheuttavat harhautuksen ja me lahdemme tappamaan Kadan’eeta.

Taistelimme tiemme |&pi githyanki-sotilaiden ja tulijattien, seka
muutaman eldrich jatin. Talla kertaa olimme varovoisempia eldrich jattien
kanssa, mutta ndma nayttivat olevan rehellisesti ainakin githyankien
palkkalistoilla. Yksi naista myo6s tuhosi Frugin frogit, mik& oli varsin
ikavaa.

Lopulta l6ysimme itsemme
satamasta/laivahallista taistelemassa
Kad'aneen esijoukkoja vastaan ja joku
niistda  pirulaisista aiheutti  halytyksen.
Satama oli suojattu forcefieldeilla, jotka
olimme onnistuneesti sulkeneet ennen
hyokkaystamme. Nyt halytyksen
kaynnistyttya Varis veti suojakentat taas
paéalle ja veti ne niin juntturaan, etta tiesi,
etta niista ei kukaan hetkeen mene lapi - ei
edes me.

Tapettuamme esijoukot, huilimme lyhyen f
hetken ja saavuimme viimein Kad'aneen =
luo. Kad’ane seisoi laivansa kannella ja
seurasi kun laivaa oltiin irrottamassa |,
maista. Naytti  silta, etta laivan
irrottamisessa menee vield hetki. Lahdimme siis latyttAmaan ja
myllyttdmaan kaikessa rauhassa. Meidat huomattuaan Kad'anee péaatti
kuitenkin riuhtaista laivansa irti telakasta ja huomasimme, etta meilla ol
vain ehka kierros tai kaksi aikaa ennenkuin kyseinen heppu haipyy katon
kautta ilmaan ja siella hdamoéttavaan portaaliin. Kaynnistyi armoton
Kilpajuoksu.
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Frug ja Varis teleporttasivat itsensa laivan luoksen (jalkimmainen vaihtoi

paikkaa vihun kanssa ja ensimmainen tappoi minioneja) ja Kursk vaan
rushi. Varis valitettavasti sotkeutui jalkoihinsa, mutta Frug ja Kursk
paasivat onnistuneesti Kad’aneen laivan Chevrenin kyytiin. Seuraavalla
rundilla Frug vaihtoi Variksen kanssa paikkaa, ja Kursk yritti kurmuuttaa
Kad’aneeta siind kuitenkaan onnistumatta. Sitten seurasi armoton
pohdinta ja sijoittelu joka huipentui siihen, ettd Varis onnistui
swappaamaan Kad'aneen ja eraan hanen alaisensa paikkaa fey jump
shotilla saaden Kad’aneen néin pois laivalta. Vield yhden rundin ajan
jouduimme jannittamaan. Frugin dominoitua Kad’ane ja varmistettua, etta
hanella on avain mukanaan, gnomemme Kkehotti Varista ja Kurskia
poistumaan laivalta. Nama tekivat tyotd kaskettya: Varis rydmi alas
laivalta, teleporttasi ja paatyi lopulta jaloilleen saamatta vahinkoa. Kursk
taas juoksi, sai osuman laivalle swapatylta tyypilta ja kompuroi alas
kannelta pudoten kovaa maahan. Lopputulema: Kad’ane ja avain siella
missa pitddkin ja koko party taas yhdessa, joskin Kurskilla vain kaksi
HP:ta jaljella, mutta sehan riittaa!

Seuraava rundi alkoi siita, etta laiva vei epédonnisen kaiffarimme pois
taistelusta ja Kad’ane lahti myllyttdm&an. Asiat olisivat voineet menna
huonomminkin, jos Kad'ane olisi saanut liikkua vapaasti, mutta Varis
onnistui sitomaan taman Fey Sinkholella paikoilleen. Lisaksi Neivara
pudotti toisen jaljella olleista vihuista kerrosta alemmas ja taistelu muuttui
miellyttavammaksi.

Loppuyhteenvetona: Kad’ane kavi kuolintaisteluaan ja hakkasi Zenitia,
joka nousi Artinin tukemana yha uudestaan jaloilleen. Lopulta Kad’'ane
(Zenitin avustuksella) paatti, ettei tastd mitaan tule ja teki seppukun!

Emme me itsekddn ihan hyvassa hapessa enaa olleet: olisiko Zenitille
jaédnyt paivan paatteeksi yksi surge ja dailyt taisi olla kaytetty.

Otimme restin, sytytimme ylim&araiset laivat tuleen ja suuntasimme
pienemmalla laivalla katon kautta ulos. Aluksi ajattelimme, ettd vahvat
tyypit saavat komentaa laivaa, mutta Neivaran ja Frugin oli astuttava
remmiin ja estettava laivan ajautumista katon portaalista lapi.

68



Saavuttuamme ulos ndimme, ettd muutkin joukoistamme ovat olleet
voitokkaita ja Graithas Anvil on kaytdnndssa valloitettu. Frugi kuulutti
mage soundilla ymparistoon, etta kattokkee, Kad’anee on voitettu, mika
lisdsi joukkojemme moraalia ja sai githyankit viel& suurempaan paniikkiin.

Valttelimme paikalla olleita ilmajoukkoja, laskeuduimme alas ja
tehtydmme pari kunniakierrosta palasimme takaisin Amyrian ja
Nefeluksen maagien luo.

Palattuamme takaisin, menimme eldrich giantin ja Bejamin kanssa Well
of the worldsiin ja suljimme sen.

2.5.2019 Satunnaista sekoilua vol X

Meilla oli hetken aikaa vahan vapaata, joten hilluimme kotona ja veimme
Seed of Winterin Inziralle. Inzira taisi nayttaa Frugille vahan jannia juttuja.

Artin sai myos kuulla, ettd Pelorin temppeli on valmis ja lahetti kirjeen
kotiin pyytden pappia paikalle.

Lisaksi Varis yritti saada meidat mukaansa Shadowfelliin.

15.5.2019 Public reading of will

Tajusimme, ettd testamentin luku on lahelld, joten teleporttasimme
Brindoliin ja lahdimme kavelemaan kohti Nimon’s gappia.

Paikan paalla tormasimme gobbo-katutaiteilijaan ja joukkoon kylalaisia,
jotka suhtautuivat meihin vahan kuin puolijumaliin.

Nukuimme yomme ulkona ja palasimme aamulla kaupunkiin, jossa oli
markkinat menossa testamentin luvun kunniaksi. Huomasimme, etta
testamentin luku oli houkutellut paikalle kummallista vakea: Variksen
tarkat silmat paikansivat joukon githyankeja, mustahaltioita ja pahis-
dragonborneja. Toisin  kuin me, nam& muut joukkueet oleilivat
markkinoiden reunalla.
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Vihdoin testamentin luku alkoi. Lukijana toimi vanha haltia-herra ja
ensimmaisend testamentissa oli jalokivi, joka oli osoitettu meille
kiitokseksi tulevista palveluksista! Kursk kavi hakemassa jalokiven.

Sen pitemmalle testamentin luku ei sitten ehtinytkddn kun lukija ja
esiintymislava syttyivat liekkeihin ja paikalle ilmestyi kasa demoneja (osa
vain ilmestyi, osa kaivaitui ulos viemareista).

Muu party keskittyi demonien mattamiseen ja Artin yritti hatistella
saikahtaneita kylalaisia pois. Jarkytys oli suuri, kun iso demoni rajahti
kuollessaan ja vei mukanaan kymmenittain kylalaisia. Rajahdys sytytti
myoOs taloja tuleen. Autoimme sammutustoissa. Muut seikkailijaryhmat
olivat kadonneet jonnekin.

Kun tilanne oli rauhoittunut lahdimme vahan katselemaan, etta millaisia
tavaroita tuolla testamenttaajalla oikein oli ollut ja huomasimme toisen
haltia-herran tarkkailevan meita. Kun menimme jututtamaan haltiaa, tama
paljastui testamenttaajan, Hallomax Tromin, ystavaksi.

Kavi ilmi, etta Hallomax oli odottanut, etta jotain tallaista saattaisi sattua
hanen kuolemansa jalkeen ja koska ei ollut tiennyt mitd muutakaan
tehda, oli pyytanyt ottamaan meihin yhteytta.

Hallomaxin jdamistba tarkastellessamme huomasimme, etta siella oli
muutamia aika vaarallisia esineita: healing-potuiksi naamioituneita energy
drain-pottuja, githyankien rituaalimiekka, sekd paakallototeemi, joka
aiheutti pelkoa. Lisaksi Varis bongasi viitan, joka vaikutti
mielenkiintoiselta ja otti sen itselleen.

Jatimme tavarat Hallomaxin ystavalle ja tutkimme ymparistéa. Jossain
vaiheessa paadyimme torille ja olisiko siella rajahtanyt joku vihu, joka vei
paljon sivullisia mukanaan. Siita sitten paadyimme jotain kautta
viemariverkostoon (jossa osa meistd Kkylpi likavedessa) ja Hydran
ruokalistalle.

6.6. Taistelimme Hydraa vastaan. Hydra sai pari hyokkaysta lapi
Kurskiin, mutta sitten sille kavi vahan kopelosti kun se jai Neivaran
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muurin toiselle puolelle, eikd oikein voinut tehda mitaan. Tassa
taistelussa Kurskikin kokatti kiltisti muurin toisella puolella.

Hydran tapon jalkeen ka&vimme katselemassa miten se testamentin
toimeenpanijan kaveri-haltia jakselee. Jouduimme vahan kyselemé&an
ennenkuin l6ysimme hanen varastonsa. Varastolta I6ytyi ikdva yllatys:
haltia ja kasa githyankeja oli kuollut. Tarkempi tarkastelu osoitti, etta
syypaita olivat mustahaltiat.

Lahdimme kiertelem&an kaupungille: kyselem&an mustahaltioista ja
esitteleméan paékallotikkua. Aika pian tajusimme kuitenkin, etta
paakallotikku aiheuttaa paikallisissa sen verran pahaa pelkoa, ettei
asioista tule oikein mitaan. -> paakallo takaisin reppuun

Toisaalta, ehka kyse ei ollutkaan pahasta paakallosta vaan ihan vain
siitd, etta Zenith haisi ihan sika pahalle.

Totesimme, ettd jos me emme I6yda droweja, eivatkbhan ne loyda
meidat. Menimme majapaikkaan yoksi ja asetimme vahtivuorot. Zenith
sai hajun pestya vaatteistaan.

Meidat vyllatettin maan alta kun kaksi umber hulkia kaivautui
Frugin/Variksen ja Kurskin/Zenithin makuuhuoneeseen. Tama tapahtui
Frugin vahtivuorolla. Meidan tapellessamme keskenamme (umber
hulkkien katse saa sekoamaan!) umber hulkit varastivat vahan tavaraa ja
pakenivat phasaamalla ja kaivautumalla. Joku huomasi lahist6lla myos
mustahaltioita.

Yon saldo: kaksi reikaa lattiassa ja kasa kadonneita sunrodeja + casque
of tactics ja paakallotikku. No, huonomminkin olisi voinut kayda.

Vannoimme kostoa mustahaltioille ja olimme jo lAhddssa juoksemaan
niiden perddn kun saimme viestin Amyrialta (sending). Taméa pyysi meita
palaamaan  kiireesti  Overlookiin.  Kurskia  jouduimme  vé&han
suostuttelemaan ennen kuin tamad suostui jattamaan drowien
metsastyksen kesken, mutta luvattuamme hanelle uusia taisteluja
suuntasimme Overlookiin.
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6.6.2019 Negotiations with rebel-
githyanki and making deals with devils

Overlookin Pelorin temppelissa Artin kuuli, etta kotoa oli tulossa nuori
innokas pappi temppelid ja Nine bellsin poloisia auttamaan.

Kotona meita odotti Amyria kahden Nefeluksen maagin kanssa. Amyria
totesi, etta eréat githyankit olivat ottaneet heihin yhteytta (liekd Zenithin
kavereita?) ja ehdottaneet yhteisty6ta. Githyankeja ei sinddnsa
kiinnostanut meidéan kohtalomme, mutta niita taisi vahan vituttaa, etta
Tiamat kontrolloi niiden elamaa liikaa.

Meidat lahetettiin suorittamaan neuvottelut aika vapailla valtuuksilla.
Padasiassa ideana oli saada githyankit luopumaan sodasta. Sen
enempaa Kursk kuin Neivarakaan eivat olleet jarin iloisia tapahtumien
saaneesta kdanteesta, mutta Artin iloitsi siita, etta tarjoutui tilaisuus estaa
turha verenvuodatus. Kun Artin mainitsi tasta Kursk katsoi vAhan pahasti.

Nukuttuamme yon yli Nefeluksen maagit saattoivat meidat matkaan.
Teleportin toisella puolella avautui makinen polku XX-kapunkiin Astral
Seassa. Polulla naimme poloisen raavastan, jonka kimppuun oli
hyokannyt pari blood fiendia. Kaksi kierrosta fiendit ehtivat raavastaa
kurmuuttaa, ennenkuin ehdimme héttiin. Onneksi raavasta osasi sentdan
muuttua ndkymattomaksi. Pelikerta paattyi siihen, etta toinen bloodfiend
alhaalla, raavasta taysissa HP:issa ja Neivara oli juuri oppimassa
lentamaan.
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17.6. Peli alkaa silla, ettéd blood fiend on blindessa, eika osu ja sen
jalkeen Varis ja Frug crittaa ja Kursk lyé muuten vaan kovaan -> blood
fiend hengilta.

Painovoima on taalla (astral seassa) vahan heikompi ja taalla pystyy
lentamaan half your speed, elikka taalla ei oikein voi tippua.

Frug jututti raavastaa, joka esittaytyi Mayhamiksi, ja joka oli hyvin
kiitollinen meille kun pelastimme hanet. Han kertoili meille, etté oli ndhnyt
kuolleita githyankeja. Artin oli vahan sita mielta, etta Mayhamissa on nyt
jotain hamaraa. Ettd mita tuollainen tyyppi tekee tallaisessa paikassa ja
on se ehk& vahan turhan kiinnostunut meista.
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Kaytiin katsomassa kuolleita githyankeja, ne oli tapettu edellisena yona
ja paikan paalla oli myos kuoleitta ihmisia. Naytti siltd, etta githyankit ol
yllatetty taysin, mik&d on aika epatavallista. Ja naméa oli niita Zenitin
separatisteja. Varis naki paikan paalla kahden bloodfiendin jalanjaljet,
githyankien jalanjalkia ja yhden humanoidin jalanjaljet.

Humanoidin jalanjaljet kuuluivat githyankille, jolla on kummallinen (pieni)
jalka, mutta ithan normaalit kadet! Sekin pelkasi bloodfiendeja. Jalat
sopisivat mm. Raavastalle ja raavastat ovat shapechangareitd ja osaavat
tehda itsensa nakymattomaksi. Hmm... Mayhem?

Zenit sanoi, ettd kaupunki on hyva. Lahdimme kaupunkiin (Citadel
Mercane) jossa tarkoituksemme oli menna tavernaan, jotta Zenit saisi
meditoida. Valitsimme olinpaikaksemme Dreaming Spire tavernan ja sen
paivapuolen.

Zenit meditoi, muut l&hti etsimaan lounin kivid, mutta eivat l6ytaneet.
Sitten térmattiin demoneihin. Ei viitsitty hyokatd, kun kaupungin sdannot
kielsi (tarkein s&antd: “harm no one”). Dragonling vé&han harnasi
demoneita ja sai siten pelastettua pari paikallista. Yritettin pyytaa
paikallisilta lainvartijoilta (Maruuteilta) lupaa taistella, mutta eivat nuo
oikein lammenneet Neivaran pyynnoille. Sitten katseltiin kun maruutit
matti demoneita, joilla ei kylla ollut mitdan saumaa maruutteja vastaan.

Kun taistelu loppui, maruutit vaan lahti pois. Dead drift away and are
picked up to be made candles and food, but not before they are picked
clean of valuables... Kaupankaynti jatkuu kuin mitd&n ei olisi tapahtunut.

Palattiin Zenitin luokse, joka sanoi, ettd meidan pitda ottaa yhteytta
tyyppiin nimeltd Rel’thrik paikassa nimeltd Dreaming Spire (eli siella
missa me majaillaan).

Baarimikko kertoi, ettd Rel'thrik kuoli kaduilla Dark Angelien ja

dragonspawnien hydkkaykseen. Jatti kuitenkin baarimikolle rasian meille
annettavaksi.
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Rasian pohjaa painettaessa se avautui ja sieltd tuli hologrammi, joka
kertoi meille, etta “My mission has failed, Dark lady’s servants (Tiamat)
infest this place, ... If you truly wish to make an alliance, come to
Tunarath and we will find you.”

Kaytiin jututtamassa Mayhemia, joka olisi halukas auttamaan meita,
koska jos separatistit padsevat valtaan tulee sota ja kaaos.

Mentiin takaisin hotelliin, pohdittiin ja pohdittiin, kysyttiin mystisilta
Sageilta ja Zenitin kavereilta. Kysyttiin Sageilta, ettd kuka johtaa Tiamatin
joukkoja (tms. En muista sanamuotoa):

“In important matters leader should personally ensure that things go
according to his will.” Paatettiin lahtea Tunarathiin. Kysyttiin Mayhemilta
apua.

Palattiin ryyppaamaan. Pari halflingia liehitteli Kurskia. Kursk kertoi
tarinan varkaasta, jolle kavi kopel6sti Kurskin kasissa. Halflingit tuhahti ja
l&hti menemaan. Kurskin taskusta 16ytyi lappu, jossa luki:

“We heard that you are looking for a way. Our master Scaramandar
should be able to help you. You are invited to meet our master at Night
for a meal and a profitable conversation whatever time you wish.”

Scamander tarjosi meille diilid: Tappakaa Trethrix (yksi kaupungin
johtajista), niin paasette Tunarathiin.

Scamander on devil, eli lawful evil. Jos niiden kanssa tekee diilin niin ne
pitda sanansa.

Artin oli sitd mielta, ettei tee diileja devilien kanssa. Myds Neivaraa taisi
vahan mietityttdda, ettd jos kuitenkin katsottaisiin mita Mayhemilla on
sanottavaa. Kursk ja Zenit taisivat ajatella, ettd mitenkdh&n tuo Mayhem
on yha elossa.

Kaytiin Mayhamin kojulla. Koju oli tuhottu ja paikalta I6ytyi Mayhamin

rikkinaisia vaatteita. Naapuri-kojunpitaja osasi kertoa, ettd Mayhem ol
loytanyt orjakauppiaita ja jonkun githyankin, josta se ei ollu ihan varma.
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Hanen mukaansa Mayhemin lahti meidan kaynnin jalkeen, palasi kojulle,
sitd kavi jututtamassa githzerai, lahti pois, palasi ja sitten koju tuhottiin.

Frug - streetwise, Thretrix erittdin kaunis nainen, joka kulkee
kantokarryilla. Erittdin julma, rankaisee pienimmistakin virheista. Kulkee
suhteellisen usein kaupungilla verrattuna muihin. Haluaa pitaa kuria.

Kuvarituaali Mayhemin vaatteisiin:

Bluespawn Godslayer (Namissi-spawn?) ja enkelit hyokkasivat
Mayhemin kimppuun.

Mayhem jutteli viittaan kietoutuneen githzerain kanssa jostain.

Mayhem oli yolla muiden githyanki-rebelien kanssa.

Mayhem katseli Merciless-nimista Astral-giff-alusta

Pari paivdad ennen githyankien tapaamista, Mayhem seisoskeli
hautausmaalla ja oli jattanyt ritsan haudalle.

Kaytiin katsomassa Mercilessia, se on kotoisin Tunarathista, sen
kapteeni on Ri's'an (hyvin vakivaltainen). Tekivat Raidin Hestavarissa.

“Hestavar, the Bright City, is a massive city floating above sandy
beaches and clear lagoons. The city is home to the god of civiliation
Erathis, the god of knowledge loun, and the god of the sun Pelor.”

Oltiin jostain saatu kuulla, etta Trethrix kulkee seuraavan kerran ihmisten
parissa jonkun portaali-suihkuldahteen Iluona. Naamioiduttiin, mentiin
jututtamaan Trethrixia (mietittiin edellen, onko taman tappaminen hyva
asia). Frug siin&d sai melkein diilin aikaiseksi (Threthrix oli selvasti jotain
diilia Tiamatin kanssa tehnyt, mutta paaasiassa vaan koska on
opportunisti), mutta Kursk kyllastyi ja tappoi yhden Trethrixin henkivartija
Maruutin. Sitten taisteltiin.
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Trethrix muuttui Korgathiksi, joka aneli, ettei hanta ly6taisi. Varis ampui,
Zenit oli silleen, ettd janna goliath.

Kursk lahti juoksemaan Korgathin luokse k&det ojennettuna halaukseen,
otti hittia portaalista ja meni vahan sekaisin. Trethrix muuttu takaisin
itsekseen, Kursk kaytti action pointin ja yritti lyoda.

Sitten taisteltiin, maruutheja tuli yksitellen portaalista lapi.

Artin ei osallistunut mattoon (“Tama ei voi olla oikein. Ei me nyt devilien
kanssa sopimuksia voida tehd&d”), mutta saatiin kuitenkin Trethrix alas.
Miraculous intervention, portal jump, mirace arcana -> péaastiin
maruutheja pakoon. (Niilla on True Sight 10/20 tms. mutta vakijoukossa
sek&dan ei auta). Saatiin paholaiselta se mista oli puhe. Kaytdnndssa
tama tarkoitti sigileja Tunarathiin ja kauppiaiden/diplomaattien passeja.

9.7.2019
Nukuttiin Overlookissa, kaytiin Brass Cityssa ostamassa Kurskille hattu

ja vahan pottuja.
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Artin kavi Overlookin Pelorin temppelissa ja siella meitd odotti Korreani
Greyrock, vastavihitty pappi Artinin kotikulmilta. Artin ja Korreani sopivat
temppelin vinkimisen viikon paasta tasta.

Mietittiin, etta jos meilla on diplomaattien/kauppiaiden passit, niin mita
me sitten myydaan. Ajateltiin myyda viinaa, kaljaa ja viinia.

Salakuljettajien sisddnkaynti-portaalista ei mahtunut karryt 1api ja se vei
sivukujalle:

Kannettiin viinaa portaalista lapi. Meidan luo tuli partio, jossa ol
githyanki ja kolme dragonbornia. Zenit kertoi niille, ettd ollaan kauppiaita
ja jutusteli siita, ettd tarvitaan kauppapaikka ja ettd se on ollut
ulkopuolella scouttaamassa. (diplomacy 35). Githyanki sylkaisi kun Zenit
kyseli kilpailijoista, mutta Zenit sai keskustelun kd&nnettya siita, etta oltiin
sivukujalla. Githyanki pyysi papereita ja Zenit viittoili meita ottamaan
paperit esiin, mutta ei itse nayttdnyt omiaan. Githyanki katsoi meita
epéailevasti, mutta kohautti sitten olkiaan ja totesi vaan, etta poistukaapa
nailta sivukujilta. Zenitia kummastutti dragonbornit (alempaa rotua).
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Poistuttiin sivukuijilta, haahuiltin ympariinsd ja paatettin menna the
Morningstar Inniin. Frugi sai ohjeet joltain satunnaiselta paikalliselta (Inn
l&hella isoa patsasta, jossa githyanki-soturi ratsastaa isolla
lohikdarmeelld). Ambush!
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Tiamatin exaceja ja yksi tuollainen blue spawn. Ei ollut paha+Kursk
krittasi, Varis krittasi, magic missile + Frug krittasi vikalla rundilla.
30.7.2019

Otettiin dragonspawnin paa ja enkelin miekka mukaan. Huomattiin (tai
Kursk ja Varis), ettd joku githyanki katselee meita ja haluaa, ettd me
seurataan. No seurataan sitten. Sokkeloitiin vahan ympariinsa. Paadyttiin
merkkaamattomalle ovelle, jonka takana oli goottilais-katedraalityylinen
kapakka. Ei ehkd ihan tyypillista githyanki-tyylid. Baarin takana
hemaiseva tiefling paljastavassa mekossa (Rapsody, paikan omistaja).
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Otettiin  kaljat, mentiin juttelemaan githyankille, joka esittaytyi
Gharwak’siksi. Paikka osoittautui vastarintaliikkeen paapaikaksi.

Vastarintaliikkeen johtaja on vangittuna Fortress of Three sorrows -
vankilaan.

- FORTRESS OF THREE SORROWS
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Joitakuita githyankeja vituttaa, etta taistellaan mortal realmissa, kun
voitais tappaa mindflayereita.

Jahkailua, péaéatettiin lopulta lahted pelastamaan kapinallisten pomoa
supply shipilla.

Rapsody antoi meille itemin.

7.8.

Lahdettiin tukikohdasta lanteen, saatiin avuksi laiva ja joukko minioneita.
Paastiin suuaukkoon kun oli legitti laiva.

Astuttiin laivasta ulos (suprise round) ja Frug puhui ne tainnoksiin (Stall
tactics)
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Tilanne Cloudkillin ja Savage archeryn jalkeen:

Pact dragonit ja ratsastajat lahti pakoon... tai no, hakemaan
reinforcementteja.

Yritettiin ottaa short rest samalla kun meidan laivakuskit kuulusteli sita
yhtd minionia, joka oli antautunut. Saatiin kuulla, etta kapinallisten pomo
on kerrosta ylempana.

Kiivettiin sinne. Lohikd&rmeet tuli siistimdén alakerran. Taisi kayda
omillekin minioneille kopelosti.

Ylakerrassa meita odottaa kasa huoneita,
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Noista taisteluista ei ole ihan koherentteja muistoja. Mutta ainakin
seuraavaa tapahtui:

Yhdesséa huoneessa on kaksi Gish'sarathia.

Toinen failaa hyokkayksisséa Zenitia vastaan, mihin Zenit: “kannattaa olla
varovainen sen miekan kanssa” + ghost in steel

Toinen Gish'sarath paasee karkuun, toinen vangitaan huoneeseen ja
vedetaan alas.

Avataan lisaa ovia. Yhdesta huoneesta I6ytyy Tiamatin enkeli.
Taistellaan Tiamatin enkelid vastaan, enkelid ei kiinnosta. Lisaksi se
blokkaili aina valilla meidan line-of-effectin. Nillitettiin pitkddn Neivaran
muurin [&pi, mutta lopulta Kursk kyllastyi ja veti phasing crystallilla seinén
l&pi.
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Seinan toiselta puolelta I16ytyy enkelin lisdksi pahispappi, jotain alaisia ja
vangittu kapinallisten johtaja. Ja nyt sitten nillitetaan sit tosissaan!

Viholliset veti Kurskin ketoon (ei olisi kannattanut chargata!) ja Frug veti
vihollisen tahtiseen rinnakkaistodellisuuteen.

Zenit heilautti miekkaansa ja pahispappi nukahti. Koko party juoksee
coup de graceemaan... Ja siihenhan se kuolee. Kun tyyppi on kuollut,
sen sielu jattaa meille viela viimeisen viestin: “Release her and you will
bring about the doom of all things!”

Enkeli merkkasi Frugin (I6ytad Frugin aina). Kursk haastoi enkelin
kaksintaisteluun. Molemmat missailee véahan liikaa. Enkeli ois jatkanut
taistelua loppuun asti. Kun Kursk tippui alle 0 HP:n Artin oli puuttumassa
peliin. Kursk esti Artinia tekemasta mitaan, mutta enkeli suuttui tasta. Ei

84



ole reilu taistelu kun on supporttia. Ehti se Kursk kuitenkin damagea
tehda mojovat 177 HP:ta. Tossa Frug viela paukautteli, mutta loppujen
lopuksi se oli Artin, joka enkelin tappoi. Enkeli oli tAsta kovasti pahoillaan.
“Kuka tahansa muu kuin Artin”

Viimeisesta katyrista huolehti Varis. “Pimeydesté lensi nuoli”

Otettiin resti, juteltiin vangitun naisen kanssa. Se sano olevansa Vlaakith
158 ja se oli sitd mielta, etta githyankien pitdis tappaa mindflayereita sen
sijaan etta ne hyokkailisivat Mortal Realmiin. Vapautettiin Vlaakith 158 ja
annettiin sille residuumia, jotta se saattoi tehda teleportin. Teleportti vei
meidat tuttuun tavernaan (tai sen johonkin salaiseen takahuoneeseen).
Sieltda 10ytyi Rhapsody, joka niiasi Vlaakith 158:lle (I6ydettiin siis
luultavasti oikea tyyppi!)

Sovittiin, ettd tavataan johtajat seuraavan paivdn aamuna ja lahdettiin
restaamaan kaupungille piiloon.

Asiat kaupungilla on menny aika levottomaksi, taivaalla lentd&d n. 10-20
punaista lohikdarmetta, jotka tekee perimeter sweeppid. Pienia taisteluita
siella taalla. Dragonspawnit kiertdd talosta taloon (ei githyankeja
joukossa).

Jouduttiin vaihtamaan lepopaikkaa. Paadyttiin varastoon. Nukuttiin.

Neuvonpito githyankijohtajien kanssa. Johtajat on epdluuloisia ja
avoimen vihamielisia. Frugi aloittaa selittamallda, ettd ollaan kaikki
Tiamatin vihollisia ja taa sota on taysin turha. Githyankit on vahan
samoilla linjoilla, mutta ne on vahan sitd mielta, ettd voidaan sotia sota,
jos se nyt sikseen tulee. Kursk lahti uhkailemaan, ettd aletaan tassa
tehda kansanmurhaa, jos te nyt sita valttdmatta haluatte. Githyankit ol
vahan silleen, etta juu, ei me ehka tata sotaa kaivata.

Sovittiin Vlaakithin kanssa, ettd githyankit lopettaa sodan, ei enaa tuu

meidan tielle ja antaa meille kaiken infon, jota saa Tiamatista. Me taas
tapetaan Zetrr ja tuhotaan/kaapataan sen valtikka.
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Mietittiin sidotaanko Vlaakith rituaalilla. Kursk tata vahan makustel,
mutta totesi sitten vaan, ettd eipdhan ne selkd&npuukottajatkaan ole
ennenkaan pitkaan elaneet.

Artin muistelee opinnoistaan, etta:

“Tunarath  was build on the @aRAED e e
deceased body of the power known romsd "
only as The One In The Void, who e W o
had been dead for eons when KL B
githyanki arrived.” -
Paadyttiin paahan. Siella on tuhot- e ol

tuja hautoja jne. Artinista paikka vai- P

kuttaa aika epamiellyttavalta... Un- )’
deadeja? Discc Derct
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Varis yritti |0ytaa meille hyvan reitin :

ja loytikin sinnepdin. Yritettiin snea- -
kata ja huonostihan siind kavi, jos &
Zenit oli se, joka oli hiljaisin... _ Fiyig A

Voitettiin undeadit. j

Zenit paatti tappaa Vlaakithin selkdrangan. Muut ei oikein voineet muuta
kuin auttaa, vaikka Neivara olisikin ehkd& mieluummin halunnut jutella sen
kanssa.

Muistot taistelusta ovat vahan hatarat, mutta vaarana oli ainakin, etté jos
oltaisiin kuoltu, Vlaakith olisi voinut sitoa meidan sielut kiviin ja tuhota ne
regeneroidakseen itsensa. Niin ja se, ettd Vlaakith oli sidottu toimimaan
niin kuin toimi, eika olisi halunnut oikeasti taistella, eikd varsinkaan tuhota
niitd sielukivia joita silla oli. Keita lienee olleet nuo Vlaakithille tarkeat
henkil6t, jotka taistelun tiimellyksessa tuhoutuivat.

Lisa hammennysta aiheutti myds se, etta taistelun aikana/heti sen
jalkeen Varis chargas sisdan rakennukseen. Muut tuijottivat
hélmistyneind, mutta Kursk naytti peukkua: Nyt on oikea meininki.
Nakojaan talon ovissa oli jonkinlainen ansataika.
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Kun oli selkaranka tapettu, pelattiin kuuropiiloa ja teurastusta ovien
takana olevissa barrackseissa. Niiden jalkeisessa huoneessa odotti pari
tulista allasta ja sininen lohikdarme. Taistelun ehk& muistettavin asia on,
ettd Kursk krittasi 178 damagea encounter powereilla (kaksi krittia
samaan lyontiin)!

Sisempaa rakennuksesta I0ytyy alttari, jolla oli porphyrysta tehty nainen
(?). Artinista tuntuu huojentavalta ja rauhalliselta. Onkohan Artin tulossa
kipedksi? Kummituksia |0ytyi. Ei menna tuonne.

Alempi ovi. Sen takana pieni huone ja seremoniakaapuja. Huoneen
jalkeinen ovi jadssa. Artin vetad strenalla oven auki. Oven takana
jddpaholaisia. Katosta roikkuu hannistddn jaadytettyjd punaisia
lohik&&rmeita. Taustalla oli epakuollut sininen lohikaarme.

Zenit ja Artin oli vahan sita mieltd, ettd ei kannata. Sit ei lahdetty
mattamaan. Zenit oli vahan sitd mielta, ettd on tuo kummallista, ettéa noita
lohikdarmeen ruumiita noin roikotetaan. Mutta ei se nyt ole ihan suurinta
pyhainhavaistystakaan. Kaytannollistahan tuollainen, vaikkei ehka ihan
normaalia.
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Sitten mentiin tulipatsin ylapaassa oleville tuplaoville. Zenit oli
kuulevinaan ovien takana entisen kuningattaren henkivartiokaartin. Frug
varustautui puhumaan, mutta kun ovi avattiin, sieltéa I6ytyikin epakuolleita.
No, noille ei puhuta jarke&. Neivara sai pahan ennakkoaavistuksen ja ehti
varoittaa lahimpid tyyppeja, mutta Artin ja Varis jaivat péllistelemé&an.
Zenit |61 oven kiinni jotta paastiin suprise roundista pois.

What is behind door number 3? Sininen lohikaarme ja kauhea madan
haju. Tai no, Artin on aika varma, ettd tuo lohikddrme ei ole lohikddrme
vaan construct.

Construct kuoli. Loytyi pari devilia ja joku ihme Darkness mommo
(insubstantial). Saatiin mommo ja devil tappelemaan keskendan. Kaikki
hyvin kunnes Zenit lahti haastamaan mommoa ja mémmaohan hyokkasi
meidan kimppuun... Zenitilla 2 surgea jaljella ja Kurskilla 3...

MOommoO self destruct. Viela yksi devil jaljella. Artin epardi ennenkuin
hyokkasi, eikd siksi osunut... Kursk katsoo kuin hullua. Frug feilaa
muuten vaan. Neivara heiluttelee magic missileja.

Lorea: MOmmO aka caller in darkness: A caller in darkness was a
ghostly collection of the minds of a large group of victims who died in
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terror at the same time. Pystyvat varastamaan itselleen lisasieluja
kuolleista tai nukkuvista.

Tuo on varmaan saanut alkunsa tuosta altaasta, jossa on kuvottavia
asioita. Neivaran mage hand kaiveli kuvottavien asioiden joukosta
Varikselle villasatiiniset slipperit. Ovat ehk& vahan karsineet (haisevat
pahalle!)

Paivan vika taistelu ja deilit palaa:

Mirage arcana+frogit+savage archery+crushing titans fist+prismatic
burst... Teurastus...

Maagi paasi karkuun. Kursk meni avaamaan oven. Oven takana oli
kolme Maruthia. Kursk laittoi auran paalle ja Maruthit vahan innostui.
Neivara ennusti critin Kurskille ja sitten Kursk krittas ihan muuten vaan.
Kaksi Maruthia alas... Kolmas kuoli Kurskin normi-iskuun... Jossain
vaiheessa Frogit k&vi kanssa mussuttamassa

Nukuttiin Solace Polessa.
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Mentiin Tiamatin patsaan taakse, missd punainen lohikdarme ja joku
githyanki (Zetchr’r) keskusteli. Kun Zenit kolisteli sisdéan lohikdarme vaan
totesi, etta talosi taitaa olla aika huonossa kunnossa, hoida noi vieraat.
Sitten lohikdarme lahti menemaan.

Mentiin juttelemaan Zetchrrlle. Neivara kysyi oliko lohikdarme
Vraxanault. Zetchr'r hammentyi kysymyksesta ja alkoi sitten kerskailla,
ettd oli ja ettd han pystyi sitd komentamaan. Lisaksi Zetchr'r kertoo, etta
githyankit halus mortal wordin, koska siella on paljon teleportteja.

Kursk yrittaa intimidatata vihun antamaan cepterin. Ei onnistu, mutta
agiteittaa palvelijat hyokkaamaan. Palveli yrittda lyoda Kurskia puukolla,
mutta ei osu. Kursk krittaa takaisin. Loput palvelijat suuttuu ja lahtee
hyokkaamaan. Zetchr vahan ihmettelee, ettd ettekds te tdnne tulleet
diplomaatteina, etta olettepa vakivaltaisia. No, vahan siina nokiteltiin.
Sitten Frug daze:s vyllattaen Zetchr:n ja Kursk haastoi sen
kaksintaisteluun. Aika veriloyly tastakin tuli. Zetchr sai kaksi vuoroa
ennenkuin kuoli.

Sceptre ei ollut endd maaginen kun Zetchr kuoli. Hmm... Sita pahkailtiin
Zenitin, Neivaran ja Frugin voimin.

Neivaralle, Artinille ja Varikselle jai myos vahan hassu fiilis siita miten
Zenit kayttaytyi.

Zenit kutsui kapinalliset meidan luokse. Speak with the dead. Sceptre ei
ole toiminut enaa satoihin vuosiin. Vlaakithit ja Zetchr vaan feikkas. Eika
lohikddrmeet vaan tajunneet mitaan.

Lahdettiin Vlaakithin seurassa pois Zetchr’rin linnoituksesta jonnekin
nayttavaan paikkaan.

“Ethelcionin lapset. Liitto on paattynyt” Vlaakith sanoi lohikdarmeille ja
sauva tuhoutui.

“Olette olleet hyvid kumppaneita kaikki nama vuodet. Olisi saali ndhda
teidat kuolleena. Me lahdetaan, mutta kun me seuraavan Kkerran
tavataan, me tavataan vihollisina.” Vastaavat lohikddrmeet. Lohikaarmeet
lahtee. Keskeyttaa taistelut ja tiputtaa ratsastajat.
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Jutellaan kuningattaren kanssa. Silla on suunnitelmissa yhdistaa
githyankit ja gitzerait... Hupsista. Tasta saattaa tulla kalabaliikkia. No,
ainakin kuningatar tykk&a meista ja saatin pyo6ria kaupungilla.
Shoppailtiin ja myytiin asioita. Zenit osti longswordin.
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Lost in between
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17.12.2019. Monadhanin vankilassa
lomailemassa

Lahdettin  k&&apiokaivannolle. Siella oli hylattyja githyankilaivoja.
Lokeissa lukee, etta tuli nopea evakuointikdsky (varmaan kun me
voitettiin sota) ja ei ollut tarpeeksi tyyppeja lentamaan kaikkia laivoja.
Lokeissa viitataan siihen, ettd ollaan saatu dragonspawneja kaivosavuksi.

Kursk tappoi dragonspawnit. Artin ei tykkaa.
Kursk kavi kusemassa elemental riftiin.
Takas kotona.

Zenit sano, ettd shadowfelliin valuu energiaa. Tata ei aikaisemmin ole
huomattu koska githyankit teleporttaili likaa. Nyt aletaan tutkia. Vaikuttaa
luonnonilmidlta.

Nefeluksen mittaushistoria: aluksi ihan tasasta. Tuhat vuotta sitten
hypannyt jollekin tasolle ja se on aina kasvanut hitaasti. Paitsi, etta nyt on
hypannyt huomattavasti.  Mittaushairio
sanoo Nefeluksen maagit. Tai sitten ei
sanoo Zenit.

Maagit sanoo Neivaralle, ettd enkeli
odottaa Sayressa. Neivara ottaa poppoon | *
mukaan ja menee Sayreen. Artinillekin on
tullut viesti, ettd mene juttelemaan %
enkelille.

“Minun nimeni on Rachaela ja tuon teille
uutisia. Vaikka olette olleet voitokkaita,
Tiamat ei ole lopettanut vehkeilyaan.”
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Tiamat pitda hallussaan kyvykasta ritualistia. Mornujah (musta exarc)
vahtaa, etta rituaali toteutuu.

Leikkii Kordin exarcia, mutta ei se sellainen kylla Neivaran mielesta
ole...

“You need to pass through part of the Shadowfell known as Monadhan,
the Domain of Betrayal, just to reach a portal that connects to Mornujhar's
fortress”

Arantor, dark lord of the domain

Kun menn&an tuonne niin ulos paasee vaan yhdesta portaalista ja siella
on portinvartija.

Ja shadow fellissa kaikki katselee vahan selkansa taakse.
Joo ja nyt Varis muisti, etta tuo on muuten vankila pettureille.

Tuo enkeli on Angel of Secrets ja sitd onkin sit hauska miettia, etta
mink& jumalan enkeli se oli.

No, eipad siind, mennaan vaan sinne Monadhaniin. Ei kai tassa
muutakaan vol.

Matkalla on jarvi,
tutkitaan... Heréatettin hero
slayer hydra jolla on 944
HP...

Kursk krittaa ja krittaa ja
Neivara ennustaa viela
yhden kritin. Kaikki kahden
vuoron aikana. Mutta ei se
hydra tainnut silti menna S
alas. Ja paivd on vasta e
alussa.
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Jatketaan matkaa, kuullaan, ettd jossain edessa on partio menossa,
scoutataan:

Chuul (lobster) joka vihaa ihmisia ja jolla on kaksi
tavoitetta elAmassa: ole rauhassa ja sy0 ihmisia.
Ei tykkda vedesta.

2kpl Death giant kerailevat ihmisten sieluja paan
ympaérilla  pyoriviksi  kristalleiksi.  Luontaisia
maagisia kykyja, mm. Dispel magic. Todella kovia
loitsijoita ja melettdjia. Saivat kykynsa demoneilta,
mutta silla hinnalla ettd jos ne kuolee niiden sielut
tuhoutuivat.

Ei taistella noita vastaan.

Paastiin pois metsikosta:

Shanty town. Masentuneita ja hulluja, saalittavia ihnmisia.

Mentiin juttelemaan nakijdlle. Se pyysi 100 kultaa per kysymys. Kursk
vahan intimidates...

Nakija kertoi, ettd Arantor on lohikddrme, jota ei ole nahty vuosiin. Se
vartioi mustaa portaalia. Portaaliin tarvitaan avainta. Avain on esine, joka
kuvaa petosta parhaiten. Esine vaihtuu aina kun joku kayttaa sita. Talla
hetkella se on luultavasti: the Sword of Kas
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Kas oli Vecnan luottopalvelija, mutta se petti Vecnan ja leikkasi Vechan
kaden irti ja pakeni sitten.

Vampyyri tuli juttelemaan nakijélle. Vei sen ulos teltasta ja tappoi siihen.
Sitten se kaski kaveriensa tappaa meidét...

Ve A AU Ul

Yksi vampyyri paasi karkuun, loput saatiin
tapettua.

Kyseltiin  devilin ruumiilta, ettda miksi ne hyokkasivat meidan
kimppuumme.

“Halusimme teidat vangeiksi.”

“Olisimme raahanneet teidat hautausmaalle.”

“Me palvelemme Rolainia, joka on suuri vampyyri.”

Palattiin  kyladn. Nahtiin siella vampyyriraidi. Lahdettiin vampyyrien
peraan. Ne oli tyytyvaisia kun nékivat meidat.

Selittivat, etta meilla olis tapaaminen hautausmaalla. Muut deleijasivat ja
kun tuli Kurskin vuoro, niin se hyokkasi. Artin ei ollut siitd kovinkaan
pahoillaan.

Taistelu alkoi, vampyyri koputteli vahan lahistélla olevien mielia. Muut
kohauttivat olkiaan, mutta Variksella oli nak6jaan jotain Neivaraa vastaan.
Varis ampui Neivaraa, joka oli niin yllattynyt, etta nuoli satuttikin sitten
oikein pahasti (krit). Varis oli oikein tyytyvainen itseensad ja sai tuosta
hitista viela lisda bonuksia itselleen.
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Kolme vampyyria saatiin alas, yksi paasi karkuun. Neivara ja Artin
vaarnoittivat kuolleet.

Mentiin hautausmaalle. Siella nukutaan kevyesti, mutta kukaan ei
toistaiseksi ole hereilla meita kiusaamassa. Hautausmaan paassa on
pieni linnake. Hipsittiin sisaan. Nayttaa rikkaan loodrin kartanolta. Tai no
silta, etta se joskus oli sellainen. Sielld on ehka joskus asunut Monadanin
hallitsija. Kellarissa oli vankityrmat ja satoja vuosia vanhoja luurankoja.
Seka pihalla, ettd kellarissa oli suuret Kkaivot, jotka oli peitetty
puukannella. Kellarin kaivosta |0ytyi kierreportaat. Mentiin kaivoon.
Kierreportaiden alapaasta I6ytyi kosteutta/sumua ja 10 jalkaa levea
luonnollinen kiven sisdan muodotunut kaytava.

Kaytavan paasta l0oytyi pieni kikattava devil. Se ilmoitti olevansa
Arantorin ovenvartija. Kursk katso vahan olkansa yli, etta joko nyt. Frug
kohautti olkiaan, mink& Kursk otti myontymisen merkkind. Neivara
facepalmas.

Frug oli silleen, ettd vie meidat Arantorin luokse, tai me tapetaan sut.
Pimeydesté kuului, ettd eikun me sut. Inikat.

Zenit yritti ylittd& vettd, mutta liukastui ja joutui taittamaan lopun matkaa
nelinkontin.

Usvasta ilmestyi trolli. ... Usvasta ilmestyi myds naga. Virta yritti vieda,
mutta saatiin kaikki tapettua.

Artin haluaa takaisin kylaldisten luo. Kursk haluaa tutkia kaivantoa.
“Tama on liian outo sattuma, ettd tatd voisi ohittaa.” Sovittiin, etta
mennaan hetken aikaa eteenpédin ja palataan sitten puolilta 6in
hautuumalle.

Lahdettiin jatkamaan kaytavaa ja sielta 16ytyi mace ja shield. Joltain lie
unohtunut. Kaytava loppui pilviin.
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Neivara néki tasanteella
haamuja (tormenting
ghosts, jotka voi possessoida ja joita ndhtiin mm. kotona) ja mustia pilvia.
Pilvien alla on pudotusta n. 100-150 jalkaa. Pilvet lienee "Caller in
Darkness". Yhden sellaisen kohtasimme siella Zetchrrin linnakkeessa.

Artin halusi lahtea takaisin kylalaisia suojelemaan ja muut oli silleen etta
ok, ihan sama.

Saavutaan hautausmaalle. Sielld joku meitd jo odottelee ja viittoilee
luokseen. Varis sanoo hiljaa, ettd naa on niita joita odotettiinkin.

Rolain-vampyyri odotteli meitd. “Olen kuullut, ettd olette uusia
matkalaisia taalla.”

Frug kyselee Arantorista ja Mornujahista. Kurskia ja Artinia syyhyttaa
paasta taistelemaan.

Vampyyri haluaa, ettd me tuodaan vampyyreille yksi miekka ja sitten se
kertoo meille missa Arantor on. Miekka on the sword of Kas.

Neivara ehka vahan lipsautti, ettd mekin tarvitaan miekka. Vampyyrit oli
vahan silleen ettéd ehka tassa ei diilid tule.
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Frug kaytti “ring of human influensen”. Arantor oli alussa hopeinen
lohikdarme, joka taisteli uljaasti sodassa. Se hyokkasi Morandorin kylaan
ja tajusi vasta jalkikateen, ettd kyla oli tdynna siviilejad. Se yritti
hapeissédan peitella jalkiaan. Arantorin tytar yritti estdd Arantoria, mutta
Arantor murhasi tyttarensa. Tasta muodostui tama paikka.

Vampyyrit ei ole kdynyt alhaalla, mutta niiden herra on. Kas majailee
Morandorissa ja on tullut tanne hakemaan miekkaansa takaisin.

Frug olisi halunnut etta me hyokataan, mutta Artin oli vahan sitd mielta,
etta diili on diili.

Artin nékee kartanon ylakerrassa valon. Varis
nakee siella edgyn tyypin:

Neivaran mielestd tuo on nyt se Kas the
Betrayer, Vecnan yksi luottokenraaleista.
Tunnetaan myds “ensimmaéisena vampyyrina.” Ol
aikanaan ihminen, mutta sitten siita tuli vampyyri.
Kas was once a valiant knight of Pelor. Mutta
sitten Vecna kaivoi sen sisélla olevan korruption
esiin. Battle of Thousand eyes, where Kas made a
deal with Nerul to kill Vecna. Kas vei Vecnalta
toisen silméan ja toisen kadden. Nerul gave him the
gift of vampirism, because he made a valiant effort. Nerulin tappoi Raven
Queen. Nerul was initially a human. He was one of Corellons first non-elf
pupils. Nerulia vahan harmitti kun niin paljon ihmisia kuoli sodissa, joten
se alkoi tutkia nekromatiaa. Se esitteli [0ydoksensa alkuperaiselle
kuoleman jumalalle Auromille. Aurom ei tykannyt. Nerul meni puhumaan
muille jumalille. Muut jumalatkaan ei tykanneet tastd (no kun Auromkaan
ei tykannyt). Nerul tappoi Auromin,

Aikaa kului ja tuli toinen ihmismaagi, sorcerer kuningatar, joka oli myos

Corellonin oppilas. Tama tyyppi kuoli primordialien sodassa ja sen sielu
loisti kirkkaammin kuin kenenk&aan muun. Nerul ihastui, lahjoitti talle
naiselle paljon rikkauksia ja yritti tehda tastd vaimonsa (antoi talle nimen
Nera). Noo.... hyvinhan tassa meni... naisesta tuli Raven Queen.
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Artin tuijottaa Kasia tuimasti.

Kursk painaa kohti kartanoa, missd me Kas nahtiin. Kas katselee
meidan touhuja mielisséan ja viittoilee meita juttelemaan.

Seisahdutaan hetkeksi juttelemaan mitd tehddan ja jaddan puhumaan
filosofiaa. Kursk painelee pihakaivosta alas. Kuljetaan ihan erilaista
reittia, mutta lopulta paadytaan syvalle luoliin.

Ei johda ihan samaan paikkaan, mutta toisaalta kun saavutaan kohtaan,
jossa on sumua, niin siella on pieni transitio tilassa.

Kuljettu parikymmenta squarea, niin alkaa haista rikki.
Loydettiin minitulivuori ja huone taynna rikkikaasua:

Tulivuoret eivat ole purkautumassa, tai no, sieltd tuli pieni rikkipollahdys.

Dragonling kavi vahan katselemassa ja naki pari epakuollutta. Sitten
viikkatemies kavi korjaamassa dragonlingin.

Kursk oli vahan sita mielta, ettd mieluummin nama lihalliset epékuolleet
kuin ne possessoivat kummitukset.

Artin ottaa vahan beatingia.

Huoneesta 16ytyy wighteja ja abhorrent reaper.
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Wightit aiheuttaa weakenedia, joka loppuu vaan jos kaytat surgen. Ja jos
kaytat sen surgen niin ne regaa ja tarvittaessa vaikka heréaa kuolleista. Ai
niin ja jos ne kuolee, niin ne kirkuu ja rajahtaa.

Ahdistettiin  Reaper nurkkaan. Kursk haastoi sen kaksintaisteluun.
Kurskin eka isku oli menossa ohi (81 damagea!), mutta Varis vahan avitti
kriittisella hetkella. Reaper ei voinut luonnolleen mitadn, vaan otti
haasteen vastaan. Ja siihenhan se sitten méatkahti.

Abhorrent Reaper: Kansa ajattelee, etta ndma kuvastavat kuolemaa,
joka kuljettaa sielut shadow felliin. Taméa ei ole oikeasti niin, vaan Vecna
on lahettanyt naméa kerddmaan sieluja omiin rituaaleihinsa. Nama on
Vecnan vesitettyja kopioita Raven Queenin Sorrow Swaneista. Nama
palvelevat erilaisia demonilordeja, varsinkin Orkusta. Nama eivat keraa
kenen tahansa sieluja vaan ainoastaan niiden, jotka on riittdvan vahvoja.
Ne voivat toimia voimakkaiden ep&kuolleiden vartijoina. Raven Queen
halveksii naitd Reapereita.

Kursk toteaa mielessaan, etta “Tama abomination oli sulle.”

Hups unohdettiin se Zenitin weakened konditio... Vield yksi epékuollut
sielta nousi seisomaan.

25.2.2020

Lahdettiin puskemaan eteenpain. ldassa on tulta,
etelassa vaikerrusta.

Kullemme suoraan alaspain (kartta vaarinpain).
Loydettiin vankityrmat ja kiduttamo, sekd joku jota
kidutetaan. Paikalla oli myds pari rakshasaa ja gray
render.

Gray tappavat kaiken tieltddn. Loytyy kaikkialta
maailmasta, mutta monet uskoo, ettd ne on elemental
chaoksesta. Haluavat lisatd entropiaa maailmaan.
Niill& ei ole puhumiseen tarvittavia elimia.
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Rakshasat ovat erittdin ovelia, viekkaita ja sofistikoituneita. Rakhasoita

on monenlaisia erilaisia. He ovat muodonmuuttajia, jotka voi tunnistaa
kasistd. Joillakin rakshasoilla on regeneraatio, jonka voi estda vain
hopeisilla aseilla.

Zenitin miekka on hopeinen. Kurskin kirves on korkeintaan tehty
uraanista.

Zenit vetda giljotiinin rakshasa bossin pdéhan (61 damagea). Veri alkaa
virrata kohti seindlla olevaa maalausta eladrineista maalaismaisemassa.

“Ei me varmaan seuraavaa combattia enaa vedeta...”-> frogs, cloudkill,
rending vines ja yllattden asiat olikin paljon helpompia

Kun veri saavuttaa eladrin maalauksen, sen kuva muuttuu tieflingeiksi ja
kaunis maalaismaisema magmajarveksi.

Artin lahtee kauhomaan verta
pois urasta kilvellaan.

Neivara tsekkaa, ettd rituaali ei
saanut likaa verta ja on
tyytyvainen.

Kun muut nillittda viela vikaa
vihollista, Artin alkaa tutkia
kidutettua tyyppid.

Taistelun jalkeen Neivara katsoo
rituaalia kunnolla ja se nayttaa
silta, ettd jossain toisessa padssa
alkaa kidutus jos tassakin paassa
kidutetaan.

Varis l0ysi bossilta ring of regenerationin.

Kursk ja Zenit katsovat onko iron maidenin sisalla ketaan. Sielta 10ytyy
kuollut gaiffari.
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Saatiin tietad/muistettiin, etta Arantorin tyttaren nimi on Inrissa.

Macaebus shantytownista oli se, jota kidutettiin. Macaebus uskoi, etta
hanté kidutettiin Arantorin nimeen ja etta kaytavilla on néhty epékuolleita
vartijoita ja giantteja. Tuntuu silta, etta rakshasat on kasketty tanne, mutta
jattilaiset on ne jotka maaraa.

Kun saavuttiin takaisin kaasuhuoneeseen kuultiin, ettda siella on
jattilaisia, jotka puhelivat hiljaa. Varis kuunteli hetken ja jattilaiset nayttivat
kavelevan pois.

Mutta ndkdjadn ne jattivat vahtikoiran, joka juoksi varoittamaan jatteja.
Jatit lahti meidan perdédn, me paettiin eteenpain ja paadyttiin lopulta
umpikujahuoneeseen. Jéatit jai vahtiin, joten paastiin teleporttaamaan
pois... Jalkikateen kuultiin pelinjohtajalta, ettd jos ei oltais teleportattu,
niin se oli varmaan ollut party swipe.

3.3.2020

Talla kertaa kavelymatka kesti vahan yli paivan pidempéaan. Ja Artin ei
enaa vaistoa Bahamutia.

Menndaan suoraan etelaan, geysir huonetta ei enéaa ole.

Mennaan takaisin kidutushuoneeseen. Giantteja edessa. Yritetdan
sneakata, ainoastaan Varis onnistuu.
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Keksittiin, ettda giantit ei voi poistaa muuria, joten rautaovet
blokkaamaan.

Giantit voi imea elinvoimaa (stun+lose healing surge) hydkkaamalla
forttia vastaan.

Construct koira puraisi itsensé hengilta.

Tapettiin pari soturi-jattia, mutta maagijatit lahti karkuun (toinen l&ahti
karkuun, toinen vaan haippasi).

13.3.

Otettiin short rest vesiputoushuoneessa. Frug heitti noppaa siita, etta
mennaanka oikealle vai vasemmalle. Mentiin vasemmalle, eli takaisin
kidutushuoneeseen. Jatkettiin siitd suoraan lapi, mutta s&ppihuoneen
sijaan sielta [oytyi kaytava, joka kaartui etelaan. Ja se jatkuu aika pitkaan
ja lopulta saavutaan kummituskielekkeelle. Heitettin noppaa siita
jatketaanko matkaa vai lahdetd&nko takaisinpain. Noppa sanoi, ettd
jatketaan matkaa. Hemmetin nopat.

Heiteltiin pari sunrodia ja lahdettiin puskemaan.
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Kummitus heittdd haamuvaloja, jotka alkaa vaikertamaan kuolleiden
aanilla. Kursk hyppéasi saarelle ja Zenit lensi. Artin veti Ring of Feather
Fallin koko poppoolle.

Hetken aikaa taisteltu ja Kursk meinannut tippua jo pari kertaa, sitten
paikalle tulee lich! Ja Neivara on vahan sitd mielta, ettd “hei tama
paikkahan on lichin luomus!”

Saarekkeet liikkuu.

Ghost possessoi Zenitin ja laittaa sen sukeltamaan kielekkeeltd. Nyt
Zenit on alakerrassa ja muut yha ylhaalla.

Kun kaksi Calleria laittaa yhteen, ne voimistuu... Ei hyvéa idea...
Nyt Zenit juoksee alhaalla jonnekin ja aktivoi saarekkeen, joka nousee.

Ghost hyokkasi vield viimeisilla voimillaan possessoida Kurskin, mutta ei
onnistunut!

Lich vahan koputtelee, ettd haluaisko tyypit hypata alas, no ei ne Kursk
ja Zenit halua.
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Zenit ryomii lichin viereen ja lich vaan nauraa.

: Mt |
fout®

Enaa lich (ja giant) jaljella.

30.3.

Jos lichin ruumis tuhoutuu, niin kestaa 10 paivaa, etta se tulee takaisin.
Zenit on rydminyt tdssa taistelussa aika paljon.

Artin vetad HP:t tayteen ja teleporttaa lichin luo ja tuhoaa lichin ruumiin
(lich vaan nauraa).

Neivara kurkkaa reunan yli ja on silleen, ettd kai tuo giant on kuollut.
Neivara heittdd sinne varmuuden vuoksi magic missilen ja sieltd kuuluu

urahdus. Nyt siell& urahdellaan edelleen.

Frug laittaa Kurskin kysymaan, ettd miten taalla navigoidaan. Jatti
lupautuu oppaaksi.

Death gianttien valtakunta oli tuhoutumassa, ne hylkasivat
ihmisliittolaisensa ja tekivéat diilin jonkin pahan tahon kanssa. Diiliin kuului
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myods se, ettd ne sitoivat sielunsa ja kaikkien jalkelaistensa sielut
tuhoutumaan. Ne haluaa kerata sieluja pysyakseen hengissa.

Kursk oli vahan sitd mieltd, etta tuo vield pettda meidat, Neivara kaypas
ampumassa se. Neivara teki tyota kaskettya.

Neivara hyppi muiden luo.
(Mikon netti toimii paremmin makuuhuoneessa kuin keittiossa. Ehka.)
Kummastakaan suunnasta ei kuulu mitdan, mutta ilmaa
kulkee oikealle.

MietitAdn minne mennadan, Frug heittaa kolikkoa.
Oikealle mennaan. Kaytava kaartuu ylospain.

Saavutaan korkeaan
huoneeseen, jonka
katossa on sammalta.
Meidan edessa on jyrkka
stalaktiitti, joka nousee
ylospain.

Peranpitajat Artin ja Varis
nakevat stalakmiitin
huipulla barbed devilin.

Barbed devil: “minions” on mission. Liikkkuvat laumassa, teleporttaavat.
Naiden isantd saattaa olla estynyt paasemasta sinne, missa nama ovat.

Stalaktiitin kiipeaminen DC 15 athletics ja half speed. Kursk lahtee
kijpeamaan. Kursk huutaa, etta taalla on jotain ja jostain kuuluu tulipallon

sihahdus. Kolmas tulipallo jopa osui Kurskiin.

Dragonling scouttaa, paikalla 4 barbed devilia, yksi malebranches war
devil ja yksi jokin.
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malebranches war devil: painavia, kiusaavat pienempia, pelkaavat
isompia. Alykkaita, usein taktikkoja. Palvelijoita. Ne lyo kovaa ja niilla on
reachia. Ne pystyvat vaihtamaan paikkaa omien kanssa.

Viimeinenn tyyppi on storm devil, se on taytta artillerya.

Frug heitti Frogit sokkona vihujen péaaélle.

Koska storm devil oli vahan latyttanyt, katosta tippuu stalagmiitteja.

Dragonling neuvoi pari kierrosta kunnes stalagmiitit tekivat siitd selvaa.

Melettdjat melettaa, ranged osasta miettii, ettd mitdkdhan tekis, kun
vihuja ei ndy. Frogit sentaan massyttelee.

War devil hyokkasi Variksen kimppuun (tippui paalle). Varis otti
damagea ja lentaa karkuun!

Neivara tappoi pomon Hammer of Fatella (83 damagea), tuli
vahinkokritti, vaikka Neivara ennustikin itselleen sellaista.

Frug lahti kiipeamaan, feilasi ja sai stalagmiitteja nassuun. Kannattiko.
Stalagtiitit on kylla tassa tappelussa tehneet ihan hyvaa damagea.
Kursk krittasi. Kaksi demonia jaljella.

Nillitetdan storm devilida hengiltd, mutta ei vaan osuta, kunnes storm
devil vaan lopulta luovuttaa ja tekee seppukun.

Vika barbed devil yrittda karkuun.
“Kaikki on kuollut ja aaretdon maara stalagmiitteja lattialla”
Frug: “taidettiin valita huono reitti”

Neivara: “Taitaa sun kolikot ohjata meidat vaaraan paikkaan.”
Frug: “Kylla tan pitaa sitten olla lyhin reitti.”

108



llImavirta meni yloéspain.

Frug heitti kolikkoa, etta mennaan alaspain.

15.4.

Zenit kuulee, etta jossain ylapuolella geysirit purkautuu...

Mutta, menemme sinne minne kolikko nayttaa. Samanlaista kaytavaa on
taallakin. Marssimme jonkin tovin. Saavumme 20sgx20sq kokoiseen
tyhjaan kammioon.

Neivara miettii, ettd onko tdmé& se kammio, josta aikanaan teleportattiin
pois. Neivarasta ei ole ja Variksesta se on se sama. Hmm...

Variksesta tuntuu, etta takaisinpéin tasta kammiosta on viima. Hmm...
Miten sapistd on muka viimaa? Variksesta ja Neivarasta nyt ei ole kaikki
ihan kohdallaan. Ehka taalla on paallekkain kaksi ilmavirtaa (sisaan ja
ulos)

Neivara piirtaa raksin seindan.

Lahdetdan ylospain. Kuunnellaan matkan varrella, etta kuuluuko aania.

Sielta kuuluu siipien lapsyttelya ja siipien hakkaamista kiveen. Aanista
paatellen siella on jotain pienta. Arcanan perusteella siellda ei ole
lohikdarmettd, mutta siella on jotain maagista... Sielld on luultavasti eri
huone... Reitti on ehk& vahan lyhentynyt.

Kaydaan uudestaan perdkammarissa, emmeka vaistoa mitdan
ihmeellista. Palataan takaisin ja I6ydetaan sama lapsyttely. Enda mikaan
ei muuttunut.

Mietittiin, etta mitk& siella l&psyttelee. Tiedetaan, ettd on olemassa
seuraavia: trixie, elementti-hyttysia, puoli-fiendeja.

Varis hiipii katsomaan (ja krittaa). Huoneessa on punaista valoa, paljon

patsaita (huoneen keskella on lohikdarme-patsas) ja seinévaatteita.
Huoneessa patsasta ihastelee nelja gambionia (=puoliksi humanoidi,
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puoliksi fiend). Seinélla hienoja teoksia. Varis kuulee, ettd ilmavirta
viilettd& oikealle. Sielld on ehka tilavampi tyhja huone. Alaspain kuuluu
gaysirien dania. Lentodaanid kuuluu gaysirien suunnalta, mutta ei isosta
tyhjasta huoneesta. Keskella oleva lohikdarmepatsas on hopeinen
lohikdarme taistelussa. Lahin patsas kuvastaa skeletonia (humanoidi)
hyvin hienoissa kaavuissa ja korujen kanssa. Patsaalla on nimilaatta, jota
Varis ei pysty lukemaan. Siella on myds dragonborn heavy armorissa ja
musta lohikaarme.

Neivara vaistoaa staattista magiaa huoneen keskelta.

Hopeiset lohikdarmeet yllapitavat kunniaa, eivatka valehtele.
Black dragons are most malicios, and most cruel. They hunt for shear
joy of causing pain.

Gambionsit ovat thiefling naisen ja tanariin (demonien alirotu, joka oli
luotu orjiksi, mutta tappoivat is&dntansa ja ovat nyt abyssin isoin rotu)
jalkeldisia. Suurin osa gambioneista kuolee syntyessdén, kukaan ei
oikein hyvaksy niitd ja ne ovat yleensa salamurhaajia. Osaavat lentda
huonosti. Tulelle ovat immuuneja. Eivéat teleporttaa. Dark vision. Aika
vanilla. Pystyvat kayttamaan
paljon energiaa siihen, etta
synnyttavat tulta ymparilleen.

Kursk chargee. Muutkin
hyokkaavat -> suprise round:

Zenit merkkailee. Eka gambion
on bloodied. Neivara mietiskelee
seinavaatteita: Alhaalla on kau-
punkimaisema, idassa on hairitse-
va metsa,

Maagi yrittdd karkuun ja Varis
vaihtaa sen kanssa paikkaa.
Alakerrasta kuuluu mindflayerien
aania. Zenitilla silmat kiiluu.
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Maagi on blindissa ja vahan pihalla siitd, missa se on. Se ei tee mitaan.

Kaytavasta lyllertda olentoja, jotka ei ole mindflayereitd! Nama ovat
olentoja, joita kontrolloi yleensa joku herra. Nothic mind blight. Yrittavat
silmalladn aiheuttaa kaaosta ja hammennysta joukoissa. Pystyvat
tekemaan nekroottista vahinkoa, dominatea ja tehd& alueita, missa
porukat ndkevat vahan hallusinaatioita. Iskevat claweilla l&hikontaktissa.
Jos on lilan l&hella niitd, silma lumoaa ja vetdd l[ahemmas niita.
Tykkaavat aiheuttaa kaaosta. Kaytetdan huumoritarkoituksiin.

Varis on kylla vahan turhan lahella noita.
Kurs tappoi kaksi gambionia samalla rundilla. Yksi gambion jaljella.

Varis fey jump shottaa molemmat gambionit dazeen. Gambionit
sotkeutuu jalkoihinsa.

Viimeinen legionnaire on taas immobilizessa. Se on siind miettinyt syntia
syvia ja katsellut kun ymparill& kuolee tovereita.

Kursk kuopsauttaa viimeisenkin half-fiendin pois.

Mind blight katselee Kurskia, mutta Kurskilla on encounter interrupt, niin
el tullut talla kertaa dominatea.

Frugista tuntuu oikein kivalta olla mind blightin vieressa.

Mind blighteilla huonoin defence on willll Oma puolustus on tainnut
vahan unohtua. Zenit laittaa mind blightin lydmaan itsedan.

Frug veti mind blightin alas kritilla. Kursk on edelleen ihan sekaisin. Artin
tulee ihan healilla antamaan saving thrown.

Varis yritti etuilla, mutta oli lilan innokas, eik& osunut. Kursk tappaa tuon
mind blightin. Kursk on vahan, ettd mink& mina tapoin? Aberrant olento
far realmista. Jotkut voimakkaammat olennot vaan I6ytaa néaita jostain ja
kaappaa ne alaisikseen tai lemmikeikseen.
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Neivara kaivelee molemmilta silmat irti ja ehdottaa, ettd mennaan
takaisin sinne yhteen kaytavaan, jossa oltiin. Muut huuta, etta El.

Otetaan short rest. Katsellaan patsaita.
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22.4.
Loot. No loot.

Tauluja:

Oikea seind (Mornujharin ja Irfelujharin): Kuvaelma omituisesta
metsasta, jossa ihan kaikki ei ole oikein tai kunnossa ja joka on vahan
spooky. Vahan samanlainen metsa kun se, joka on taalla tullut tutuksi.
Kirjailtu alle nimi: Forest of Twisted Souls
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Ylhaalla(Onthorirfelin ja Irfelujharin): Taiteellinen kuvaelma muinaisesta

valtakunnasta, jossa tiet yhdistavat kaupunkeja yhteen. Kuvassa isoja
merenrantoja ja vuoristoja. Tam& on kartta muinaisesta Arkhosian
valtakunnasta, joka oli dragonbornien viimeinen valtakunta vuosisatoja
sitten. Tuhoutui kun dragonbornit alkoivat taistella tieflingeja vastaan
(sama sota, jossa Arantor tappoi kasan siviileja).

Vasen (Onthorirfelin ja Sarissan vaélissa): Kuvaelma Nerathista.
Kyseinen paikka on kuolevaisten (ihmisten) valtio silla toisella
mantereella mortal realmissa. Paikka on tuhoutunut.

Alhaalla, etelassa (Mornujharien valissd): kuvaelma Bael Turathista,
tieflingien valtiosta. Tuhoutunut.

Ylhaalla Irfelujharin vieressa: Eladrinien tuhoutunut valtakunta. “Eladrin
Realm of the Twin Queens” Ne olivat sen verran voimakkaita, etta
kuvittelivat, ettd heiddn haltiaserkkunsa liittyisivat takaisin heihin.
Haltiaserkut olivat vahan eri mieltd. Olemassa ennen arkhosiaa.

Kirjoitettu historia (Mortal realm, Nerathin manner):

3000 v. sitten Arkhosia (Dragonborn-valtio)

2500 v. sitten Bael Turath (tiefling-valtio)

1800 v. sitten tieflingit ja dragonbornit sotivat kesken&an: Ensin
neuvoteltiin, sitten oli pienempia sotia ja lopulta kumpikaan ei enaa
sietanyt toisiaan ja tuli taysimittainen sota. Sodassa pommitettiin sen
verran paljon taioilla, etta aluille ilmestyi “spell plague”, jonka alueella ei
toimi endd taiat (huhut on, etta taiat puhkoivat reian olevaisuuden rajalle
josta tuo spell plague saapui??).

1000 v. sitten Nerath (Ihmis-valtio) alkoi laajeta, laajenivat liikaa ja
orkkeja 10ysi loppuviimein niin paljon, ettd valtakunta tuhoutui. Demonit
saattoivat olla tuhon takana.

Spell plague: Arcane spellit ei toimi tai ovat epaluotettavia, artifacteja
tuhoutui, planeille tapahtui jannia asioita, maapera muuttui
merenpintamaiseksi, alueilla paloi tulia, jotka tappoi mihin ne kosketti,
alueelle aukeni tunneleita underdarkiin, josta tuli momm¢oja. Shadarkait
on ihmisi4, joilla oli yhteyksia shadowfelliin ja joihin osui spell plague.
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Sarissan patsas on tuhoutunut hiljattain.

Arantorin patsaan basesta paljastuu salaluukku. Ei huomata, etta siina
olisi ansoja tai halytysta. Sielta 16ytyy kaksi kasvoille laitettavaa maskia ja
yksi item (lvl 24 Kursk: lentokengat).

“Taa taitaa olla se kohta missé party alkaa lentamaan”, Matti.

Kursk on ekstaasissa kengistaan. Neivara tutkii
maskeja.

Maskit on tehty paperin ohkaisesta marmorista.

Niissd on kullatut reunat. Niiden avulla pystyy
vaihtamaan sitd milta nayttaa. Jos olet lahella
jotakuta toista pystyt nayttamaan silta, etta olet
niiden laheinen henkil6. Neivara muistaa
lukeneensa, ettd naitd on aikanaan maksetut
seuralaiset kayttaneet.

Frug miettii mihin kayttoén tama huone on

tarkoitettu. Otukset palvoivat Arantoria tdssa huoneessa. Muilla neutraali
ilme, Arantor valmiina hyokkdamaan. Katsoo kohti Mornujharia. Tulesta
tulee kirkasta punaista valoa.

llImavirran suunnassa on pilvihuone. Kaytiin katsomassa, kaannyttiin
takaisin.

Neivara piirtda nuolia seindan.

Mentiin gaysir huoneeseen. Huomattiin, etta siella ruumiita on heitelty
gaysir lammikkoon. Taalla ilmavirta on hivenen heikko. Voimakkaammin
virtaa sinne mista me tulimme, mutta myds eteenpain.

Alhaalla vesi lorisee. Oikealla ei virtaa ilma. Kaydaan katsomassa. Siella

on umpikuja. Kavelladn pois umpikujasta. Liitu katoaa jossain kohtaa
kaytavaa. Neivara tarkastelee kohtaa jossa liitu katoaa. Siind on joku
epdjatkuvuuskohta.
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Neivara vaistoaa edessé on viisi gianttia ja yksi koira. Neivaraa hirvittaa.
Kursk puskee eteenpain. Paadytaan kidutushuoneeseen. Huoneessa on
yksi haavoittunut maagi, kolme melettgjaé ja yksi iso komentaja.

Huoneesta kuullaan kysymys, joka kuulostaa vé&han anelevalta
(giantiksi). Kursk huutaa jotain peraan.

Kursk hyokkaa. Muut hyokkaad. Bossi huutaa vihaisena Kurskille. Kursk
sanoo, etta tuo on perus esimies, laittaa muut hoitamaan homman kun on
itse blindissa.

Koira kuollut. Frug antoi Neivaralle saven! Ja Neivara seivas.
Kiitos Frug!

Ei oikein saada kontrollia sisaan.
No, Varis sentaan blindas.

Maagi kuoli, bossi otti maagin
sielun.

Mirage arcana.

Frug veti bossin toisiin sfaareihin.
Gianteilla on lievda pakokauhua
kaasun takia ja siksi etta bossi
katosi.

Frug on Kurskille silleen, et |
vaihdetaanko paikkaa. Kursk
nayttad peukkua. Se tietda mita on
tapahtumassa. Zenit, joka on
jAdmassa  blastin  sisaan, ei
valttamatta tieda. No, Zenit vahan
vaan kattelee, ettd tuossa on jotain
vahan pienempaa ja Frugin blasti
vaan hipoo vahan Zenitin kovaa
ihoa, mutta ei aiheuta vahinkoa.
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Kursk heristelee lasipurkkia giantille ja huutaa jotain. Neivara, Frug ja
Varis tunnistavat lasipurkin, mutta Artin onneksi ei.

Nyt on minionit tapettu ja boss jaljella.

Zenit laittaa bossin hakkaamaan soul shardejaan.

Kursk nappaa bossin sielun purkkiin ja nauraa hullua naurua. Artin kysyy
Kurskilta, etta otitko tuon sielun purkkiin, siksi etta halusit pelastaa giantin
sielun. Kursk sanoo Atrtinille, ettd kauppatavaraksi otin. Kuolleelle giantille
Kursk sanoo giantiksi, ettd “worthy opponents belong to raven queen. Not
some unworthy demon.” Eli periaatteessa Kursk pelastaa tyypin sielun.

Kursk raapii paataan ja sanoo, ettd ma olen aivan varma, etta olen ollut
taalla ennenkin, mutta ei taalla naita silloin ollut.

Otetaan extended rest vankihuoneen nurkassa Neivaran chamelon’s
cloakin sisalla. Kaikki nukkuu armorit paalla, joten ihan kaikkia surgeja ei
saada takaisin.

Lahdetdan seuraamaan ilmavirtaa. Oikealle alas. Sieltd |0ytyy
palvontahuone. llmavirta on voimakas oikealle pain. Kummastakaan
suunnasta ei kuulu mitaan.

Kaytava muuttuu rakennetusta luonnonmukaiseksi ja alkaa leventya.
Artin kuulee, ettd edessa joku kalistelee luita ja vaikertaa katuvasti.
Neivara huomaa, ettd taustamagia poistuu. Neivarasta tuntuu, etta
edessa on lohikdarme.

Mennaan eteenpdain. Nahdaan, ettd tuolla on maanalainen joki. Paikka

on 10 ruutua korkea ja siella on usvaa. Luonnollinen valaistus tulee siita,
ettd taalla on fosforoivia hyodnteisia ja sienia.

116



Huoneen keskella on Arantor!

Arantorilla on tallainen:
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Oisko tdma nyt se sword of Kas.
Arantor kyselee, etta keita me ollaan.

Artin vastaa, ettd Artin Pelorin pappi ja miksi yllapidat tata paikkaa,
ettekd ole jo karsineet tarpeeksi.

Arantor vastaa, etta hanen on luomuksensa, mutta eipa han télle mitaan
voi. Hyva paikka tama on.

Artin kertoo sodasta ja siita, ettd Bahamutille on kaynyt jotain. Arantor
mietiskelee, etta ei ole valeissa kummankaan kanssa.

Ei kai ole véleiss& Mornujharin kanssa. Mornujhar meni tasta lapi.

Arantor kyselee, mitd me ollaan tultu anelemaan. Kursk sanoo, ettd me
ei anella. Sulla on ndyrd mahdollisuus auttaa meitd. Arantor sanoo, etta
te anotte kuten ne kaikki muutkin aiemmin. Kursk sanoo, ettd olet
ratkaisu ongelmaan tai osa ongelmaa. Kursk kattoo hymyillen
lohikaarmetta silleen, ettd “make my day”.

Frug kyselee Niuriasta. Vecnan lahettilas.

Neivara kyselee Sarissasta. Arantor pohdiskelee, etta ylapuoliseen
kylaan liittyi. Taisin tappaa. Neivara kysyy, etta miksi Arantor tappaa. “En
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enaa tapa”. Neivara kysyy, etta miksi tappoi. “Bahamutin syy, etta kaikki
kuoli.”

Artin kysyy, ettd enta sun tytar? Tytar kdantyi mua vastaan ja sanoi, etta

tappamisen nautinnosta tapoin. Artin kysyy, ettd nautitko. Arantor on
silleen, ettd no nautin. Artin kysyy, etta kaduttaako. Arantor on silleen
hiljaa, ettd aina ja hetken paasta kovaa, etta ei koskaan.

Artin on silleen, etta taisit olla vaha&n turhan innokas tappamaan ja
katselee Kurskia merkitsevasti.

Varis kuiskaa, etté tuolla joku nainen huutaa, etta tapa nuo kuten tapoit
kaikki muutkin.

Varis kyselee aanestd. Arantor vastaa, etta se on mun tytar. Neivara
yrittdd vaistota, ettd onko taalla toinen lohikdarme. Arantorissa on kaksi
tyyppid yhdessa.

“Onneksi saamme olla edelleen yhdessa. Vecna herétti meidat henkiin.”

Neivara kysyy, ettad palveleeko tuo Vecnaa. Ei palvele kun ei ne jumalat
tanne tule.

“Mornujhar kavi taalla ja halusi kulkea taalla. Eipa siina mitaan.”

Siella on noita patsaita, siellda on Mornujhar. Miksi? “Kaskekaa
komentajan tuhota ne. “

Kuka oli teidan komentaja. Bahlik gur. Kursk kaivaa lasipurkin esiin ja
kysyy lasipurkilta, ettd tehddanko niin? Arantor lentda lasipurkin viereen
ja kysyy silta supernalilla, etta ootko sa rakentanut sinne muiden patsaita.

“Se oli vahinko, ne kaski rakentaa sinne patsaita”

“Ketk& kaski” Arantor

Bahlik gur ei vastaa siihen, etta kuka ké&ski. Arantor sanoo, etta ala
koskaan vapauta tuota sielua sieltd, se on mun kasky.

Sanotaan sille, ettd ollaan Mornujharin perassa. Se on silleen, etta no
pyorikda vaan ympariinsa.
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Yhdessa nurkassa on illuusiolla piilotettu jotain. Toisessa nurkassa on
portaali. Portaalista nakyy tallaista:

Portaalista kulkeminen vaatii jonkin esineen. Portaalin paalla on rituaali,
joka ei ole suunnattu meihin. Sen on tehnyt voimakas rituaalimaagi. Ei
nyt mahdottomasti Neivaraa voimakkaampi, mutta selvasti kokeneempi.

Metsa nayttdd samalta kuin se metsa taulussa, jossa luki, etté “Forest of
Twisted Soulds”.

“Mornujhar toi tuon peilin anelahjana. Meille tuli vahan riitaa siita, etta
peilissa on rumat kehykset.” Peili on ollut paikallaan satoja vuosia...

Miten Mornujhar karkasi? Kun puhalsin usvaa, niin se katosi, mutta
huusi, etta tulee viela korjaamaan tuon peilin.

Arantor:

HP: 1144

Immuuni: disease and poison
Vulnerable: radiant

Pienin defense: ref & will
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Puree, kynsii ja puhaltaa negroottista kuoleman hoyrya. Osaa lentaa.
Epéakuollut lohikd&rme immuuni nekroottiselle ja resisti coldille.

Arantorissa nahtavasti vaikuttaa olevan sisalla toinen olevaisuus. Tama
ei vaikuta olevan kovin hyvantahtoinen. Ennemminkin vaikuttaa yllyttavan

Arantoria tekeméaan asioita.

Neivaran paras arvaus olisi se, ettd se on Arantorin tytar. Tassa ei
tietysti vaikuta olevan mitaan jarkea.

Tietysti on mahdollista se, ettd sinne on joku kiinnittdnyt jonkun muun
olennon.

Miekka on jaanyt jonnekin matkan varrelle.
11.5.

Kursk lahtee kiipedmaan lohikddrmeen piilotettua aarrekatkdéa kohti.
Frug yrittd& suostutella Arantoria auttamaan meita.

Zenit mietiskelee, etta Arantor ei nyt ehka ole ihan rehellinen, eika enaa
edusta hopeisten lohikdarmeiden arvoja.

Zenit ja Kursk etsiskelevat miekkaa ja Neivara dispellaa suojan. Arantor
l&htee hyokkaamaan.

Mass Fly. Arantor puree itseaan.

Kursk tekee yhdella vuorolla 191 damagea.

Arantorin sisdinen olento dominateaa Kurskin.

Arantor kutittelee selkdansa.

Kaikki vahan feilaa. Kurskin dominate siirtyy Artinille. Artin on vahan

hamillaan.

Neivara joutuu dominateen. Neivara haluaa kostaa Varikselle kun Varis
kerran hydkkasi Neivaran kimppuun.
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Artin healasi vahingossa Zenitin kun piti healata Neivara.

Arantor droppaa (365 hiparia jaljelld). Arantorin ruumiista tulee kaunis
nainen, joka on silleen, ettda kauanpas tuo Arantor kesti. Aika
voimakkaasti Kursk I6it. Aika valinpitamattomasti suhtautuu Arantoriin.

Neivara kyselee.

“Ma annoin mun isédn tappaa mut. Se oli alkujaankin mun suunnitelma.”
“Meilla oli hyva suunnitelma Vecnan kanssa. Luoda tallainen paikka
kadotetuille sieluille. Oli hauska kayttda isda hyodyksi. Mulla on taalla
oma valtakunta. Paljon sieluja joita maarailla. Sanotaan, ettd valta
korruptoi, mutta mun kohdalla se ei pida paikkaansa. M& olen aina ollut
kiinnostunut vallasta.”

Kurk esittelee Inrissalle soul jaria ja sanoo, ettd taalla on sulle vapaa
paikka. Menetko tanne vapaaehtoisesti?

Varis ampuu lohikdarmeen Kurskin edesta.

Artin on Kurskille silleen, ettd “no vahemméan sa tassd combatissa
hyokkasit omia kohti kuin tuo yksi maagi tuolla.”

Combatin jalkeen Kursk vahan mojauttaa nyrkilla Zenittia, ettd saa
pakolliset patoumat pois, mutta ei osu Zenitiin. Zenit mojauttaa nyrkilla
takaisin ja osuu. Tekee 8 damagea ja ongoing 15 (paikka tykk&a kun
mojautetaan toisiamme). Kursk mojauttaa uudestaan Zenitid. Tekee 9
damagea ja ongoing 15.

Loot!

Ei otettu restid. Kas tuli taputtamaan meille ja vaatimaan miekkaansa.

Neivara huomaa, ettd alueen ymparilla olevien kaytavien magia on
heikentynyt huomattavasti.
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25.5.2020 Irfelujharin demiplanessa
lomailemassa

Ois kannattanut ottaa se short rest...

Kas totesi, etta alainen oli vahan omia diileja tehnyt kertomatta Kasille
niistd. Kasin miekasta tiedetdan seuraavaa: Vecna oli luonut miekan
joukkojensa johtajalle. Kas kiitti Vecnaa miekasta pettamalla Vecnan.
Legenda sanoo, etta miekka antaa suurta voimaa sille, joka siihen tarttuu,
mutta miekka saattaa olla aika petollinen. Legendoja liikkuu, minka laisia
kykyja miekka tarjoaa: pystyy olemaan piilossa, miekkaa ei valttamatta
nae ennenkuin se iskee. Miekka suojelee kantajaa, josta tykk&a. Vecna
chose one of his fateful as his right hand. Vecna made the sword too
well, will to dominate the word was crafted in it. Osa Vecnhasta on
miekassa.

Artin kysyy Kasilta, miksi se jatti Pelorin. Kuulemma haluaa valtaa ja oli
Pelorin palvelija vaan tyhmyyttdan. Erittdin taitava lahitaistelussa. Tama
taito Kkiinnitti Vecnan huomion. Kas oli nalkainen vallalle ja sadistiselle
vallalle. Jos Vecna osoitti taistelun, eikd antanut muita ohjeita, niin Kas
suostui palvelemaan.

Neivara kyselee, ettda mihin Kas katosi, sanoi, ettd on etsinyt
miekkaansa. On olemassa legendaa siita, ettd miekka halveksuu Vecnaa
ja epékuolleita.

Vecna tappoi Kasin sen jalkeen kun Kas oli vienyt sen kaden.

Yritetaan kavella portaalille. Frug yrittad bluffata, etta meilla jai kamaa
sinne nurkkaan (33 bluff). Kas taitaa olla omissa maailmoissaan. Mutisee
omista suurista suunnitelmistaan. Sanoo, etta antaa meidan elaa, etta
nademme Kasin suuren voiton.

Party kavelee peilista lapi. Tai Varis kédvelee ekana lapi. Kas tajuaa, etta
mité on tapahtumassa. Hei, ei mua saa kusettaa nain!

Frug yrittdd harhauttaa Kasia siten, ettd Arantor etsiskelis sita (53
bluffiin, mage sound). Kas kaantyy ympari juttelemaan Arantorille ja party
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livahti silla valin portaalista lapi. Kasin danensavysta naki, ettd se ol
vahan varuillaan Arantoria kohtaan, mutta ei varsinaisesti alentuvainen.

Ennen kuin astumme portaalista lapi naemme, ettd portaalin
aktivoituminen sy0 Artinilta kaksi healing surgea.

Crackling energy surges as
we walk through the portal.
Lightning arc surges to the
sword of Kas and then
dissipates.

“Jatitkds Frug jotain
tuonne?” Neivara kysyy.

“En. Eikds me otettu koko se
kasa mukaan, mik& vahan
petti meidat.”

Saavumme kivikkoiselle
kummulle metsassa. Tama
on toinen samantyylinen
demiplane (“Ou no”, Varis)
shadowfellissa (“Ou  jes!”
Varis). Neivarasta tuntuu, etta
taalta voi poistua, mutta tanne ei sitten paase enaa takaisin.

Onko naméa kaksi demiplanea luotu yhtd aikaa? Ei itseasiassa. Tama
plane on samantyylinen shadowfellin kanssa, ja on hyvin &é&rellinen
paikka (ehkd 60 km halkaisijaltaan). Neivaraa vah&n hermostuttaa, etta
tama paikka on hyvin vahvan rituaalin tuotos. Voisi olla aika ik&vaa, jos
demiplane tuhoutuu kun sielld itse on. Toisaalta tdma paikka vaikuttaa
aika stabiililta. Se mika on pelottavaa, niin on se, kuka tdman on luonut.

Paikassa on dim light. Soihdut valaisee puolet normaalista. Puissa ei
oikein ole lehtia. Metsa tuntuu ikavalle. Puilla on ehka vahan omaa tahtoa
ja ne ei tykk&aa tunkeutujista. Metsa tuntuu ikavalta, mutta ei suoranaisesti
pahalta. Taivaalla nakyy tummia pilvia.
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Ollaan jyrkanteella. Nakyy metsaa.

Liikkuuko puut? No kylla ne liikkuu... Lehdetdn puu astelee nakyuville.
Puussa on laikkuja kirkasta vihredd sammalta. Mielentilaltaan
vihamielinen.

Epakuollut entti.
Artin on silleen, ettd miekka haluaa, ettd ma tapan !
tuon, ehkd mun ei pitaisi. Ai paitsi, etta miekka ei tykkaa
epakuolleista, ehka tassa ei ole enempaa.

Yleensa entit on iloisia olentoja, jotka suojelevat omaa

metsdansa. Tama on ehkd sen vastakohta. Tai no, tdmakin varmaan
suojelee metsaansa. Isoja alykkaita puita. Pystyy kasvattamaan juuria ja
hakkaamaan oksia. Restrain + melee.

Kursk ei jddnyt miettimaan mité entti tekee. No, jos se on hostiili...

Entti laittaa kuolemaa uhkuvan auran paalle.

Pikkupuiden ylla on vihred& utuista energiaa ja ilma puiden ymparilla
vahan kihelmai.

Metsassa olevat juurakot vahan vargjaa. Edessapain puut huojuu...
Metséa alkaa herata eloon.

Etaalla nayttaa silta, ettd siella on linnake, mika oli kuvituskuvassa.

Artin miettii, ettd voisko de-eskaloida. Miekka on sitd mieltd, ettd ei me
mitdan de-eskaloida. Artin pohtii daneen tatd ja Frug tekee tyota
kaskettya.

Puu on silleen, etta tama on minun kukkula, menkaa pois. Frug kyselee,
ettd onko taalla muita enttejd. Entti on silleen, ettd ei tdadlla minun
kaltaisia ole. Neivarasta tuntuu, etta tyyppi on erakkoluonne.

Pohjoisesta basalttikiven takaa astuu esiin kaksi platemailiin
pukeutunutta knightia.

Lahdettiin pois kielekkeelta. Ritarit hakkaa puuta, puu kirkuu. Neivaran
mielesta ne oli epékuolleita konstrukteja.
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Tapahtuu vahan taistelua, sitten puu kaatuu ja tulee hyvin hiljaista.
Yritetaan ottaa short rest tiheikdssa. Pidetadn samalla vahtia.

Metsa ei ole agitoitunut, mutta Neivara huomaa, ettd metsa on ihan
taynnd maagista energiaa. Tuo energia on luultavasti jaljella rituaalista,
jolla tamé& demiplane on tehty. Siella taalla on jaljella savukiehkuroita ja
valahdyksia, jotka on pieniéa energiapaketteja, joita voi hyddyntdd. Noiden
avulla voi ehk&a saada yhteyden tahan planeen ja mahdollisesti saamaan
yhteyden taman planen olentoihin.

Nykyisin vastaus Neivaran kysymykseen, etta kuinka voimakas tyyppi
tan on tehnyt on: Kylla sullakin voimaa naihin riittdis, mutta tarvitsis tietoa
ja aikaa.

Neivara yrittda napata vihredn ruskean laventelin ja hunajan tuoksuisen
savun purkkiin, mutta vahan sdpsahdan kun puu toteaa, ettad “ala kiusaa
mun lentdvaa ystavaa.”

“Mun lentavaa ystavaa?” kysyy Frug.

“Joo, mun ystavaa. Toi on mun ainoa ystava. Noi muut puut on hulluja.”

Kaikki puut on elavid/henkilitd. TAma on joskus ollut normaali metsa,
jossa on ollut treantteja. Nyt sille on kaynyt vahan koplasti. Paikka on
herattanyt puut/korruptoinut ne.

“Tama on tallainen surullinen kukkula. Ta& on tallainen paikka, ainakin
nuo naapurit kertoo: Vaerothim. Tama oli tallainen iloinen metsa kunnes
tallainen olento, Irfelujhar, heitti meidan metséan paalle tallaisen rituaalin,
joka muutti taman.”

Kyselld&dn puulta.

Irfelujhar on muinainen lich, jolla on kykyja luoda voimakkaita rituaaleja,
joilla voi muuttaa asioita. Viereiset puut sanoo, etta hanella on tallainen
alamainen/apuri nimelta Mornujhar. Kauan ovat olleet liitossa. Irfelujhar ei
ole Kkiltti tyyppi. Alunperin palveli Vechaa, mutta Tiamat houkutteli sen
pois Vecnan pauloista. Irfelujharin asumus sijaitsisi taalla lahella.
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Puu ei tieda onko Irfelujhar ja Mornujhar kotona.

Taalla liikkuu: Ilkeita puita. Koiria. Henkia. Jotkut puhuu, ettd taalla
likkuu vaan epakuolleita. Puu, jolle puhutaan on myds epakuollut. Puu ei
tykkaa vakivallasta.

Puu menee héamilleen kun Varis kyselee, ettd mitd se miettii, jos
hankkiuduttaisiin Irfelujharista eroon. Silla ei oikein ole mielipidetta
asiasta.

Neivara menee tokkimaan valopalloa. (NiitA on maanpinnan rajassa
olevia harmaita kipinoivia, puiden keskella olevia savulle tai palaneelle
tuoksuvia ja melodisesti huminoivia, varikkaitd ja ihan vaan tuikkivia
valoja). Juurakoissa menee energiapalloja, joissa on sammalta.

Neivara tokkii tuikkivaa palloa. Nyt Neivaran paan ympaérilla pyorii
palloja, joita voin ottaa kateen ja katsella. Nama& nayttavat valaisevan
Neivaran ja kaikki nakevat kirkkaasti ja niita voi kiinnitella minne haluaa.

Harmaita kipinoivia. Sellainen rgjahtda. Niistd syntyy mirage arcanan
kaltainen alue, jonne ei voi teleportata tai shiftata, mutta jonne voi
kavella.

Palaneet. Niiden aktivoimiseen pitaisi kayttaa tulta.

Humisevat: unettavaa laulua.

Sammalta: niiden avulla pystyy kasvattamaan juuria.

Vihreen ruskean varinen tuoksuva kaasu: herattaa puita eloon.

1.6.

Puut ei osaa ottaa kantaa ketké on isossa talossa. Sielta harvoin ketdan
tulee tai poistuu. Jos siella joku liikkuu, niin ne on yleenséa epakuolleita.

“Voiko taalla nukkua jossain rauhassa?”

“Senkus juurrut siihen ja rupeat nukkumaan.”

Miekka haluaa tappamaan licheja.
Artin haluaa tuhota miekan pahuuden.
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(“If you ask, | can guide you towards the castle :)” sanoo miekka).

Varis alkaa katselemaan, ettd minne menna, miettii, etta voisi kiiveta
puihin ja katsella minne menn& ja huomaa, ettd puiden oksat kasvavat
tiettyyn suuntaan: lanteen, kohti kartanoa.

Kyselld&dn puilta missd suunnassa kartano on. Lanteen nekin viittailee ja
ihmettelee, ettd etkd sd tunne tuota energiaa. Neivara fiilistelee ja tuntee
heikon negroottisen voiman tulevan lannesta.

Lahdetdan marssimaan kohti kartanoa.

Miekka neuvoo Artinia, ettd pienen puron toisella puolella on kaksi
epakuollutta, jotka meidan tulee tappaa. Purossa virtaa mustaa
nestemaista jotain.

Sieltd 10ytyy “kuolema” (samanlainen kuin gaysir-huoneessa) ja
ihmisenkokoinen luuranko-asia. Pienempi luuranko on nostanut kaden
tervehdykseksi.

Frug sanoo, etta terve. Neivara yrittda tutkia vetta. Virrassa on vetta,
joka on saastunut nekroottisella energialla (nyt se on siis nekroottisen
energian virta, joka haluaa imea elinvoiman kaikesta, mistd se pystyy
imemaan).

“Tervehdys, taalla harvemmin nékee kulkijoita”, vastaa luuranko
commoniksi.

On nuo tuossa hetken aikaa ollut.

“Ootteko kenties odottanu meita tdnne?” Frug.

“Eipa kylld olla, mutta mukavaa n&hda muitakin kuin Irfelujharin
luomuksia.”

“Etteko te sitten ole Irfelujharin luomuksia?” Neivara kysyy.

“Sylkisin maahan tuollaisista syytoksid. Olemme taalla tappamassa
suurempaa uhkaa, Irfelujharia.”

“Kuinkas sattuikaan, niin mekin.” Sanoo Frug.

“Miksi haluatte eroon Irfelujharista”

“No kun se tekee yhteisty6td Mornujharin kanssa.”
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“Mulla taas on sellainen henkilokohtainen syy, etta se petti Vecnan. On
siitdA jo muutama tuhat vuotta aikaa. Vecna on maarannyt, etta
Irfelujharista on eroon paastava.”

“Oletteko metastéaneet siita asti.”

“Ei me taalla tuhatta vuotta olla oltu... ei me niin kauaa... Ollaan me
taalla Irfelujharin luomuksia tuhottu...”

“Olette siis taalla nautinnosta tappanu ja unohtaneet teidan mission.”
Artin.

“Ei kylla meidan missio on kirkkaasti mielessa. Voidaan me teitd auttaa
ja varmaan Vecnakin palkitsee.”

“Onko teilla nimia?” kyselee Neivara.

“Rithkerrar ja tuolla toisella ei ole nimed.” On hyvin epéatavallista, etta
epéakuolleella on nimi.

“Pysytteko kertomaan enemman?” kyselee Neivara.

“Viimeajat se on tydstanyt uutta rituaalia. Varmastikin talle uudelle
kuningattarelleen. Ei ole liikkunut tai nakynyt sen takia. Vetaytynyt ollut
tuolla linnakkeessaan. Teki jo Vecnan aikana. Laatii tallaisia uniikkeja
rituaaleja eri tarkoituksiin. Taa paikkakin on yksi hédnen luomuksensa,
missa harjoittaa Vecnan tyokaskyja.”

“Olette ilmeisesti saaneet aika rauhassa metsdssa liikkua. Oletteko
yrittaneet lahestya kartanoa?”

“Juurihan me Kerrottiin teille. Hitaasti ollaan edetty taalla. Tuhottu
kaikenlaista. Mm. tapettu konstrukteja. Ne on Irfelujharin vartioita.
Kuvittelee pitdvansa tunkeutujat poissa.”

“Ne tappoi yhden puun. Ei vaikuttanut jarkevalta.” Frug.

“Kun se petti Vecnan, niin ei sen jalkeen mik&aan ole oikein jarkevalta
vaikuttanut.”

Artin on silleen omilleen, etta voitaisko vahan jutella.

“Al teill& on tuollainen pappi. Niita ei kannata aina kauheasti uskoa.”

Miekka sanoo Artinille, ettd tuo on Vecnan aspect: An aspect is a lesser
incarnation of a powerful creature, often a deity, though sometimes a
demon lord or similar creature.

Artinista tuntuu, etta miekka puhuu totta, koska se on liian kiihtyneessa

tilassa valehdellakseen. Artin kutsuu partyn sivuun keskustelemaan
asiasta.
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Miekka ei tykkaa
Vecnasta. Vecnalla kavi
vahinko, etta miekkaan
paatyi osa omasta
vallanhimosta. Miekka
haluaisi paasta Vecnan
paikalle. Vastustaa Vecnaa
henkeen ja vereen.

Frug nakee, etta noista
voisi olla hyo6tya. Artin on
sitd mielta, etta ei.

Aspect of Vecna. Vain
Vecnan palvelijat tietaa
rituaaleja, joilla naita pystyy
manaamaan. Vecna nakee
ja tietdd kaiken, mita naméa
aspectit tekee.

Huutelevat meillle, etta
onko meilla diili.

-

One ggulafe = 5 feet

Artin toteaa, etta han ei tee yhteistyota Vecnan palvelijoiden kanssa.

“Teita el kai pystynyt yllattamaan.” Matti.

Reaper chargaa.

Kursk toteaa, etté on ylpeé Artinista.

Melodisesti humisevia pallosia (nukuttaa) leijailee. Puustossa on juuria

kasvattelevia asioita.

Artin ja Zenit valmistelee hyokkayksen. Kursk chargaa ja yrittaa hypata.
Puu nappaa jalasta kiinni. Kursk tomahtaa maahan kiinni.

Aspect kurmuuttaa Artinia ja sy0 surgeja ihan urakalla.
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Aspect Kuoli!
Aspectilla pussukka, jossa valuuttaa ja kengét joilla pystyy lentaméaan.

Vecna vastustaa kaikkia jumalia: “Kunnes h&n on ainoa jumala
olemassa.”

Loydetadn isompi mustunut tammi. Sen ylalehdissd nékyy sairaita
keltaisia lehtid. Nayttaa silta, ettd tammi on onnistunut vastustamaan
korruptiota. Puu kituuttaa. Neivara aistii, ettd puussa on maagista
energiaa. Artin, Varis ja Zenit huomaavat, ettd puun latvassa istuskelee
naispuolinen eladrin, luultavasti dryadi. Katselee meita pelonsekaisin
tuntein.
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Neivarasta Dryadissa ei ole kaikki kunnossa, se saattaa olla epékuollut,
vaikka sen puu ei ole. Neivarasta tassa ei ole jarkea. Neivara on hiljaa
asiasta.

Frug kyselee commoniksi, oletko taman puun dryadi.

Vastaa haltiaksi.
“Tassa kavi niin, ettd metsd on jotenkin saastunut. Muutti mut tahan

kuntoon ja mun puunikin.”
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“Haluttais |oytaa Irfelujhar ja lopettaa sen pahat teot.”

“Etta sakaan et varmaan siita kauheasti tykkaa.”

“En joo, mutta tuoltahan se paha taitaa tulla.”

“Mita te haluatte tehd&a?”

“Ois tdmé& paikka kiva puhdistaa.” Varis.

“Ei taida endé onnistua.” Dryadi.

“Oisko mahdollista auttaa?”

“Ottakaa mukaan tammen oksa ja istuttakaa parempaan maahan.”

Varis ottaa oksan mukaan ja kyselee nukkumapaikkaa. Oksien suojassa
voi kuulemma nukkua.

Neivara kyselee, ettd nakyyko, keta linnalla kayskentelee: linnan lahella
kayskentelee henkia, haamuja ja kummituksia. Neivara kyselee
lohikdarmeesta. “Ei taalla nayta lohikaarmetta koskaan olleen.”

Neivara yrittdd paikantaa magian lahteen. Se magia on Variksen
saamassa oksassa. Se on lichin phylactery... Ja dryadi on lich-dryad.

Lahdetaan vahan kauemmas lichista. Neivara kertoo muille lichista.
“Kaikki taalla on sekopaita”, toteaa Kursk.

9.6.

Jatketaan matkaa. Edessa nakyy linnake, joka on ison kallion paalla.
Meidan onneksemme, edessd nakyy kierreméinen polku, joka nousee
ylospain kohti kallion kielekettd, misséa varsinainen linnake on. Polku on
metsdn suojissa. Metsaa vahan tiheammassa. Linnakkeesta tuleva
energia on vahvempaa taalla. Metsa ymparillamme on taysin hiljainen,
koska puustoa enemman. Mitd lahemmas olemme tulleet linnaketta, sita
enemman puustoa. Paikka on muuttunut hiljaisemmaksi ja enemmaéan
kuolleeksi mitda lAahemmas linnaketta tultu.

Puut seurailee (ovat edelleen tiedostavia). Ei osata sanoa, onko naisséa
mitaan erilaista, kuin aiemmista. Neivara ei tunne scrying efecteja. Varis
vaikuttaa va&han hermostuneelta. Varis hoputtaa, ettd voitais jatkaa
matkaa.

Kun paastiin metsasta pois, Varis toteaa, ettd metsa tuntui painostavalta
paikalta. Kuin kohta olisi tultu puiden syomaksi.
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Artin: Miekka varoittaa epakuolleista.
Nahdaan linna jo aika lahelta. Siind ei ole ikkunoita, mutta siina on
tuplaovet. Linna nayttaa olevan kallioon suoraan muokattu.

Neivara vaistoaa, ettd edesséa on jonkinlainen henki. Isokokoinen, mutta
ei erityisen voimakas henki.

Varis/Frug ehdottaa, ettd Neivara puhuu hengelle.
Neivara vilkuttaa vahan kiusaantuneesti hengelle ja &
sanoo “Moi.”

N

Henki yllattyy ja sanoo “moi”. Taméa henki on kuollut
nalkaan. Se yritti yllattaa meidat ja syoda meidat, ja nyt se on vahan
hamillaan.

“Kuka sa oot?” kysyy Neivara.

Henki tiirailee meitd. “Tuotapa ei kukaan oo koskaan multa kysynyt.
Vivam shun.”

“Miten s& tanne paadyit?”

“Ma soin kaikki ja sit loppu ruoka ja sit ma olen vaellellut taalla etsien
syotavaa.”

“Onko linnaan kulkenut paljon viimeaikoina?” Frug

“Eil tassa oo paljoa porukkaa linnaan kulkenu. Nalkaseksi tullut.”

“Kuka on viimeks kulkenut.”

“Oon ma tassa pari vuotta ollut?”

“Onko linnassa jotain syotavaa.”

“Ovet on kiinni, ei sinne paase.”

“Ootko koskaan miettinyt, etté olisi aika siirtya eteenpain?” Artin.

“Tuonpuoleisesta voisi |0ytya ruokaa.” Frug.

“Ei kai sitd kukaan kuolla halua.”

Heitetaan sille perusruokaa.

“Mut siis sieluja. Teitdhan on tassa kuusi. Eikds siitd yksi riittéis.”

Frug kaantyy katsomaan merkitsevasti Kurskia. Artin katsoo pahasti
molempia.

“Ei meilla ole sulle sieluja antaa. Tykataan olla elossa.” Artin.

“On se hyva, etta sielut sdastyy. On ne tarkeitd muistoja.” Frug.

Artin on turhautunut. “Ehk& nyt olisi hyva, jos tdma tyyppi siirtyisi ajasta
ikuisuuteen.”
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Mosteri tarttuu ruokaan (?) kasilla kiinni ja tunkee omaan kitaansa.
“Teillah&n on tuossa tuollainen gnome tuossa. Sillahan on pikkuriikkinen
sielu tuossa.”

Mass Fly ja l[&hetaan lentoon. Monsu huutaa, etta toi ei ole reilua.

Miekka on hyva suostuttelemaan. Artin haluaa tappaa tuon mémmaon.
Kursk on sitéa mieltd, ettd me ei haluta jattaa.

Kukkulan pé&alla on tormenting ghost.

“Al teitd oli lisaa”, sanoo Frug.

Ghost on vahan yllattynyt kun ndkee meidat (ei aiemmin Kiinnittanyt
meihin mitd&dn huomiota).

Neivara on sille, etta kuka sa oot.

“Mé& oon vaan tdn metséan yksinainen haamu, joka hautoo kostoa.”
“Metsassd asuu paha noita, sellainen dryadi, joka aiheutti mun
kuoleman. Olin kirvesmiesporukan kanssa metalla ja dryadi ei tykdnnyt,
ettd me oltiin sielld ja kaatui puut meidan paalle ja me kuoltiin.”
“Haluatteko te auttaa mua tuhoamaan sen dryadin.”

Kursk vaan nyokyttelee. Henki on kokenut vaaryyttd. Kurskin mielesta
lichit on abomination.

“Aina kun ma meen sinne jonkun epdaonnisen... tai siis jonkun sellaisen
jonka ma& oon saanu pyydystettya auttamaan mua, niin se hyokkaa aina
kimppuun.”

“Jatketaanko matkaa? Minne mennaan?”
Frug heittda kolikkoa. Menndén tappamaan dryadi. Kursk tuulettaa.

Ollaan dryadin luona ja puhutaan sille.

“S& kali tapoit kai taalla viattomia ihmisia, metsureita.”

“Ne oli hakannut mun metséstad puolet. Kun ne oli siina vaiheessa jo
puolet mun metsasta tappanut, niin makin ajattelin, etta niistakin voi osan
harventaa.”

Kursk chargaa dryadin. Se on yllattynyt, ettd mita tdméa nyt on?
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Tassa taistelussa on kylla tullut tosi paljon kritteja (Frug teki 102
damagea, Kursk 130+), varmaan kuudes menossa.

Dryadi muuttuu kuolleiksi lehdiksi, jotka leijailee maahan. Mietitaan, etta
pitaisi tuhota lichin phylactery, joka on Variksella olevassa tikussa. Varis
vahan epéilee tata toimenpidetta. Varis ei halua tuhota puita. Varis ei
tiedd mita tehda. Kursk tuhoaa oksan everburning torchilla. Oksa palaa
aika nopeastikin tuhkaksi.

Samalla Frug, Varis ja Zenit huomaavat, ettd puu muuttuu samanlaiseksi
mustaksi kakkaraksi kuin muut. Varis ei osaa sanoa tekikd se oikein vai
el.

“Oh, come on, se kiittad meita tastd asiasta, ettd me paastettin se
Ikuisesta karsimyksesta pois”, sanoo Kursk.

“Zenit on sitd mieltd, ettd siita olisi voinut olla enemman hyotya
palvelijana.”

Mentiin takaisin. Kummitus tuli juttelemaan. Frug kertoi, ettd tuhottiin
dryadi. Kummitus oli sita mielta, etta nyt se voi levata rauhassa. Se kertoi
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meille, etta se syoppd-monsu kavi hakemassa itselleen pari kaveria, void
soul spectreja.

In life spectre were murderous humanoid, spectre moves invisibly
among its enemies. Ne ei possessoi, ne on nakymattomid. Ne tekee
plasteja, imee elinvoimaa, mutta ei healing surgeja. Metdssa asustellut
kolmen trio spektrejd, jotka tuo haki tdnne. Mutta, nyt on aika jatkaa
eteenpain. Kummitus siirtyy ajasta ikuisuuteen.

Kukkulan paalla on pari sielua.

Gluttony tiirailee meita ja on silleen, etta I16ysittek6 mulle jotain syotavaa.
Artin tiirailee kummituksia murhanhimoisesti. Kursk taputtelee Artinia
tuttavallisesti ja on silleen, ettd nyt me ollaan samalla sivulla. Artin on

silleen, ettd jokin on pielessa kun sekd Kursk, ettd miekka on samaa
mielta Artinin kanssa.
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Artin heittd& radianttia, se herattaa puut.
Ei ollut kauhean vaikea taistelu.
Saatiin tapettua kaksi spectrea ja se syoppo.
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Jaatiin lepailemaan. Meista tuntuu, ettd tandan on ollut hyva paiva kun
on paasty tappamaan paljon.

Level up!

Paasimme ovelle! Neivaralle tuli mieleen, etta kaikilla noilla on phasing,
joten syopp6 olisi kylla paassyt tastd ovesta sisadn. Neivaran aistit on
saturoitunut nekroottisesta energiasta ja muuta on hankala nahda.

Yl6spéin on 300 jalkaa (=60 ruutua). Kallio takana on 20 ruutua. Ovessa
ei ole magiaa, eikd ansoja. Ylemmissa kerroksissa nakyy ikkunoita. Ei
tunnu, etta meitéa tarkkaillaan.

Oven takaa ei kuulu mitdaan. Ei ainakaan &kkiseltdéan nay muita
sisdankaynteja.

Kursk miettii, ettd potkii oven auki ja niinhan se tekee. Neivara ei aisti
ovessa mitdan virityksia.

Tyhjaltd nayttda. Ei taalla kukaan
ole ollut pitkd&dn aikaan. Tamé& on
ehka ollut taalla jo ennen kuin tasta
tuli  tasku-ulottuvuus.  Mihinkas
maagi tarvitsisi vartioita?
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Edesté kuuluu kuinka ketjut heiluu tuulessa. Saattaa olla jotain zombeja,
mutta todennéakoisempaa vaan, etta ketjut roikkuu.

Loytyi iso molli, jossa roikkuu kettinkejd. Artin on hammentynyt etta
tietad, tdssd on kyseessa chain golem. Chain devilit pystyy luomaan
tietyilld rituaaleilla noita palvelijoiksi (salamurhaajat, viestintuojat yms.).
Kukaan meidan maailmassa oleva henkilo ei tieda rituaalia, jolla noita
voisi luoda, silla chain devilit on metastanyt ne kaikki rituaalin tietgjat
alas.

Taalla nékyy samanhenkisia reikia lattiassa kuin mistd |0ysimme
Amyrian. Varis on melko varma, etta tuo golem ei ole ainoa olento tuolla
huoneessa.

Chain devils are torturers. Sadistic and cruel. Will work for anyone that
allows them to fulfill their desires. Nama ovat normi devilejd, jotka on
vaan riittdvan sadistisia ja kun ne oppii nuo rituaalit niin niista tulee naita.

Devileja nimelta red abishai. Kun on punaisia lohikaarmeita, niin noi on
punaisten lohikadrmeiden devil-race. Ne palvelee Tiamattia. Jos red
abishai on tarpeeksi sadisti, niin siitd saattaa tulle chain devil. Chain
devileja kaskyttaa taas voimakkaammat olennot.

23.6.

Insubstantial vulnerability = kaikki damage lasketaan yhteen ja jaetaan
kahdella.

Huoneessa 30f korkea katto.
Zenit laittoi golemin ruoskimaan itse&an.

Nurkasta l6ytyy tallainen:
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Seinat ovat magiaa lapaisemattomia seinid, montussa on jotain
maagista (luultavasti esine).

Flame skull = epékuollut vartija, jotka on valmistettu kuolleiden maagien
(ihmisnekromantikkojen) kalloista. Voi tehda rituaalilla: create undead.
Rituaalin muodostuksen yhteydessa pystyy antamaan sille taikoja. Kun
tuhoutuu rajahtaa. Niille jad vahan siitd mita ne oli ennen. Ainoa tehtava
vartioida. Ovat konstrukteja (ei sielua).

Golem: bloodied -> boss mode.
Montusta nousee construct:

Nyt niitd on lisda ja ne hyokkaa ranged-osaston kimppuun!

Huoneen keskella rgjahtaa tulimyrsky.

Neivara kippaa.

Tulimyrskysséa ei nde mitaan. Artin kay hillaamassa Neivaran.

Kursk tappaa skullin juuri ennenkuin Neivara kippaa uudestaan (hyvin
kaytetty action point!).
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Artin unohtaa siftata ja ottaa vahan liilan paljon lama&a... No, ei sentdan
Kippaa.
Saatiin kaikki tapettua.

Mennaanko eteenpdain?
Muut on silleen, ettda ihan hyva, mutta Varis kuiskaa, etta luita vaan
kalisee.

Ovi auki.

Edessa haisee ruumiilta (ikd&n kuin olisi avattu ovi, jota ei ole hetkeen
avattu).

PoOlya on maassa, mutta polyssa nékyy kaksijalkaisten olentojen jalkia.
Varis ja Artin tunnistavat, etta siella on laahustanut skeletoneja.

Zenit ja Kursk lahtee hipsimé&an sisdlle. Oviaukossa on skeletoneja, jotka
tekee weakenedia.

Sielta 16ytyy lich vestigeja:

Ne ei kuole curseen, mutta muuten ne kuolee kylla pieruun.
Nama ovat lichin herattamia apulaisia. Lichin pitd& luoda niita tuoreista
ruumiista uudestaan.

On noita jo jokunen kuollut, mutta miekan mukaan niita on viela 4 lisaa.
Neivara ja Artin aistii, ettd ylhaalla on joku voimakkaampi olento, jolla on
paljon nekroottista energiaa.

Ylempéana on jotain pahempaa.
Yksi vestige imee dakkaa (Zenit missaa, Frug missaa, Kursk missaa)

Kuolihan sekin.

Artin nékee ylhaalla lichin jolla on hieno huone (selvésti tarkean henkilon
huone).
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Kursk yrittdaa haastaa
lichin kaksintaisteluun.
Lich kiittaa ja
kumartaa, mutta
toteaa, etta kun han
siirtyi  pois  elavien
Kirjoista, han luopui
kyvystaan lahitaistella.
Lich  olisi  kuitenkin
valmis antautumaan.
Kursk naurahtaa ja
yrittaéa iskea uudelleen,
mutta feilaa taas.

Varis ampuu, mutta ei
osu.

Frug on sitd mieltd, ettd se on ampunut niin huonosti, ettd se lahtee
kyselem&an missa on Irfelujhar ja Mornujhar. Frug yrittd&a kovistella, ei
oikein onnistu. Lich lupaa kertoa hyvan tahdon eleend, missa toinen on.
Frug Kkysyy Irfelujharia (noppa sanoi nain). Kuulemma portaiden
alapaasta loytyy.

Neivara kyselee, etta kuka tuo on, oletko Irfelujharin palvelija. Kuulemma
on, Irfelujharin noyra palvelija. Jos jonain paivana oppis hanelta jotakin.
Frug toteaa, etta lich antoi puolet infosta, joten se saa puolet
mahdollisuudesta. Frug heittelee noppaa ja toteaa, etta bindataan.

Kursk katselee Artinia ja on silleen, ettd ihanko oikeasti me tehdaan diilia
tuon kanssa.

Neivara ehdottaa, ettd tapetaan lich, mutta ei tuhota sen phylacteria, niin
saadaan asiat jarjestymaan.

Zenit deleijaa.

Kursk lyd hutiin. limiselvasti jarkyttyi neuvottelu-hommista. Kursk ei
tykk&a abominationeista.

Lich yrittda suostutella meita ottamaan se oppaakseen.

Zenit delaijaa edelleen ja muut vaan missailee.

Artin on silleen, ettd kadutko ja jatat nekromatian.
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Lich vahan hymyilee ja vaittaa, etta kyllahan se katuu ja pidattaytyy.
Frug lopetti neuvottelun, Zenit toteaa, etta okei, hyokataan.

“Harmi, etta tdma meni nyt nain”, lich.

Kaikki missaa tanaan...

Kaavut laskostuu lattialle. Shadowfellissé nekroottinen damage
amplifioituu. Epakuolleille kiva paikka, elaville ei niinkaan.

Puhellaan siitd, ettd on kylla ollut pitkd dungeon crawl. Kursk ja Neivara
(ja miekka) ovat tyytyvaisia. Artin ei.
Ldydetaan lichin phylactery.

Loot. We are just common thiefs.

Otetaan short rest.

30.6.

Kursk tuikkaa hatun (phylacteryn) tuleen.

Frug heittdd noppaa mennaanko ylos vai
alas. Noppa sanoo, etta mennéaan ylos.

Portaita kiivetaan.
Taalla haisee suitsukkeet. Pyhatto fiilis. Magia ei kanna kauas kun taalla
on tallaiset seinat.
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Loydettiin papiston nukkumahuone.
Kursk nakkaa eteenpdin sunrodin.

Edessad oikealla kaksoisovet, jossa nakyy viisi
lohikdarmeen kyntta = Tiamatin symboli.

Varis kuulee oven takaa kuinka joku mumisee jollain
kielella, jota Varis ei ymmarra (draconic).
Tuo ovi vahan kuumottaa... ->Peruutus, mennaan kellariin.

X

\

Alakerrassa luultavasti vankityrmid. Alas menee pitkat jyrkat portaat.

Zenit avaa alaoven (Neivara varottelee, etta kuunnellaan ensin, mutta on
vahan myohéassa). Alhaalla on huone, jossa on panostettu sisustukseen,
mutta jossa on kuivunutta verta ja katossa nokea.

Neivara miettii.

Kuivuneesta noesta ja veresta ei sinansa tule mitadn mieleen, mutta
jostain Neivaralle nousee mieleen Beholderin pesa. Pesasta l6ytyy rahaa
ja pottuja.

Oven takaa kaukaa kuuluu kuinka joku puhuu oven takana véhan
tiukkaan savyyn jollekin. Artinille tulee sellainen fiilis, ettd tuolla saattaisi
olla kuulustelu kaynnissa.

Ovien takana luultavasti vankityrmia kun tassé on vartiohuone.

Huoneen perélla nékyy kuoppia, mihin vangit laitetaan. Huonetta pitaa
pystyssa kolme kivipilaria. Moaning and sopping is clearly audible. Infront
Is dragonborn. Iron falcon hangs from its hip.
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Tunnistetaan tama yhdeksi niista patsaista = Mornujhar.

Kidutettu kuiskii Artinin paahan, etta ole kiltti ja auta (esittelee itsensa
Agyrturte, a angel of Bahamut). Muu party juoksee karkuun. Artin seuraa
perassa.

Miekka: tuolla ei ollut epakuolleita. Pitikd Mornujharin olla epéakuollut?
Tuo ei ole lohikaarme.

Keskustellaan, Artin haluaa takaisin, muut ei. Jalat vie eteenpain, ollaan
metsassa.

Varis ettii meille nukkumapaikan. Neivara vetda Chameleon’s Cloakin.
Mietitddn vahtivuoroja: Varis yksin, Frug + Zenit, Neivara + Kursk,
Artin+Neivara

Linnakkeella on ollut koirien haukuntaa, jonkinlainen joukkio vaeltaa
kohti lantta. Siella kajastaa hentoista valoa. Liikkuvat 40 - 50 ruutua
meidan luolta. Hetken paasta kuuluu koirien haukuntaa laheltda. Kun
Neivara ja Kursk herédavat, tyypit on jo kaukana. Neivara ja Kursk eivat
kuule mitdan. Metsa on taysin hiljainen. Tuijottelemme pimeé&a ja synkkaa
metsaa.

Bluespawn Godslayer juoksee
kohti meidan leiria.

Favorite spawns of Tiamat. Isoja,
voimakkaita, syntyneet tappamaan
Tiamatin voimakkaimpia vihollisia.

Vaan melee. Iso great sword, jolla ne vaan hakkaa.
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Siellda on my0s koiria, jotka vaistoaa maagiset itemit yms.
Wild hunt hound= vaistoavat magiaa, aiheuttavat pelkoa (-2 kaikkiin
defensseihin), purema on vahan erikoinen (maaginen), purema aiheutta

slown ja estdd teleportit. Koirat pystyy lentdmé&an, mutta niiden pitaa
laskeutua.

Taistellaan, metsassad on viela maagi. lhan ok nuo
lakoaa. Variksella oli viela jotain dailyja jaljell&.

Koirat on melkein kuolleet. Kursk tiputtaa sunrodin ja =
lahtee maagin kimppuun. Kursk ei aivan tajua mita se
nakee ennenkuin se paasee maagin kimppuun. Ehka

parempi niin. Maagi koostuu madoista ja on aika
kauhean nékoinen.

Maagi shiftaa, Zenit teleporttaa viereen.

Kursk tajuaa millainen mémmao maagi on, joten kirves lentaa.

Klo 23:30, GM alkaa laskeskella paaseeko koira ja bluespawn rending
vines+fey sinkhole combosta. Koira ei paase. Bluespawn on bloodied.
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Nillitetdan se etaalta alas (bluespawn on 22 rundia jumissa).

Larva mage = only most evil mages turn to these. Knows several wizard
powers. Larva turn to harmless when destroyed.

Toistamiseen kun nukuttiin, niin onnistul.
Nyt on nukuttu ja level up.

21.7.

Takaisin linnalle. Katsellaan vahan ymparilleen, ettd onko vaijytysta.
Liikehdinnan jalkia nakyy, mutta se lienee se porukka, joka Ilahti
tappamaan meita.

Zenit kuiskaa muille, ettd oven
takana on grimlockeja. Grimlock=
iIhmisia, jotka menivat
underdarkiin asustamaan, niiden
kehitys ei ole edennyt vaan
mennyt taaksepain. Tykkaavat
sybda toisia ihmisid. Tekevat kaikkensa, ettéa
selviaisivat. Taipuvaisia tekemaan pahuutta, mutta
eivat varsinaisesti pahoja. Ehka vahan eri kasitys
maailmasta. Grimlockit sy6 mita tahansa lihaa, mita
loytavat, erityisesti raakaa lihaa. Niiden
yhdyskunnat tuhoutuu aika usein siihen, etta ne syo
pilantuunutta/sairasta ihmislihaa. Erittain
xenofobisia. Mindflayerit ja drowt teki niista
“slavefodderia”.

Avataan ovi. Grimlockit on chargaamassa kohden.
Kuolevat melkein pieruun (mutta eivat curseen).

Vahan hassua nuo grimlockit, ei niiden taalla pitaisi
olla, mutta kyll& ne ihan legitiltd nayttaa.

Peremmalta 10ytyy dragonborn (sotilas):
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Dragonborn toteaa Kurskille, ettd hanen koulutuksensa ei nak6jaan
auttanut noita grimlockeja. Taidolla ne ei ndkdjaan parjad, ainoastaan
maaralla. Lisaksi se toteaa, ettd meidan ei ole pakko taistella, voitte
antautua suoraan.

Kursk huikkaa muille, etta “tuolla on luultavasti lisda noita vaha-ihmisia
noissa montuissa”.
Dragonborn champion tekee stunnia. Kursk pallistelee.

Dragonborn on blindessa. Se karkaa. Niita hemmetin grimlockeja on
paljon.

o

i
i

Dragonborn on edelleen silleen, ettd “Oletteko antautumassa?” Kursk
vaan nauraa.

Kurskin ymparille keraantyy paljon grimlockeja. Kursk lahtee vahan
pyorimaan ja osuu myads Zenitiin ja Frugiin.

Edelleen se dragonborn haluaa, ettd me antaudutaan.

“Me ollaan valmiita tiputtamaan jotain muuta kuin aseita”, Kursk vastaa.
Dragonborn ei tykkaa. Se taittaa paata vahan taaksepain ja sylkaisee.
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Dragonborn kysyy Zenitiltd aikooko se antautua, Zenit yrittaa valehdella,
ettd joo, mutta valhe ei mene lapi.

Kursk lyd dragonbornia selkdan. Se ei aavista mitaan, luottaa
panssariinsa, mutta se oli virhe. Zenit virnistdd Kurskille leveasti,
vihollinen el ymmartanyt sita, ettd vaikka silla on iso haarniska, jos sita
lyd viela isommalla kirveell& niin tulos ei ole aina nattia.

Artinilla on vdhan paha olo. Kursk on onnessaan, se nayttaa vahan silta,
kuin se olisi siivooja, joka moppaa pinttynytté likaa pois.

Frug teleporttasi sisaan huoneeseen. Silla ei ole valonlahdetta. Frug
yrittaa etsia ovea.

Grimlockeja on ihan sikana. Kursk nakkaa alchemical firen jalkoihinsa.
Ei nyt ihan heroic-tier itemit taida enaa toimia.

Kursk heittdd alchemical acidin jalkoihinsa. Sekaan ei osu kehenkaan.

Artin voi pahoin:

Puhdistettu. Short rest. Artin voi
edelleen pahoin.

Meista tuntuu, etta tdma paikka on
herannyt eloon verrattuna edelliseen vierailuumme. Taalla on nyt
muitakin kuin vain epékuolleita.

Loytyy uusi dragonborn selleistd. Dragonborn kysyy, etta oletteko tulleet
IImoittautumaan vangeiksi?
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Neivara kysyy dragonbornilta, ettéa kuka sa oot? Dragonborn vastaa, etta
se on odotellut kuutta vankia. Sattuuko teita olemaan kuusi?

Neivara kyselee, ettd missa sa olit eilen illalla, kun sua ei néakynyt.
Isdnnalla oli kuulemma joitain bisneksia jonkun enkelin kanssa, mutta se
sai ne hoidettua.

Yritetddn kysella dragonbornilta onko silla vankeja. Vaittaa, ettei silla ole.

Kursk yrittdd houkutella Artinin tappelemaan silla verukkeella, etta
meidan pitad haudata se enkeli, jos se taalla on.

Frug iskee silmaa ja krittaa. Grimlockin silmét rgjahtaa paasta. Kursk:
“Uuh, that is nasty.”

Kursk chargaa minionin ja vahingossa ly6 sen halki (krit).

Artin on nakevinaan nurkassa jotain. Neivara lahettda dragonlingin
katsomaan. Sieltd l0ytyy iso leijuva silmé&. Dragonling heiluttaa sille
iloisesti kattdan. Beholder vetda dragonlingin paivilta.

Neivara miettii dragonlingin kuvauksen perusteella millainen beholder
meill& on vastassa ja tajuaa, etta se on:

Beholder Eye of Chaos: Association with demons etc.
Allies with any creature that will advance their ruinois
plans. Blokkaa kyvyt: encounterit, dailyt. Voi slidata,
blindata, dazeta, dominoida, aiheuttaa pelkoa. Lent&aa. §
Jos paniikki paalla voi yrittaa paeta teleporttaamalla.

No ainakaan tdma ei tee disintegratea!

Beholderin kuopassa ei ndkynyt muuta kuin beholder.
Mietitddn mita tehdaan.

Dragonborn: “Oikea ratkaisu on tiputtaa aseet”

Kursk: “Me tiputamme vain ruumiita.”
Dragonborn kaskyttada beholderia. Beholder hydokkaa.
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Kursk on liian innoissaan.
Artin kay katsomassa pitteihin. Sielta 16ytyy paloiteltu enkeli.

Beholder movaa Neivaran viereen, dominatee ja puraisee. Neivara
droppaa. Zenit kdy hoitelemassa beholderin.

Zenit slayaa myos dragonbornin. Dragonborn on kylla ottanut paljon
daggaa tassa encounterissa.

Beholderin pitista 10ytyy ryonaa. Viisi pittia on vastikdan puhdistettu.
Yhdessd on humanoidi ruumis, jonka paa on lohikdarmesluonteinen.
Paasta on irroteltu suomuja etc. Ruumiilla on enkelin siivet ja valkoinen
mekko. Neivara ja Frug tietavat, etta tyyppi on Bahamutin enkeli, jota on
ensin kidutettu ja sitten paloiteltu. Artin miettii, voiko enkelin heréttaa
henkiin.

28.7.2020

Vanginvartijalta I0ytyy item Artinille. Short rest.

Lisaa grimlockeja ylakerrassa, mutta ei oikein muita.

Mentiin Tiamatin temppeliin. Alttari on musta kivi. Alttarin takana virtaa
vesi. Alttarilla on polvistunut vartija.

Frug tulee ovelle, kysyy ettd kuka sa mahdat olla.

Vartija sapséahtad, nousee ja kaantyy katsomaan meitd. Vastaa, etta han
on Tiamatin harras palvelija ja kyselee keitd me ollaan.
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Frug vastaa, etta ollaan tultu Monadhanista tanne, esittaytyy ja kyselee
nimea.

Vartija esittaytyy Nimpikililksi.

Frug kysyy ritualistia. Nimpikil toteaa, etta ylékerrasta l6ytyy. Frug
viittoilee Kurskille, etta jatketaanko matkaa.

Kursk nayttdad vesikauhuiselta koiralta, joka haluaa tappaa.

Frug kohauttaa olkiaan ja kiroaa Nimpikilin.

Nimpikil on silleen, etta Tiamatin pyhakoét ei ole tappamista varten.

Frug vastaa, ettd joitakuita on hankala pysayttda, ettd antaa veden
vieda.

Nimpikil katselee vetta ja on silleen, etta antaa veden vieda.

Frug ei osu.

Nimpikil on silleen, etta tuo oli tuollainen saalittadva yritys, sen voin viela
antaa anteeksi.

Varis hyokkaa.

Alttarin vesi on luultavasti nekroottisen energian lahde. Mustan kiven
paalla on uhrattu lukuisia tyyppeja. Rituaalilla vesi on luultavasti kytketty
johonkin paikkaan, josta virtaa nekroottista energiaa tanne.

Artin aistii, ettd Tiamatin henki on hyvinkin [&hella tata paikkaa.
Jostain ilmestyy wraitheja. Ja dragonborn.

Wraith hate living. Shadowy claws steal energy. Can be created by
necromancy, but are usually dead murderers. Multiply by eating living ->
can become infestation.
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Dread wraith = fanaattisempia tappajia. Voimakkaat nekromantikot voi
kutsua naita tuhoamaan valoa. Insubstantial, flying, phasing, Kkiljuu
kuollessaan (daze)

Kursk krittaa dragonborniin (151 damagea...) ja nauraa hullua naurua.
Dragonborn kuolee.

Yksi wraith l&hti lippahivoon. Kaksi alhaalla.

Tiamatin templari polvistuu ja tiputtaa kilven ja miekan antautumisen
merkiksi. Hanella ei ole mitaan syyta taistella teita vastaan.

Artin on silleen, etta oletko sa tappanut nuo ihmiset tuolle poydalle.

Se on silleen, etta joo.

Neivara sanoo, ettd voitaisiin lahettad Bahamutin temppeliin saamaan
oikeutta.

Tyyppi tirskahtelee.

Artin on silleen, ettéd mika on hauskaa.

Tyyppi vastaa, ettd ettekd ole kuulleet, Bahamut on kuollut (nayttaisi
puhuvan totta).

Miten se kuoli?

Tiamat tappo.

Miksi nyt ja miten?

Luotettavat tahot kerto.

Ketka tahot?

Mornujhar.

Kumminkin valehtelee.

Zenit laittaa rautoihin. Kursk haluaisi purgea.

Kursk sanoo, ettd on kuullut jostain vaihtoehtoisesta tulevaisuudesta,
jossa ihmiset hyppaa benjihyppya.

Frug yrittda ylipuhua Artinin siihen, ettd tyyppi kannattaisi tappaa.

Neivara on silleen, etta vedaan tajuttomaksi, heitetddn tyrmaan ja
mietitddn mydhemmin.

Frug sanoo Kurskille, ettd “do your job”.
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Kursk teloittaa papin Tiamatin mestauskivelle.

Neivara on vahan silleen, etta en ma nyt ihan tuota tarkoittanut.
Frug selittelee, ettd hauskaa, ihmisten sielut on suurin
satunnaismuuttuja. Tiamatin merkki ilmestyy Frugin otsaan (roll 18).

Artin on silleen, ettd mitd vittua. Katselee Frugia hyvin epdilevasti ja
Kurskia vihaisesti.

Neivara miettii, ettd mita vittua. Merkki vaikuttaa, silta, ettd Frugi siita
hyvasta, ettd meni uhraamaan Tiamatin papin sen omalla alttarilla on nyt
sieluaan myo6ten Tiamatin merkkaama ja se manifestoi itsensa silleen,
etta Frugin otsassa on Tiamatin merkki. Todennakdisesti merkki indikoi
Tiamain palvelijoille, ettd tama kohde on vapaata
riistaa.

Frug valittelee sita, etta tasta syysta se ei pida
Tiamatista. Hyvisjumalien kanssa voi keskustella.

Artin yrittda puhdistaa alttaria. Neivara tutkii miten

nekroottisen energiaa, pystyisiko sen
blokkaamaan. Neivara rollaa ykkdsen. Joo,
tarvitaan rituaali.

Kursk nékee Tiamatin patsaan, Kurskille tulee
akuutti vessahata.

Muut on silleen, ettd otetaanko short resti
Tiamatin temppelissa. Artin on silleen, etta hell no.

Alttarin alapuolella on huone, jossa on sohvia.
Siella on papin vastaanottohuone.

Huoneen takana on kaytava, missa on seinalla kuvia Tiamatista. Sen

jalkeen on huone, missa on kuvia, jossa naytetddn miten Tiamat on
kukistanut Bahamutin.
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Sen jalkeen loytyy vieraiden vastaanottohuone. Sen jalkeen on papin
asunto, josta loytyy rahaa. Rahat katoaa ennenkuin Artin ehtii perille.
Papin huoneen takaa I6ytyy aarrekkammio.

Temppelin ylapuolelta 16ytyy iso vierashuone. Siell&kin on taideteos siita
kuinka Tiamat on tappanut Bahamutin. Bahamutissa on yksi iso haava.

Huoneesta on lahdetty aika Kkiireesti. Sielta |6ytyy Mornujharin
kirjeenvaihtoa.

Lahetetty Mornujharille: “Go and see that Irfelujhar is loyal and gets the
ritual completed. We have waited so long. Return as soon as you can
after it is done.”

Neivara otti tuon Frugin merkin vahan haasteena ja mietti, ettd voiko sen
piilottaa.

Kursk on silleen, ettd miksi ihmeessa. Sehén on “badge of honor”.

Frug vastaa, ettd on tassa se huono puoli, ettd nyt ne vihut tulee Frugin,
ei Kurskin kimppuun.

4.8.2020
Lahdetaan ylospain.

Zenit on vahan sitd mieltd, ettd Mornujhar on saattanut lahtea
kapalamakeen. Oli ehka virhe nukkua.

Loydetaan kirjastohuone, jonka lattiassa on lohikddrmemosaiikkia. Kursk

nakkaa sunrodin. Huoneessa on nelja constructia, jotka ovat alkamassa
liikkua.
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Nama ovat tuuliconstructeja.

Random ooze spawns. Random ooze attacks-teleports-attacks-teleports
jne.

Osuu kaikkiin muihin paitsi Kurskiin...

Ooze ei ole tastd maailmasta. Se on Aberrant Ooze. Tasta on legendoja,

ettd kaapioparty kulkee luolissa ja party vaan kuolee naihin. Vaarallisin
juttu on, etta ne teleporttailee.

Ylakerrasta l16ytyy epakuolleita.

Miekka absorboi Neivaran magic missilen. Artin haluaa tuhota miekan.
Kukaan ei oikein huomioi mitaan.
Huoneessa rajahti energiapommi.

Undead knight lahtee juoksemaan karkuun ja herattelee epékuolleita.

Artin jattad miekan kaytavaan everburning torchin kanssa.
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Edesta |oytyy epékuolleita.
Takaa tulee half-elf, joka vetaa seinan meidan tielle.
Kursk krittaa minioniin. Seinasta tulee blast.

Saadaan epakuolleet tapettua. Half-elf varastaa Kasin miekan.

Kursk facepalmaa.

Saadaan otettua short rest. Kirjastohuoneen lattiassa olevassa
mosaiikissa on sellainen ansa, ettd jos se aistii, ettd huoneessa on
elollisia olentoja, niin mosaiikista alkaa tulla rgjahdyksia.

Neivara disabloi trapin.

Kirjastossa on viela yksi ooze. Ooze vartioi kirjamuotoista phylacterya.

12.8.

Neivara loottailee kirjastossa. Frug ja Kursk availee ovia.
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Loydettiin kirja, jossa lukee “Mornujhar infiltrated Bahamut's temple in
Celestia and stole the only copy of a ritual that enabled Bahamut's high
priest to summon his patron in physical form.”

“Because only Bahamut's high priest could complete the ritual, it was
essentially useless to Tiamat. What she needed was a corrupted version
of the ritual, which is why she seduced Irfelujhar into her service.”

“Copious additional notes describe Irfelujhar's work on the ritual and
Mornujhar’s work in tracking down various extremely rare objects needed
for its completion.”

“The final pages of the book record the ritual itself. The ritual was
designed to permanently slay Bahamut and would take ten centuries to
complete! While the book does not provide an exact date of delivery it is
apparent that Tiamat must be nearing the ritual’'s completion—for surely
she would have commenced the ritual as soon as it was within her
grasp.”

The version of the ritual in the book is not a copy of the version Irfelujhar
delivered to Tiamat. Instead, the lich recorded a trapped version of the
ritual intended to destroy one of Vecna'’s secret repositories of rituals.

Tarvikkeita, joita rituaaliin tarvittu: paljon elainten osia.

Viimeiset muistiinpanot on tehty vastikaan ja viittaavat siihen, etta rituaali
alkaa olemaan valmis.

Listasta ei 16ydy Bahamutin enkelia, eikd oikeastaan mitd&an, mika liittyy
Bahamulttiin.

Lahdettin  teloittamaan Oozea. Tapettin se.
Léydettiin lichin phylactery.

Mitd halutaan tietdd Tiamatista: minka vériset sen | # '
sisuskalut on.

Exacit:

White Exarch: Chillreaver (deceased)

Green Exarch: Sovacies (Virizan, deceased)
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Red Exarch: Vraxanault
Black Exarch: Mornujhar (dragonborn)
Blue Exarch: Namissi

Punainen tai sininen vahvin.
Kursk tuikkaa phylacteryn tuleen.

Destroying a lich and its phylactery does not guarantee that the lich is
gone forever. Powerful beings associated with undeath, including Orcus
and Vecna, can reform a destroyed lich, turning it into a lich vestige.

A LICH VESTIGE IS THE ARCANE REMNANT OF A DESTROYED
LICH. Its frail skeletal body trails off into wisps of shadow, and it seems to
glide across the ground. Unlike liches, a lich vestige does not have a
phylactery. It crumbles to dust when destroyed.

Loydettiin huone, jossa on luista tehtyja siltoja.

At

4
&t

‘
*
=

(™)
'

: i}
'..,h.f,@m i

These walkaways are
composed of entirely bone magically fused together. The walkaways are
semi-sentient and react to the touch of creatures not uttering the
passphrase.

110 feet pudotus.
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Monsut yllatti.

Zenit oli vahan jaassa (Mikko oli rollannut kahdesti Kurskille). Astral
stalkerit voi merkata sinut saaliikseen ja jahtaavat sinua maailman aariin.
Molemmilla will heikoin.

Frug hyppé&a pois ja osuu Zenitiin (mutta ei vihuun).

Neivara stunnautuu myrkkynuolista ja mass fly on vaarassa, mutta Varis
onneksi pelastaa. Yksi bloodfiend on alhaalla.

Astral stalker ja bloodfiend lahtevat karkuun. Kursk nakkaa sunrodin
alas.

Tilanne:
(AS:278-142,BF:"117"-26,BF:xx), Mass Fly

Molemmat bloodfiendit tapettu.
19.8.2020
Kursk tutkii huoneen lattiaa.

Ei 10ydy mitdan kiinnostavaa... Paitsi yksi tunneli.
Menn&an tutkimaan.

Alas, short rest, tunneli. Kierreportaat alaspain. Suora osuus ja seing,
jossa salaovi. Oven takana entrance hall.

Takaisin. Yl6és. Oven takana jotain voimakkaan
maagista. Huoneessa iso Tiamatin  patsas.
Kristallikatto. 5 alkovia. lhminen punaisissa
kaavuissa. Ebon wand in hand. Iho vahan lahtenyt,
valkoiset luut paistaa. Tyyppi toivottaa meidat
tervetulleeksi luokseen. “Teitd on saanutkin jo vahan
aikaa odottaa. Nimi on Irfelujhar. Kaykaa vaan peremmalle.”

Irfelujharia on hankala lukea. Ei vaikuta suoraan vihamieliselta.

159



“Keksitaan vaikka tikusta asiaa. Ma olen teettanyt tanne tallaisen hienon
Tiamatin patsaan.”

“limeisesti sa olet kokenut rituaalien tekija.” Frug.

Lich on silleen, ettd hyva kun sana on Kiirinyt.

Kursk esittelee Raven Queenin symbolia ja on silleen, ettd makin oon
harrastanut rituaaleja. Kursk pydrittelee kirvestadn ja on silleen, etta
tdssd on mun taikasauva.

“Yritét varmaan viitata tuohon Vecnaan, mutta en ole enéda sen ystava”,
Irfelujhar. “Tiamat on nékdjaan teidatkin huomannut, tai ainakin jotkut
teidat.”

Kursk aloittaa tarinan. “Me saatettiin vahingossa Tiamatin ylipappi
lahdata Tiamatin alttarilla.”

Irfelujhar pitda sita hauskana asiana.

“Voi olla, etta kaikki ei ehk& oo siita samaa mielta.”

Kursk on sita mieltd, ettd merkki meni kylla vaaralle henkilolle.

“Miksi Tiamat?” Neivara kysyy. “Miksei vaikka Corellon?”

Kursk tirskahtaa.

Frug on silleen, etta miksi ei loun.

“Corellonissa on tietysti omat hyvét puolensa, kun se tuosta magiasta
tykkda, mutta sanotaan néin, ettda Tiamatilla oli tarjota sellaisia haastavia
hommia, joita ei monella muulla olis.”

“Viittaat varmaan siihen Bahamutintapporituaaliin?”

“Joo, se oli aika homma. Mistéa ootte kuullet?”

Kurskille tulee lasittunut katse.

“Tuollahan oli sepposen seléllaan kirja, jossa tuosta kerrottiin”, Frug.

“Ei ollut vartijat varmaan... Tiamat pyysi pienta palkkiota vastaan... Ol
tosi mielenkiintoinen projekti.”

“Mita palkkioksi?” Frug. “Oma jumaluus?”

“En mé& sellaista halua.” menee vahan vaikeaksi. “Se nyt oli... Ei siina
varmaan sen suurempaa palkkiota... Se oli mielenkiintoinen projekti...”
Vaikuttaa siltd, etta tyyppi teki sen akateemisesta mielenkiinnosta.

“Laadin rituaaleja, mutta en ole vastuussa niiden seurauksista.”

“Ei varmaan ole reversattavissa?”

“Ei joo, se oli Bahamutin suhteen siina.”

“Olitko aktiivisesti mukana?”

“En viimeiseen tuhanteen vuoteen.”

“Onko tama joku eri kirja? Siind oli viimeisimmat muistiinpanot ihan
vahan aikaa sitten.”
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“Jotain skismaa Vecnan kanssa, ei paastd mua kaikkiin entisiin
kirjastoihin, sita varten vaan.”

“Mika teidat tdnne tuo? Ootteko rituaaleista kiinnostuneet? En oikein
vieraista valita.”

Kursk luettelee excarkkeja

“Ai olette tulleet Mornujharia tapaamaan. Vahan kummallinen juttu. Se
l&hti vahan kiireella. Taisi pelata teita.”

Kursk on silleen, etta Chillreaver ja Viziran koristaa jo kotia. Viela olisi
kolmelle tilaa.

Frug paivittelee, etta pelkaavatko lohikdarmeet kuolemaa.

“No ne ei ole viela ylittaneet tuota kuoleman siltaa, niin ehka ne siita...”
Kursk on silleen, ettd ei niiden ole pakko kuolla, jos ne vaan seisoo
Kiltisti ja tottelee.

Irfelujhar puhelee siitd, ettd se vois viela Tiamatin luokse menna.
Puhelee siita, ettda Vraxanault on Tunarathissa Zetrrin kanssa.

Zenit on silleen, etta eipa siella elavia lohikd&armeita taida enaa olla.
“Siella oli hetken aikaa uusi kuningas, mutta uusi kuningas ei ollut
kykeneva hallitsemaan, niin ei ole en&da uutta kuningasta.”

“Mites githyankien maailmanvalloitus?”

“Silhen me vahan niinkuin kyllastyttiin. On tarkeampidkin asioita kuin
maailman valloitus.”

“Totta. Sori vaan, mutta se oli sellainen, ettd Tiamat taisi vahan pelata
teita.”

Zenit nyokkaa. “Holmot vallanahneet tekee huonoja diileja. Ajoi omaan
tuomioonsa.”

“Onko sulla kiiretta takaisin Tiamatin luokse?”

“Eipa oikeastaan?”

“Mita Tiamat haluaa?”

“Ei se ehka tieda itsek&an.”

“Et sa sattuisi tietdmaan miten Tiamat tuhotaan?” Neivara.

“Ei se ainakaan niin tyhmé& ole ollut, etta sitd vois manata fyysisessa
muodossa esiin. Se oli se Bahamutin virhe.” Irfelujhar.

“Hankalampi tehda rituaali Tiamatille?” Frug.

“En ainakaan tieda rituaalia. Bahamut on sellaisen rituaalin tehnyt.
Laittanut palan itsestaan”, Irfelujhar.

Vaikuttaa ehka silta, etta se on silleen pragmaattinen, etta on hyva olla
lojaali jollekin jumalalle, mutta jumalalla ei niin valia.

“LOoytyykd kiinnostusta opiskella? Maagissa vois |6ytya potentiaalia.”
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“Kiinnostaa, mutta opettaja epailyttad”

“Saattaisi olla oppilaan paikka auki”

“Niinpa. Se tassa mietityttaad.”

Selittelee, ettd oppilaan pitdd osata puolustaa itsedan.

Kursk kattelee Neivaraa, etta “summon me a god.”

Neivara kyselee, ettd onko tanne joku helppo juttu paasta, mutta ei kai
ole.

Frug kyselee, ettda miten tdma paikka on luotu? Taaltd paasi vain
yhdestd paikasta pois. Tiamat halusi rauhoittaa, ei halunnut, etta
rituaalista hiiskutaan. Jos Bahamut olisi tiennyt, ettad rituaalia tehdaan,
olisi se ollut triviaalia estdd. Viimeaikojen tapahtumat tarkoitus
hammentaa meita.

Neivara puhuu enkelista. Irfelujhar on silleen, ettd nyt ei ihan tasmaa ja
sitten, etta se on Vecnan katyri. Vecna lahettanyt sen tekemaan. Vecnan
aspekteja lIoytyi metsasta. Oli tietoinen niista.

“Onko Vecnalla jotain Tiamatia vastaan?”

“Ei kai silla... Niin kuin teidan muskeliherra viittaskin, niin tuo Vecna ei
tykkdd Raven Queenista. Ei mydskaan tykdnnyt Kas jutusta. ”

Vecnalla ongelma, etta se ei oikein luota kehenkaan. Sen vaikutusvalta
naihin planeihin on rajallinen. Vecnahan tykkda salaisuuksista. Se on
sellainen god of secrets. Sitd nyppii se, etté se ei tiennyt mita Irfelujhar
teki.

Frug kyselee patsastahuoneesta. Kuka on Onthorirfel? Se oli sellainen

kaveri, tota, Tiamat tarvitsi rituaalin materiaaleja, Onthorirfel toimi
juoksupoikana, hAmaamaan, tavaran kuljetukseen yms. Ei halunnut, etta
exarcit olisi kaikkialla huseeraamassa. Frug kyseli, etta samanlainen
palvelija kuin Irfelujhar ja Irfelujhar on silleen, ettd ei todellakaan.
Onthorirfel oli joku Mornujharin palvelija, palkkasi shadar-kaita.

Arantorin realm on Arantorin luoma, Irfelujharilla ei ole siihen osaa, eika
arpaa. Se vaan ajatteli hyodyntaa tilannetta. Ja yksi ovi oli hyva pitaa auki
Tiamatin juoksupoijille.

“Onko Tiamatilla muuta hommaa sulle?”

“Ei nyt silleen. Hommat hoidettu. Oppilaat ja vartijat tuhottu. Vapaa
likkumaan. Tulee ihan nuoruusajat mieleen.”
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Tarjoaa majoittumistiloja ja on silleen, ettd jossain on ehka ruokaakin.

“Voidaanko kayda katsomassa onko Mornujhar jossain nurkassa
piillossa?”

“Kun puhetta oli, etté lohikdarmeet on pelkureita”

“En ma sita nyt omassa huoneessani pitdisi. Pois sellainen saastainen
olento. Elavilla olennoilla nyt vaan on jotain tarpeita.”

Neivara kay kattelemassa Mornujharia. Irfelujhar on silleen, etta jos sa
oppilaaksi rupeat, niin ole vahan tarkkaavaisempi. Pinpoittaa yhden astral
stalkkerin nurkasta.

Neivara on silleen, ettd menn&anko pois?
Jaatiin palloilemaan. Irfelujhar on silleen, etta teilld ei varmaan ole enaa
mitaan asiaa? Ja heilauttaa sitten ovet kiinni.

Frug on silleen, etta heitetd&n noppaa siitd, mennéaanko tappamaan lich.
Noppa sanoo, ettd mennddn tappamaan lich. Neivara on silleen, etta
aanestetaanko? Kursk on silleen, etta nyt mennaan.

“Onko pakko?” Neivara kysyy.

Kursk yrittda avata ovia. Ne ei aukea. Frug on silleen, ettd ovessa on
maaginen lukko. Lukossa on shortcutti Neivaralle. Frug alkaa avaamaan
ovea. Neivara pohtii mitd tehda ja lopulta sita alkaa epailyttamaan, etta
mita tapahtuu jos se ei auta. Lopulta Neivara auttaa Frugia ja pahoittelee
tapahtunutta lichille.

Lichi tykk&a polttaa asioita.

%“”!‘ i
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Stalker down. Lich lahti liikkumaan, Kursk krittasi ja lich paatti, etta nyt
l&hdetdan karkuun.

Frug on sita mielta, ettd lich on alhaalla. Kursk kuulee sen, juoksee ja
tiputtautuu alas. Kursk kuulee, etté lich on alhaalla, mutta ei nae sita.

Juostaan perddn. Torméataan restrain-zoneen. Ei saada lichia kiinni.
Loot.

Lvl 24!
8.9.2020

Magic map => missa on lich? Loytyy metsasta parin mailin paassa. Varis

on miettinyt pitkddn ja hartaasti sitd, tekikd oikein kun antoi Kurskin
tuhota lich-druidin ja hanessa on herdnnyt syva paattavaisyys:
epéakuolleista on paastava eroon.

Lahdetaan etsimaan lichia. Varis kuulee, kuinka 5kpl jotain castaa
rituaalia. Varis sneekkaa katsomaan, paikalla on nelja matomaagia ja
Irfelujhar. Ne tekevat jonkinlaista rituaalia puun ympaérilla. Yrittavat
summonoida jotakin. Varis yrittda selittad Neivaralle rituaalia, Neivara
heittdd kritin ymmartamiseen (insight). Ne yrittdvat pakottaa jonkun
olennon toisesta planesta tdhan planeen, mutta mistd planesta, sita
Neivara ei Variksen selityksesta tieda.

Menn&éan tappamaan noita. Neivara nakee, etta ovat kutsumassa Astral
Seasta jotain humanoidia.

Irfelujhar  kyselee, ettd. “Ettek0 te jo saaneet mitd halusitte?
Haluaisitteko te tosiaan vaantaa?”

Kursk heiluttelee soul jaria.

Irfelujhar huokasee ja kaskee kahta Larva Magea pitamaan rituaalia
pystyssa.

Heitetdan inikat. Artin ei ole tottunut olemaan ensimmaisena. Delaijjaa

muiden jalkeen.
Irfelujhar kaskyttaa, etta jattadkaa rituaali ja polttakaa poltettavissa oleva.
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Matomaageilla on spelli joka tekee joko 40 damagea (tappaa) tai
stunnaa ilman damagea.

Matomaagi uskottelee Kurskille, ettd Kurskissa on matoja (stun),
Irfelujhar leikkii Zenitin mielella (stun).

Frogit on kentall&.
Varis heittaa ykkdsen elven accuracyyn.
Fey sinkhole.

Ranget osasto tekee dakkaa, Kursk ja Zenit sy® dakkaa ja on
stunnissa/immobilizessa.

Irfelujhar on silleen, ettda viimeksi Kursk naytti vahan voimaa, mutta
nakojaan toimii muillakin.
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Neivara tekee cloudkillin. Se tekee poison damagea. Epdakuolleet on
iImmuuneja poisonille.
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Irfelujhar on silleen, ettd Neivaran olisi pitanyt tulla sen oppiin. Tasta
saataisiin hyvaa tematiikkaa. Tarjous on yha voimassa.

Ainoa mitéa cloudkill sai aikaiseksi on se, etta se teki Zenitille damagea.

Kursk lyd hopealohikdarmeen standardin maahan. Se auheuttaa slowta
ja pientda damagea.

Irfelujharilla ei ole endéa statuksia. Se on silleen, ettd pakko myontaa,
ettei oikein ole rahkeita. Haluutteko te antautua? Nyt olisi aika tiputtaa
aseet, jos haluaa tiputtaa.

Irfelujhar Neivaralle: “Susta ei nyt taida tulla mun oppilasta.”
Neivara: “Musta tuntuu, ettd tda party lynkkaa mut jos ma sitd vakavasti
harkitsen. Ja kylla ma naista valitan.”

Irfelujhar tekee hirvedsti aanta ja lahtee sitten
juoksemaan.
Varis vaihtaa Irfelujharin  kanssa paikkaa.
Saadaan véhan damagea sisaan. Kaukaa
kuuluu &ania. Paikalle on juoksemassa
epakuolleita.

Night walkers are shades of humans that
refused to move on. Communicates by might.
Can turn dead humans into something. Nightwalkerien kosketus tappaa,
jos on bloodied (jos menee fortin lapi tippuu O hipariin).

Irfelujhar: “Ei minulla ole mitd&dn mahdollisuutta teita vastaan yksin, joten
k&dannetdan poydat.”

Kursk heittdd ykkdsen. M6mmot lahestyy.
MOmmaot on rangella!

Frug switchaa Irfelujharin frogseihin.
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Irfelujhar: Toivon teille pitkaa ikaa.

Frogsit sy0. Lichi palaa Kurskin tulessa. Se katsoo Kurskia viime
hetkella ja tunnustaa Kurskin voiman. Kursk ottaa Irfelujharin sielun soul
jariin (giantin sielu tuhoutuu). Lichi tykkaa siita, etta se joutuu purkkiin tai
ainakaan se ei vastusta.

Party ottaa potion of invisibilityt ja l&Ahtee karkuun mémmaosia (surgeja
jaljella jokaisella ehk& pari, Kursk ja Zenit bloodied).

Mommoset lahtee Zenitin peraan. Slayaus ei mene Zenitista lapi, mutta
HP:t tippuu. Zenit yrittda sneakata karkuun. Yksi mommoénen peréssa.
Lopulta sekin luovuttaa kun iskut ei mene lapi.
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Paastiin kotiin. Neivara meinasi tehda rituaalin, mutta Varis astui valiin ja
teleporttasi meidat. -> Solace bole, nukkumaan. Ulkona kuuluu surukellot.
Kursk aikoo vieda lichin Raven Queenin uhrialttarille (on saanut Artinilta
vaikutteita).

Oli muuten aikamoinen taistelu!
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Epic Tier
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17.9.2020 Hestavarissa

Conceal dragonmark -> perception check DC 50.

Kursk vie lichin sielun Raven Queenin temppeliin. Muu party seurailee
perassa. Kursk uhraa sielun ja uhrauksen jalkeen Kurskin ymparille
laskeutuu pimeys, joka jaa loistamaan mustuutta. Nyt Kurskilla on “The
Raven Queen's Shroud” (boon).

Artin vierailee Pelorin temppelissa silla valin kun muut on Raven
Queenin temppelisséd. Papit kyselee, ettd onko totta, ettd Bahamut on
kuollut. Keskustellaan siitd ja temppelista. Temppelilla on mennyt ihan
hyvin, tullut lisaa kuulijoita.

Kaydaan uteliaisuudesta katsomassa Bahamutin temppelia. Siella
vallitsee suuri hAmmennyt. Kyselldadn Amyriaa temppelistd, mutta sita ei
hetkeen ole néakynyt.

Frug kuulostelee, millainen on ilmapiiri kaupungissa: onko hyokkayksia
tai isompia liikkeitda. Kaupungilla porukka on varuillaan. Ei ole niin paljon
porukkaa liikkeellda kuin normaalista. Frug kyselee sodasta: ei ole kuultu
siita mitaan. Muuten asiat on hyvin, mutta suurta epaluuloa on ilmassa.

Overlookin kaupungintalolle. Kaikki on iloisia, etta nakee meidat. Ollaan
oltu hetki poissa (10 paivad). Vahan on huolissaan olevan oloisia.

Neivara jattaa osan loitsukirjoista kotiin.

Sayressa kokoushuoneessa ei nay muita, mutta sielta 10ytyy yksi angel
of secrets.

“Teita ei ole hetkeen nakynyt. Mites teilla meni? Mita saitte tietda.”
“Oletko sind Vecnan palvelija?” Neivara kysyy.

“Enkelit el koskaan kerro todellisia herrojaan.”

“Me tossa just uhrattiin yksi Vecnan vanha lich Raven Queenille”, Kursk.
“Oliko silla joku nimi?” enkeli.

“Mihin s& sité tarvitset?”
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“Me valitetdan tietoa.”

“Odotitko meita?”

“Kylla?”

“Miksi?”

“Haluan tietoa matkastanne”

“Mita hyotya siitd on meille?”

“Meillahan oli sopimus. Te halusitte palkkion etukateen.”

Tauko kun mietitddn mita tuli luvattua.

Kertoillaan epamaaraisesti siita mita loydettiin.

Enkeli kyselee, etta saatiinko me mitdan materiaalia tuotua.

Frug kyselee, ettd missa kaikki muut on? Missa on Amyria?

“Amyria on nukkumassa. Yrittda saada levattya.”

Koalition muut jasenet, no taalla ei kauheasti sotimista enda tapahdu.
Ovat halunneet menna kotialueelleen varmistamaan, etta kaikki on hyvin.
Kun Tiamat on syntymastaan asti halunnut tuhota Bahamutin ja ehka
toisin pain. Monet miettii, etta mita nyt.

“Oletko viettanyt taalla paljon aikaa?” Neivara

“Mikas taalla on ollut majoittumassa?”

Neivara lupailee nayttaa rituaalia, jos saadaan jotain vastainfoa.

Mietitddn, mita kysytdan. “Mika on paras tapa tappaa jumala?”

“Missa on Tiamatin excarkit?”

Ei tied&a noista.

Party on silleen, etta kai tuolle voi sita rituaalia nayttaa. Neivara sanoo,
ettd enkeli jaa sitten jonkun nippelitiedon velkaa ja nayttaa rituaalia.

Enkeli meinaa antaa Neivaralle jonkinlaisen siunauksen.

“En ehka tarvitse, jos et satu olemaan Corellonin palvelija.” Neivara.

“No kutsutaan tata sitten “Corellon's” Boon of Choice”, Neivara voi
kerran kayttdd Con, Dex tai Str jonkun muun statin tilalla hyokkayksessa.
Tama ei nyt oikein nayté Corellonilta tai Vecnalta.

Enkeli kiittda ja lahtee pois tastd maailmasta.

Amyria nayttdd sairaalle. Sen iho on harmaantunut ja merkit
haalistuneet. Yrittda hymyilla meille ndhdessaan meidat.

“En ole voinut oikein hyvin viimeaikoina. Veikkaan, etta sota ja
Bahamutin poissaolo on kuormittanut meikalaista.”

Amyria ei ole oikein saanut nukuttua Bahamutin poismenon jalkeen ja on
nahnyt vain pahoja unia.

Frug tiedustelee Amyrian suhdetta Bahamuttiin.
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“Alun alkaen tuntunut, ettd mulla on jonkinlainen tehtava, en tieda mika
yhteys minulla on platinalohikd&drmeeseen, mutta platinalohikd&rmeen
kuolema on vaikuttanut mun terveyteen”

“Olen nahnyt vime aikoina unta, jossa minut lavistetddn luista tehdylla
nuolella, jossa on riimuja. Sen jalkeen mun ruumiista vaan vuotaa
hopeista verta.”

“Voitaisiinko tehda jotain? Haittaa Tiamatille?”

“Veikkaan, ettd tuo nuoli, josta olen uneksinut on Bahamutin lahja
lapsilleen. Se ei ainakaan saisi paatya Tiamatille.”

Neivara nakee jonkinlaisia yhtelaisyyksia enneuniin.

Zenit kyselee, etta pystyyko Amyria kertomaan tapahtumapaikasta.

“Itse  aloittaisin  etsinnan jumalallisista  kirjoista  joutsentornista
kaupungista: Hestavar: The Bright City”

Hestavar on iso domain Astral Seassa, joka on lounin, Pelorin ja
Erathiksen kaupunki, jossa tuo joutsentorni on kaiken tiedon koti.

Kursk paastad pienet puklaukset. “Sori, nyt ei kuulosta yhtdan
seikkailulta.”

Frug sanoo Kurskille, ettd eihdn me sinne menna kirjoja selaamaan
vaan ottamaan vastaan pahisten hyokkaysta. Kursk menee lankaan.

Neivara kyselee osaako Amyria kuvailla riimuja.

“Ne on palavia riimuja, jotka liittyy jollain lailla Bahamuttiin, mutta en ole
ihan varma. Ne voi olla my6s lo:n tai Tiamatin riimuja.”

lo=Bahamat+Tiamat.

Neivara on vdhan huolissaan Amyrian voimista. Ehdottaa, ettd Amyria
menisi Nefelukseen lepdamaan.

“Miten paastadn Hestavariin?”

“Tunnen yhden tuollaisen Astral Skiff kapteenin, eikbh&n se voi teidat
sinne seilata.” “Valittdakaa mulle tieto kun olette valmiina lahtéon.”

Ostetaan potion of invisibilityt ja residuumia.

Nefeluksen maagit ottaa Bahamutintapporituaalin akateemiseen
tutkimukseen.
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Shadowfelliin kulkenut energiavirta loppui samana paivana kun Tiamat
|6i Bahamutin. -> Bahamutintapporituaali oli sen energiavirran takana.

Neivara mainitsee Irfelujharin ja maagit on silleen, ettd se on suuri
ritualisti. Ovat hyvin innoissaan. Varis mainitsee, ettd Irfelujhar on
padssyt Raven Queenin luo. Eivat ole kauhean innoissaan. Siind meni
paljon tietoa.

Jatetdan Amyria sairasvuoteelle Nefelukseen.

Amyrian kapteeni, Jin'har, tulee noukkimaan meidat Astral Skiffilla
Nefeluksesta. Lahdetdan lentoon. Kapteeni avaa jollain laitteella portaalin
astral seahin. Seilataan Astral seassa jonkin aikaa.

Jin'har kyselee, ettd mista tunnetaan Amyria ja mitd mennaan tekemaan
Hestavariin. Selitetddn jotain siita, etta ollaan taisteltu yhdessa. Kapteeni
vaikuttaa poissaolevalta. Meitd seuraa kaksi hopeista lohikd&armetta.
Kursk haluaa hypéatéa kyytiin.

Paikka on sivilisaation kulminoituma. Siella on kaikkia rotuja (sielta ei
suljeta ketdan pois, jos vaan ollaan ihmisiksi). Kotoisan tuntuinen. Astral
Sean kauppakeskittym&, paras paikka kayda kauppaa. Aurinko ei
koskaan laske siella.

Kysellaan kapteenilta kaupungista. Hallinta on selke&. Jumalat Erathis ja
Pelor hallitsee Hestavaria nimellisesti. Ovat nimittdneet paikalle
byrokraatteja, jotka hoitavat paivattaiset askareet. Enkeli Cemuel johtaa
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paikkaa. lounilla ja Erathiksella on siella oppimiskeskuksia, jotka on
maailman parhaita.

Kapteenia vahan kuumottaa ne Ilohikd&rmeet. Se tiputtaa meidat
jonnekin rannalle, kuten Amyrian kanssa sovittiin.

& S
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Silver dragons embody everything that is honorable in dragonkind.

Jin’har dumppaa meidat rannalle ja lahtee matkaan. Lohikdarmeet ei ole
lahtemassa Astral Skiffin perddn vaan ne on tulossa meidan luokse.
Niiden perassa tulee valon enkeleita:

Vilkutetaan tulijoille ja jadd&an odottamaan.
Tulossa kaksi lohikdarmetta ja kuuden enkelin joukkio.

“Mink& kunnian olemme saaneet?”

“Kuultiin, etta teidan takia Bahamut on kuollut”

Frug yrittda selittda, etta me yritettiin estda se, mutta onnistuu vain
osittain (Frug krittaa 42).

Enkelit haluaa nimia. Kerrotaan niille Angel of Secretsista ja Vecnan-
enkelin nimi ja Mornujharin nimi. Kysytdan, etta jos halutaan tehda
Tiamatille hallaa, mitd kannattaa tehdd. Ne kertoo, ettd Tiamat on
aloittamassa sotaa City of Brassia vastaan. Sitten ne haippasee
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metsastysretkelle. Nayttda siltd, ettd Bahamutin palvelijat on vahan
flipanneet.

Lahdetaan kaupunkiin. Siella kaikki on kaunista ja rauhallista. Tama on
sellainen paikka, jota ihmiset tai kaapiot ei pysty toistamaan. Huomataan,
ettd paikassa liikkuminen itsekseen on aika raskasta. Kaupunki on
kolmiulotteinen, siellda on vaikeampi sukkuloida menemdaéan. Kaikki on
avuliaita ja helposti lAhestyttavid. Siella kaytetdan Astral Skiffeja takseina.

Neivara etsii korkeimman tornin ja suuntaa sinne. Se sijaitsee yhdella

leijjuvalla kivella. Paikan nimi: Kerith-Ald, The Swan Tower. Siella on
yliopisto ja Suuri Kirjasto. Kirjastotornin huipulla on huhujen mukaan
lounin temppeli.

Neivara lahtee etsimédan tietoa. Kursk kyselee |0ytyyko taalta
Shantytownin kaltaista viihtyisaa paikkaa. Ei kuulemma |0ydy.

Kaupungissa on tuhansia naapurustoja: Hundred bridges, riisipeltoja,
painted trees, kalastusta, red cliffs, the salts.

Kursk lahtee etsiméén itselleen sopivaa paikkaa (streetwise 16), loytaa

Nine Hellsin suurldhetyston. LOoytyy paikka, jossa voi puolustaa omaa
kunniaa. Hevosurheilua drakejen seldssa. Drakejen ei pitdisi lentaa,
mutta Hestavarin racing draket lentaa.

Kursk raahautuu takaisin kirjastolle (Frug lupasi taisteluja). Neivara
pysayttaa jonkun kirjastonhoitajan ja kyselee, ettd missa teilld on osasto,
jossa kerrotaan jumalallisista artifakteista (diplomatia 31), joku
sivurakennus. Neivara huomaa (krittaa perceptionin, 38) vanhemman
herrasmiehen, jolla on kaksi sarvea otsassa, punaiset silmat ja kavioiset
jalat. Mies kumartaa meille ja sanoo, ettd on vain noyra planejen
historijoitsija yms Guionne. Te olette kai etsimassa jotakin. Kuulemma
motiivi on puhtaan akateeminen. On kuullut meidan seikkailuista ja
haluaa auttaa.

“Olisin varovainen naiden kirjastovirkailijoiden kanssa. Jos ne ei tykkaa
teista, ne saattaa karkoittaa teidat taalta.”

“Mitk& asiat voisivat johtaa karkoitukseen?”

“Tuhoat jotain, aiot kayttaa taalta |oytyvaa tietoa johonkin ikavaan”
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Frug ja Neivara selittdd. Guionne Ilahtee auttamaan meita
penkomisessa. Deuvilit yrittda saada itselleen valtaa (Guionne on devil) ja
pitavat yleensa sanansa. Neivara kyselee Guionnelta planeista. Sita
kiinnostaa miten paikat on syntyneet, esim. Hestavarin syntytarina on
ihan mielenkiintoinen:

“In early periods of jumalien ja primordialien sota, powerful blisterin
primordial Heurket made great havoc in astral sea. He grew more
powerful after each victory. Pelor, Erathis ja loun controlled their own
domains and knew that Heur would come to them sooner or later. None
of their domains were suitable for war. They combained their forces and
domains in attempt to stop Heur. They won but not without payment.
There are still Heur's thunders etc. around sometimes. There is also
rumors that Heur was not destroyed but only bound.”

Frug kyselee ympariinsa miten Bahamutin kuolema vaikuttaa. Saa
tietdq, ettd hyvat ja neutraalit jumalat on kokoontumassa keskustelemaan
siitd, mita tassa nyt pitdisi tehdd. Hestavarissa ei oikein siis talla hetkella
ole jJumalia paikalla.

Pengotaan ja Guionnen avulla I6ydetaan tietoa tuosta nuolesta. Nuolen
nimi: The Arrow of Fate. A relic from the dawn war. The original dragon
god was struck down by a primordial. A single fraction of lo stayed
separate from Bahamut or Tiamat. The arrow is a powerful artifact that
can kill both primordial and gods. Arrow of Fate was sealed in Hestawar.
Sealing was Asmodeus' idea, but it suited Pelor, loun and Erathis. As
long as the arrow would remain sealed, demons would not do demon
things in Hestawar.

Asmodeus is the king of hell. Asmodeus was once exarc of the good god
of possibly creation, but betrayed his master.

Guionne naytti ihan kiinnostuneelta, mutta toivottavasti vain
akateemisesti.

22.9.

Kursk on “varannut” meille huoneet “The Melting Prince Inn” nimisesta
hotellista ihan devilien alueen vieresta. Artin does not approve. Artin
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lahtee rukoilemaan. Kursk tilaa itselleen ja Frugille juotavaa ja katselee
muita vahan kysyvasti.

Meita seuraa tuonne hotellin ihmisen
nakoinen tyyppi, jolla on lonkerot jalkojen
sijasta. Neivara miettii mik& tuo on, mutta ei
tunnista, mutta tietda etta on tyypiltaan
aberrant. Aberrants are from far realm. Far
realm is a real outside the astral sea and
other planes. Kerran far realmin ja astral
sean valissa oli “living gate”, jotain tapahtui
ja gate tuhoutui ja far realm alkoi vuotaa. loun esti taméan. Far realmista
tulee beholderit, carrion crawlerit, mindflayerit.

Kursk ja Zenit kiristelee hampaitaan. Frug lahtee juttelemaan. Neivara
(Ja muu party) seuraa perassa.

“Sakin naytat ulkopuoliselta tdssd kaupungissa. Mistas péin sitd on
tanne paadytty?” Frug.

“Tahan tottuu”, se vastaa telepaattisesti. “Mutta pitkéan paivan jalkeen on
hyva nauttia vahan juotavaa.”

Tyypilla on lonkerot, kaksi isoa silmé&é ja paljon pikkuisia silmi&, lisaksi
ulokkeita kaulassa yms.

Kyselee Frugin paivasta. “Just saavuttiin tanne ja nakéjaan maailmassa
on kaaosta, kun Hopealohikddrmeen palvelijatkin  hyokkailee
ohikulkijoiden mm. meidan kimppuun.”

“Jos ne hyokkaa niin tapa ne.”

“Paras taistelu on se, jota ei tarvitse taistella.”

“No, itse joutuu tasaiseen tahtiin taistelemaan. Tyypeillda on
ennakkoluuloja.”

“Mitas rotua olet? Kuten ehka tiedatkin min& olen gnome.”

“Farspawn”

“Mita teet tassa, ehka jopa lilan taydellisessa, kaupungissa? Oletko
suurlahettilas?”

“Joskus on yhteisia tavoitteita. Mutta talla hetkella pa&asiassa kirjastosta
opiskelen psionisia voimia.”

“Sita samaa mekin. Pitaisi vaan jaksaa lukea.”

“Niin, sulla tulee aika vastaan.”

(Kursk miettii, ettd maistuuko se mustekalalle vai ihnmiselle)
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“Eik0 hyvat psioniset kirjat ala loppua kesken, jos olet taalla kauan
ollut?”

“No, olen méa taalla pari vuotta ollut.”

“Vain pari vuotta? Missas olit aiemmin?”

“Kiertelin astral seata. Ei taman maailman jumalat kiinnostaneet, niin se
ehka piti poissa.”

“Onko pahaa verta jumalien kanssa? Tama on kuitenkin aika rauhallinen
kaupunkin.”

“Olin siind uskossa, etta jumalat on aina saatdmassa.”

Frug kutsuu Zenitia juttelemaan. Psionisia tyyppeja kumpikin. Tyyppi on
silleen, ettd ei taida Zenit olla niin pitkalla, etta pystyisi puhumaan mielten
valityksella.

Frug kysyy hyvia opuksia Zenitille luettavaksi. Tyyppi menee vahan
hamilleen kysymyksesta.

Zenit sanoo, etta ainoa tavoite on kehittaa voittamaton mieli.

“Se on varmaan kaikkien tavoite, mutta ei se koskaan oikein onnistu.”

Frug kyselee mielipidettd kaupungista.

Tyyppi on sita mielta, ettd kun [6ysi taman alueen, niin on ollut ihan jees.
Sarvipéat on suvaitsevaisempia kuin muut. Mutta on hyva kun kirjasto on
avoin kaikille tiedonnélkaisille.

“Onhan meilla naita tiedonnalkaisia.”

Kursk mietiskelee daadneen, etta maistuuko tyyppi enemman mustekalalle
vai inmiselle. Neivara facepalmaa.

Frug kyselee kiinnostavista jutuista. Tyyppi on silleen, ettd ei varmaan
ainakaan mitaan sua kiinnostavaa.

Kursk ravistelee paataan, ettda miksi kaikki maistuu kanalle ja jatkaa
kaljan kittaamista.

Frug kyselee tyypin nime&. Saa vastaukseksi nimen: Gnegotu

Jonkun ajan péaasta kiitamme ja menemme kittaamaan kaljaa omaan
poytadmme. Sitten kun tyyppi on saanut juotua, se vaan lahtee pois.
Jotkut silmailee meitéa ihmeissaan.

Artin palaa rukoilemasta on entistéa vakuuttuneempi siitd, etta nuoli on
hyva siella, missa on. Mietitaan, ettd voitaisiin kayda tsekkaamassa, etta
sealit on kunnossa (Nuolen sealit on kirjastossa, aukiolla ja kellossa +
sitten vield joku muu).
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Aamulla kun herataan, juottolan salin keskella on elava lehma. Paikalla
on my6s sammuneita tyyppeja. Jotkut vahan raapii paatansa, mutta
kukaan ei oikein muista kenen lehma ja miten se on tanne tullut. Neivara
yrittdd katsella, etta onko tuo polymorphattu inminen. Ei nayta silta.

Kursk sanoo Neivaralle, ettéd tadalla on ollut vahan hurjemmat bileet.
Kannattaa varmaan kayda tsekkaamassa, ettei kukaan ole yrittdnyt tehda
minotaurusta. Neivara silittelee lehmaa ja ottaa karvoja mukaan.
Kuvarituaali -> maajussi on pysahtynyt paikalle ja silla on ollut kolme
lehmaa mukana, mutta siltd on jaanyt yksi lehméa tuonne kun se on
poistunut humalapaissaan.

Kello 16ytyy aika helposti, se on yhden leijjuvan kivijutun péaalla
rakennuksen sisélla. Ja sitda ymparoi kolme kivenmurikkaa jotka yhdistetty
toisiinsa silloilla ja jokaisessa ympyrarakenteessa on temppeli. Siella on
kello, joka julistaa paivan saapumisen maassa, jossa ei ole yota. Nayttaa
silta, etta tuolla voi kayda vierailemassa. Kaydaan katsomassa.

Siella on enkeleita, jotka toivottaa meidat tervetulleiksi. Sanoo, etta ei
ole hdpeaksi, etsia reittia. Frug puhuu siitd, ettd kiinnostaa nahda dawn
bell.

:
— Y,

-

Ylemméassa saarekkeessa on kello. Kun kysellddn, etta paaseeko
kulkemaan muihin torneihin, enkelit vastaa kohteliaasti, etta kukaan ei
saa kulkea niihin, paitsi Pelorin tahtomat enkelit. Artin meditoi kun muut
selvittda. Frug kyselee tilannetta, ja kuulemma kaikki on hyvin.

179



Kuulostellaan tilannetta, ihmiset vahan miettii mitd nyt tapahtuu kun
Bahamut on kuollut, mutta ei silleen mitaan ihmeellista liikehdintaa ole
nakyvissa.

Brass Citysta paikallinen populaatio on vahan sitd mieltd, ettd me ollaan
parempia.

Menn&éan kauppa-aukiolle nimelta Methion. Sieltd I6ytyy kaikkea ja siella
velhot on niin tylsistyneita, ettd ne haastaa helposti kenet tahansa toisen
velhon kaksintaisteluun.

Kuullaan huhua, ettd rannoilta olisi 16ytynyt kuollut viljelija hirtettyna
puusta. Kynsitty kuoliaaksi. Toverilta on kadonnut kadet ja jalat. Nayttaa
silta, etté joku olisi syonyt ne.

Myydaan ja ostetaan.
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Loydetaan Erathiksen merkki. Estda kuulemma varkauksia. Tai no, ei
oikeasti. Mutta sitoo nuolen paikoilleen.

Lahdetaan rannalle. Siella ollaan ottamassa tyyppia alas puusta. Kursk
huomaa, ettd tyyppiad on kiskassut lohikaarme rintaan. Kursk miettii, etta
olikohan asialla hopealohikdarme. Paikalliset miettii, etta niitd on nakynyt,
mutta onhan tama vahan kummallista.
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Hortoillaan ympariinsd. Kaydaan katsomassa Salts districtid. Paikka on
laguuni, jossa meren aallot iskevat seindan ja alueeseen rannassa, missa
ei ole vetta. Alueen ylapuolella on pallomainen myrsky. Vaikuttaa suurelta
ihmeelta. Se on tollainen myrky, joka on ollut tuossa aina. Enkelit ei voi
edes tulla Saltsiin. Onko taalla Heurket sidottuna? Itse asiassa me
yovyttiin taalla, koska Nine Hellsin embassy on taalla.

Saltsien reunassa on: “White bell bastion”, sitd sanotaan, ettda se on
enkelien suuri barracksi. Siella on platinasta valmistettu kello, joka on
yhdistetty useisiin kaupungin vesikelloihin, joka siella sitten soi. Pitavat
ylla aikaa. Aika on jaettu kolmeksi kuuden tunnin sykliksi. Ja tuo white
bell on ajan primé&arinen standardi.

Kaydaan “Garden of Geras” - tavernaan, ja sieltd kuuluu huuto, jossa
jotakuta syytetaan siaksi ja, ettd sa varmaan tykkaat tappaa mun
kavereita. Siella on isokokoinen half-orc, jonka kimppuun hyokkaa
isokokoinen ihminen, joka on kalju ja jonka paahan on tatuoitu silmia.
Tyyppi ndyttdé kultistilta. Inmisid alkaa kasaantua ymparille.

Kursk menee puolustamaan toista puol-6rkkia ja yrittad saikytella (rollaa
vitosen intimidateen... 34). Puol-6rkki hakkasi kultistin paan tohjoksi.
Kursk huutaa puol-orkille, ettd mita teit. Artin herattaa kultistin henkiin.
Puol-6rkki on silleen, etta mitd sa teit. Noi palvoo beholderia. Ne pitaa
orjia.

Kursk kaivaa Neivaran repusta beholderin silmé&n ja nayttad sita
kultistille. Kursk on silleen, ettd meitd kiinnostaa tama kultti. Voitaisko
mennd mukaan. Insight nayttdd siltd, ettd namé& ei tieda missa se
beholder on. Neivara pyytda magesoundilla Kurskia ottamaan palan
viitasta mukaan. Kursk ravistelee kultistia niin, etté viitasta lahtee pala irti.

Puol-6rkki esittaytyy nimella Yagra Strongfist, ja kiittdd meitd avusta,
vaikka onkin hyvin pettynyt siihen, ettda puututtin hé&nen taisteluunsa
(ainakin Artinin ja Zenitin mielestd). Beholdereilla on taipumusta siihen,
ettd ne keraa alemmista roduista palvelijoita itselleen. Eli kultit on niille
luonnollisia. Kursk miettii, ettd pystyisikd tekem&an kultin, jossa
beholderit palvois sitd, vahan kuin orjuutettais. lhan vain filosofisessa
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pohdinnassa. Frug, Kursk ja Artin puhuvat tematiikkaa. Yagra haipyy
juomaan kaljaa.

Menn&an juttelemaan. Yagra on tullut péaivittelemd&n varustusta.
Kyselee, ettd onko meilla sille toitd. Sanotaan, ettd mekin etsitdan
hommia. Se on silleen, ettd se on viime aikoina ollut feyfieldissd, mutta se
paikka oksettaa. Kerrotaan sille, ettd yritetaan laittaa kapuloita Tiamatin
rattaisiin. Se ihmettelee miksi. Se on kuullut, ettd Tiamat kerailee
armeijaa. Monet on varpaillaan. Monet ei uskalla omia pikku tavoitteitaan
ajamaan. Se pitdd meita totaalisina idiootteina kun Tiamatia vastaan
ollaan. Kursk sanoo, etta “ultimate goal is to slay the five headed dragon”.
Kursk on raven queenin palvelija, mutta roskajumalat pitaa siivota pois.
Artin katselee Kurskia pitkaan. Yagra ei osaa arvata, minne se aikoo
hyokata. Tiamat kuitenkin pelaa petoksilla. “Itse en ole muodostanut
kantaa oliko tdma hyva vai huono juttu. Onpahan enemman toita
meikalaiselle. Kun saadaan pois sellaiset rajoitteet, etta on reilua etc.”
Kursk sanoo, ettd tama olikin normaali kaupunki. Taallakin on noita
kultisteja. Kaunis omena pinnalta, mutta samaa paskaa alla. Pitaisko
l&htea sinne Brass Cityyn, jos Tiamat on tulossa sinne?

Neivara, Varis ja Zenit menee kirjastoon. Guionne |0ytad meidét.
Neivara kyselee farspawneista. Kaikilla far spawneilla ei ole lonkeroita,
niilla on sitd, mita niilla on kun ne on sattuneet syntymé&an. Niita ei
kiinnosta mitad planeilla tapahtuu. Ne suhtautuu neutraalisti ja ne ajaa
omia etujaan. Niista ei tiedeta paljoa, koska ihmiset yleensa saikahtavat
niitd ja ajavat ne pois. Ne tekee liittoja kenen kanssa vaan, jos se sopii
niiden agendaan. Joillain on telpatiakyky. Joillain on lonkeroita. Joillain on
darkvision ja kaikkia muita psionisia kykyja. Nayttavat pelottavilta, mutta
ovat yleensa aika harmittomia.

Kaydaan penkomaan Tiamatin heikkouksia. Ainoa mita |dydetddn on se,
ettd Tiamat on ylimielinen ja pitaa itsedédn kuolemattomana ja liikkkuu
jonkin verran fyysisessa olomuodossa. Suurimman osan ajasta viettaa
omassa domainissaan (Tytherion).

Monadhanista l0ytyy se perustarina.
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Nuolessa on palanen loa. Se on voimakas. Tiamat saattaa haluta sen,
koska siina on palanen loa, mutta tieda siita. On kaksi legendaa: ensin oli
lo ja kun se kuoli, se jakautui Bahamutiin ja Tiamatiin. Tai, etta oli lo ja
silla oli kaksi lasta, Bahamut ja Tiamat. Nuolella pystyy vaikuttamaan
jumalien elam&éan tai kuolemaan (ja sitten nuoli tuhoutuu). Exercs
powerful influence over life and death. Zenit miettii, ettd vaikka Bahamut
kuoli, niin sen domain on olemassa. Se vaan odottaa ottajaansa.
Guionne on silleen, etta juuri ndin (katselee Zenitin suuntaan), siina olisi
yhdelle jumalalle tilausta. Varis ihmettelee, ettd pystyykd nuolella
herattdmaan Bahamutin henkiin. Zenit on silleen, ettd ei valttamatta,
mutta joku toinen voi nousta edustamaan Bahamutin arvoja. Tiamatilla
saattaa olla intresseissa, ettd Bahamutin arvot jaavat kleimaamatta.

Frug, Kursk ja Artin meni juttelemaan Asmodeuksen porukoille.
Kyselldan, ettd missa pain on hyva rahista. Ne kyselee, ettd onko meilla
reunaehtoja. Artin on silleen, ettd paikka ei ehk& ole ongelma, mutta
hommat on. Frug on silleen, etta ei ole reunaehtoja. Devilit haluaisi avata
portaalin abyssista feyfieldiin. Artin on silleen, ettd ei ehk&a ihan meidan
homma. Devilit vaha&n ihmettelee tatd. Kursk vaihtaa puheenaihetta
hopeisiin lohikdarmeisiin. Devilit vastaa, ettd Celestiaan on saatu
eripuraa, ettd kuka on seuraava hallitsija. On paljon kosiskelua, ettd on
valtatyhji6 olemassa. Tiamatilla on nyt ehk& mahdollisuus ottaa
ensimmaisia askelia. Me nyt joka tapauksessa tuetaan Tiamattia, etta se
varmasti aiheuttaa kaikkea hyvaa. Kursk nyokyttelee. Tiamat aiheuttaa
sortoa, alistamista etc. Frug kysyy, ettda onko Tiamat pyytanyt teita
tekemaan jotain erityista.

Mietitddn devileita. Asmodeus is ruler of all devils, chaotic evil ruler of
Nine Hells. Was the lawful evil that wanted to be the supreme leader of
multiverse even if it destroyed the current multiverse. Lipsahti turhan
pahaksi. Se on kaiken pahuuden alku tavallaan. Tiamat is lawful euvil
goddess. Silla on joskus ollut diilejd Asmodeuksen kanssa, mutta ne ei
kovin hyvin tule juttuun, koska ne ajaa eri asioita. For ages there was
depate whether Tiamat was deity, or if she was e.g. devil, powerful mortal
dragon, aspect of dragon etc. Mutta kai se oli, koska lo. Pointti on, etta
jossain vaiheessa kun Tiamat ja Bahamut alkoivat vihaamaan toisiaan
filosofisista syista. Orc gate wars. Oli olemassa taistelu jonka nimi oli
“Battle of the gods”, jossa Tiamat ndki mahdollisuudeksi tappaa joitain
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olentoja. Taistelun aikana Tiamatilta ja Bahamutilta vietiin jumaluus ja
Tiamatista tuli archfiend. Asmodeus tarjosi Tiamatille dealia siita, etta jos
se tekee hommia Asmodeukselle, Tiamat saa jumaluuden takaisin.
Asmodeuksesta ja Tiamatista, Asmodeus on paljon pahempi.

Obyriths reigned in a destroyed realm. When their realm was dying, they
planned to invade other realms. They made a shard. Eons later when
they were dying, they found a susceptible deity. The deity went mad. The
obyriths wanted the deity to plant a seed of evil to astral sea. He planted
the seed in far reaches of elemental chaos instead (which created the
abyss). Sinne ne ensimmaiset olennot meni, shard of evil vaikutti ja
aikojen saatossa Asmodeuksesta tuli sen paikan hallitsija. Asmodeuksen
valtikka on ruby rod, jossa on pala shard of evilia.

Frug kyselee, etta tietadkd nd& mitdan siita, ettd miksi Tiamat on
hyokkdaamassa Brass Cityyn. Devilit on ymmallaan. Miksi Tiamat olisi
hyokkdaméssa sinne? Sehdn hallitsee sitd. Onko muita hankkeita,
iIsompia? Frug mainitsee, ettd on vedetty pari excarkkia alas. Ne on
vahan yllattyneitéa eksarkkien tuhosta, mutta ehk& ne on olleet semi
tietoisia siitd. Ne on silleen, ettd te olette nyt tappaneet Tiamatin
eksarkkeja, niin miten olisi muiden jumalien eksarkit?

Frug: Ei meilla ole ollut muiden jumalien kanssa mitddn suurempaa.

Kursk: Vecna.

Deuvilit: Voihan niitd tappaa, mutta Vecna herattaa ne vaan henkiin.

Kursk alkaa naureskella, etta eipd herata, jos sielut on tuhottu tai uhrattu
muualle. Kyselee beholderista.

Devilit vAhan miettii ja on silleen, ettd mita te haluaisitte tehda? Me
voidaan antaa teille resursseja. Me halutaan alistaa, tyrannisoida, levittda
kaikenlaista syntia.

Frug puhuu siita, ettéa jumalien murhaaminen olisi hauskaa.

Deuvilit yrittad saada meidat tappamaan jonkun Hestavarin jumalan.

Artin on silleen, etta eikbhan tama ollut tdssé ja vetda Kurskin ja Frugin
pois.

MietitAdn miten saavutaan Brass Cityyn. Neivara ostaa view location
rituaalin. Brass Citya ei pysty scryaamaan. Djamelan saaren pystyy.
Sielta nakee kuinka Tiamatin armeija marssii sisaan kaupunkiin. Ei ole
taisteluja, ehkd vahemman kuhinaa. Neivara ja Varis huomaa myads, etta
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kun Tiamatin joukot marssii sisalle, sielld on efreetejd vastassa. Ne on
evil genieitd, jotka hallitsee kaupunkia. Koska rituaali ei mennyt lapi,
Neivara tietaa, ettd kaupunki on suljettu. Neivara veikkaa, ettd kaupunki
on suljettu teleporteilta, fyysiseltd sisaantulolta ja planejen valiselta
matkustamiselta.

13.10.2020 City of Brassin alapuolella
13.10

Efreets “fire genies”, hate servitude. They are called by mortals to
perform favors, the favors come with a high price. Efreets are the self-
proglaimed princes of elemental chaos. Kaikki on aatelisia, niilla on omia
taloja.

Etsitdan kirjastosta City of Brassin lahella olevia portaaleja. Loytyy.

Guionne tulee juttelemaan. Frug on silleen, etta City of Brassissa
nayttaisi tapahtuvan. Guionne on kuullut huhuja, etta sinne ei oikein enaa
planejen valisella matkustamisella paase. Sellaisia kauhukuvia on
esitetty, ettd Tiamat ja Bashamgurda (kaupungin johtaja) olisivat
|0ytaneet yhteisymmarryksen. Frug on silleen, etta eikds tassa astuta
muiden efreettien varpaille. Bashamgurda on kuulemma efreettien
johtaja. Zenit voivottelee, ettd onko efreetit muuttuneet vaha-alyisiksi, kun
tekevat diileja jumalien kanssa.

“Miksi efreetit luottaa Tiamatiin niin paljon, ettd ne on tehneet diileja sen
kanssa?” Frug.

“Onko tuo teidan kaveri lukenut jumalista ylipaataan mitaan?”

“Ei ne luota. Tassa haisee molemminpuolinen kusetus”, Zenit.

“Onko muualla tapahtunut kummallisuuksia? Tama nyt on jo aika
kumma, mutta onko muualla?”

“Ei ole kuulunut muualta, mutta onhan tama aika merkittava. Tuo on
kuitenkin yksi isoimmista kaupan paikoista.”

Frug miettii, ettd onko tuolta tullu ketdan lapi. Ei kuulemma. Sisdan
padsee vaan Tiamatin valitut.

Kursk nappaa Frugin syliin ja kirveen toiseen kéateen ja on silleen etta
meilla on avain ja yleisavain.
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Guionne ihmettelee, ettd mita me oikein halutaan ja mitd me taalla
tehdaan.

Neivara selittdd, ettd se vaan haluaa keratd mahdollisimman paljon
tietoa ja olla siella missa tapahtuu.

Guionne katselee Kurskia ja on silleen, ettd tuo varmaan vaan haluaa
tappaa rahasta.

“Vaarin”, Kursk sanoo. “Harrastuksesta.”

Frug haluaa haistella uusia tuulia.

“Niin no, kun ei ole tuolla teidan maailmassakaan en&a paljoa rahingita”,
katselee Zenitid. “Kun nuo githyankitkin luovutti.”

“Ei ollut tuo uusi kuningas ihan pateva, niin otettiin vanha takaisin.”
“Mindflayereitda metsastaméassa?”

“Sepa.”

Artin sanoo, ettd katsoo vahan noiden muiden peraan, ettd nehan
tappaisivat aivan kaiken.

“Etteko te jo tapa?”

Artin menee vahan vaikeaksi.

“Oletko sa koskaan saastanyt kenenkaan henkea?”

Kursk on sitd mieltd, ettd ei se heikkoja tapa. Ei siind ole mitaan
hauskaa. Worthy Foe on se juttu.

Frug on silleen, ettd balanssia. Valilla on hauska jutella, valilla taistella.
Varis haluaa tappaa abominaatiot.

Guionne miettii, ettd miten voisi meista hyotya.

Neivara kyselee, ettda mika on Guionnen juttu. Se kuulemma tykkaa
muinaisista artifacteista. Neivara kysyy, ettd mikd on lempiartefakti.
Tyyppi menee lukkoon, vaikuttaa silta, ettda se on kykenematon
valitsemaan lempijuttuaan. Liian omistautunut asialleen. Tyyppi l&htee
ké&velemaan pois ja mutisee itsekseen artefaktien hyvié ja huonoja puolia.

Consult mystic sages -> Missd meidan pitaisi olla, jotta pystymme
paremmin suojelemaan maailmaa (kaikkia niitd planeja, joissa Neivara on
ollut) Tiamatilta ja vahan Asmodeukselta? Ei toimi, koska ei ole sagejen
osa-alueella.

Kysellddn sen sijaan, ettd onko City of Brassiin olemassa salakaytavaa,
joka pystyisi ohittamaan Tiamatin suojan?
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“An ancient portal is set within a shrine inside the city. Its power is
primordial in origin, so it is not hindered by Tiamat’s magic. This Portal of
Forgotten Fire connects to another primordial shrine lost in the legendary
Keening Delve.”

The vast basalt base where City of Brass stands is threaded with
endless tunnels. Olipa kerran primordiaali, joka taisteli Bahamutia, Banea
ja lounia vastaan ja kuoli. Primordiaalin kaupunki tuhoutui, mutta sen
syvyyksissa saattaisi edelleen olla portaali City of Brassiin. Paikka vilisee
slaadeja, devileitd ja muuta hauskaa. Siella saattaa olla myos
primordiaalin sydan. Tuo vanha kaupunki sijaitsee City of Brassin alla. Se
on labyrinttikaupunki.

Guionne on sillee, etta ettekd te lahteneetkdan underdarkiin. Kysytaan
Guionnelta onko Keening Delve tuttu. On tuttu paikka. Mietiskelee, etta
tuntee tyypin, joka osaisi vieda meidat sinne. Voi tehda diilia meidan
kanssa. Kursk nostaa Frugia neuvotteluaseeksi. Tyyppi haluaa, ettd
etsitdan sille yksi nimeamaton artifakti. Artin on silleen, etta ei. Kun ei
kerran tiedetéd mika artefakti. Neivara on silleen, ettd tama ei kuulosta
fiksulta. Tyyppi esittelee sopimusta, jossa on Kurskin, Frugin, Variksen ja
Zenitin nimet. Sopimus on silleen, etta tyyppien sielut on sidottu sille, jos
ne ei auta. Neivara mietiskelee, etta voitaisiin kokeilla itse ensin ja tullaan
takaisin, jos ei onnistu. Tyyppi voi silla aikaa miettia minka artefaktin se
haluaa.

Zenit on silleen, etta sopimus loppuu, jos tyyppi on tapettu. Artin on sita
mielta, etta ei ole varma voiko matkustaa muiden kanssa, jos ne menee
tietentahtoen tekemaan sopimuksen, jonka aikoo rikkoa tappamalla. Zenit
kohauttaa olkiaan. Ehdotus se vaan oli.

Kursk miettii, ettd saattoi aikanaan kaupata sielunsa jollekin maagille
Sarshanin paikassa ja tappoi maagin kun ei saanut oikeita vastauksia.

Mietitdédan mitd tehdaan. Teleportataan City of Brassin ulkopuolelle.
Portaalin vieressa kaydaan kauppaa. Vaikuttaa aika turvalliselta. Nayttaa
spontaanilta kauppapaikalta. Tyypit yrittdvat myyda kaikenlaista.
Kysellddn. Artin saa eniten vastauksia. Perustarina on se, ettd paikka

187



meni yllattaen kiinni ja siksi taalla on naita spontaaneja kauppapaikkoja.
Paikka meni kiinni sin& paivana tai paiva sen jalkeen kun Bahamut kuoli.
Talla kertaa myotatunto tuotti tulosta.

Kylahullujen juoruja: Jotkut puhuvat sellaista legendaa, etta
Efreetikuningas ei endd johda kaupunkia, vaan kaupunkia hallitsee
muinainen sininen lohikd&rme nimeltd Namissi. Toiset puhuvat
sellaisesta, etta Efreetit on paastaneet Tiamatin armeijan sisélle silla
Efreetien ja Tiamatin liitto mahdollistaa Efreetikuninkaan saavan koko
elemental chaoksen hallintaan. Kaupungin ymparilla on dome (Neivara
vaistoaa). Ei voi kaivaa ali. Joillekin on voinut kdyda huono tuuri, etta
kellari jaanyt alle. Taika vaikuttaisi olevan Tiamatin, ei Irfelujharin
kéasialaa.

Tuolta l6ytyy archoneita, sotilaita primordial hostissa. Demoneita,
elementaaleja, primordiaaleja, slaadeja, titaaneja.

Mietitddn voidaanko naamioitua efreeteiksi, jotta pa&astaisiin sisélle. Ei
tunnu mahdolliselta kun efreetit ovat elementaali-pohjaisia.

Seisotaan kaytavien edessa ja mietitaan mitd tehdaan. Lopulta heitetdan

noppaa, etta mita tehdaan. Noppa sanoo, ettda mennadn samoilemaan ja
yritetdan rynnid sisaan Keening delveen. Lahestytdan lupaavaa reikaa.
Kuullaan tuulta, joka huutaa. Aukon kohdalla pitda jo vahan korottaa
aanta. Maa on punamustaa arpimaista. Dragonling magelightilla alas.
Pudotusta 20-30 feettid. Alhaalla lahtee nelja kaytavaa 6-10 jalkaa
korkeita. Ei ole mitenkdan tyostetty. Tuuli huutaa kaytavissa. Otetaan -10
perceptioniin, eika kuulla toisiamme 10 squaren p&asta toisistamme.
Dragonling tutkii, vahan matkan paasta I6ytyy huone, jossa on palaneita
halflingeja. Kuljetaan satunnaisesti eteenpdain. Jonkin matkaa
kuljettuamme paadymme kohtaan, jossa edessa kajastaa valoa (kaksi
valonldhdettd): vahva valonlahde ja heikko sininen valo. Edessa kuuluu
ulvontaa, ehka rituaali kdynnissa. Neivara ja Varis tunnistavat aanet,
tuolla on slaadeja, jotka tekevat rituaaleja. Ehka joku portaalin avaus
rituaali. Ei Neivara tieda, mutta energiat virtaa siihen malliin, ettd se ehka
se portaali on.
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Slaadit: levittavat tautia ja kaaosta. Abyssissa olleet slaadit muuttuvat
mustiksi (void slaads), eivat enaa levita tautia, mutta imevat elinvoimaa.
Pystyvat muuttamaan ympaéarilla olevaa entropiaa, joka aiheuttaa
energiapilven, joka vahingoittaa. Jos slaadit kuolevat, siihen syntyy alue,
joka tayttyy tyhjyydella. Villeimmat huhut sanovat, etta siind aukeaa pieni
portaali abyssiin.

Laitetaan valot pois, mennaan kielekkeen reunalle ja yritetaan katsella
millainen rituaali siella on menossa.

Neivarasta tuntuu, etta talla rituaalilla on jotain tekemista Far Realmin
kanssa.

Sekad Kurskilla, ettéd Zenitilla menee kylmia vareitd. Etta jos siina on
portaali Far Realmiin, niin siita ei tule kylla mitdéan mukavaa. Nurkassa on
pysyva Planar Portal rituaali, jota ainoastaan slaadit pystyvat kayttamaan.
Se on auki. Linkittynyt jonnekin elemental chaokseen. Luultavasti demi
planeen.

19.10.
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Kursk katsoo Artinia ja on silleen, etté oletko tosissasi antamassa noiden

tehda teleportin far realmiin. Kursk on sitd mielta, ettd ne pitaa poistaa.

Artin ja Kursk keskustelevat sematiikkaa. Kosto ei ole hyvéaksi. Toisaalta,
Kursk vetoaa Ariniin silld, ettd et kai s& halua slaaditautia muillekaan.
Kursk katsoo Artinia kysyvasti. Artin miettii ja kohauttaa olkiaan. Kursk
chargaa. Nayttaa silta, etta slaadien rituaali lahti vahan lapasesta.
Matetddn yksi kierros. Tulee hetkellinen pimeys ja kivipaaden paélle
avautuu aukko.
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Portaali liikkuu ja vetda Artinin viereensa. Varis yrittdd sulkea portaalia.
Portaali muuttuu epastabiiliksi ja muuttuu kahdeksi.

Slaadi hyppaa teleportista lapi. Ja toinen tekee saman. Nyt toinen
portaali on meidan paalla!

Black slaad is absorbed in nexus.
Zenit ja Kursk grapissa. Nexus pystyy vetam&an nyt paremmin sisaansa.
Onneksi heitto forttia vastaan.
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Neksus nappaa taas yhden slaadin. Pelottavan hyvin rollaa. Ei onneksi
onnistu vetamaan meidan tyyppeja sisaansa. Nexus sylkaisee slaadeja
ulos.

Ovat onneksi niin sekaisin, etta Varis autohittaa blastilla. Slaadit
rajahtelee. Zenit is still standing with 2 HP... Huoneen keskelle tulee
pimeys.

Black slaad portal absorbs Kursk. Neivara kiskoo Kurskia ulos arcana
tsekeilla ja saa ulos. Taistelu jatkuu.

Portaali sy6 Kurskin ja Zenitin. Neivara kiskoo molempia.

Jutellaan Frugin kanssa ajastuksesta -> tyypit ulos, portaali kiinni.

Neivara saa molemmat ulos. Frug sulkee viimeisen portaalin.

Huoneessa on edelleen pime&a. Artin repii Zenitin nakyviin pimeydesta.
Far Realm on tehnyt tuhojaan. "Your reproductive organs shrivel and fall
off out of your body."

Artin vetda Kurskin pois pimeydesta. Kurskilla ei meinaa hampaat
mahtua suuhun (silla on kitalaessa kaksinkertainen maara hampaita) +
sen korvaa koristaa hampaat.

Plus jotain muuta, mita me ei tiedeta.

Artin herattad Kurskin henkiin.

Mit& Zenit néki: onion like skin, gelatinous works, no air or athmosphere.
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Neivara sulki slaadiportaalin tilapaisesti, otetaan short rest. Neivara
kerailee viitankappaleita ja kyselee, etta Kursk oli kahdesti far realmissa,
ettd mitd silla toisella kerralla tapahtui. Kursk ei tiedd. Kun Kursk kuulee
Zenitin sukuelimistd, se kurkkaa housuihinsa ja on helpottunut. Neivara ei
huomaa Kurskissa mitadn kummallista. Artin yrittdd4 heal-chekkia.
Kurskissa, Zenitissa ja Artinissa kaikissa on slaadimato. Artin poistaa
dailylla Kurskista slaadimadot ja Neivara rituaalilla.

Neivaralle vyllatys, ettda Far Realm on tiedostava. Neivara ottaa
slaadipaikan sigilit ylos ja sulkee portaalin (dc 43).

Artin huomaa, etta kivi on alttari. Siind palvotaan jotain far realmin
entiteettia. Kursk leikkelee slaadien paita irti, viheltelee kaikilla hampailla
ja laittelee paita alttarin koristeeksi.

29.10.
Loydettiin uhrialttarilta 25 astral diamondia. Varis on kuulevinaan, etté

edessa on virtaa luonnon peruselementtejd: laavaa, myrskya.
Neuvotellaan. Paatetaan jatkaa tutkimista.

Neivara haistelee ettd kivikasan alla on raikkaampaa ilmaa. Kauempana
nakyy punainen “blood rock”, verikivi. Perdisin muinaisista taisteluista,
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kun veri on virrannut, niihin on jaanyt taistelusta energiaa ja kun niiden
l&hella taistelee saa vahan lisda voimaa.

Zenit ja Kursk kaivelevat kivikasaa, sielta paljastuu aukko.

Siella ehka vesi virtaa ja siksi tulee mukavan hapekasta ilmaa.

Tutkitaan verikived. Heitetdan inikat. Neivarasta tuntuu vahan samalta
kuin silloin kun Far Realm oli lahella. Varis menee katsomaan, se nakee
jotain pallomaista ilmassa leijuvaa. Pystyykbhdn sen kanssa
juttelemaan? Pitaisiko se jumittaa sinne? -> Jumitetaan.

Asia on gibbering orb: Prone to meaningless vocalization, especially
excited and confused utterances, like a beast or monster.

Orb alamolotti meidat hiljaisiksi. Pallo joka koostuu lonkeroista, joiden
paasta on suu ja silma. Niitd syntyy spontaanisti sellaisissa paikoissa,
missa alyllisia olentoja kuolee, ja joita Far Realm on koskettanut.
Suurimman osan ajasta puhuvat tayttd hopod, joskus tulee yksittaisia
jarkevia sanoja. Wander consuming living creatures. Seem insane, are
actually rational. Can daze, weaken, ongoing necrotic, pystyvat
teleportaamaan olentoja tilapaisesti far realmiin. Pystyvat syomaan
sieluja. Kun ne purasevat, niista lahtee lonkero, joka puree niin kauan
kuin se on kiinni, mutta sitten se tippuu ja muuttuu harmaaksi méssoksi.
Beholderit on kammottavia, mutta ndma ovat viela kamalampia.

Toistaiseksi heittanyt sielunsydntiin huonosti.
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Neivara on jumissa. Frug yrittaa liikuttaa. Ei osu, mutta bloodied. Artin ei
vaan osu tandan. Molli on blindessa taas. Eka Varis?, sit Neivara ja nyt
Zenit. Frug on koko encounterin yrittdnyt saada Neivaraa pois kulmasta.
Neivara on vaan silleen, etta ei tarvitse.

MOmmao puree Artinia.

Blinded on kaytetty, monsulla 112 hiparia jaljella-> Kursk krittaa -> bye
bye monsu.

Monsu luhistuu, siitd vapautuu tuulen saattamana sieluja. Kursk nappaa
yhden sielun purkkiin ja Artin katsoo sita pahasti.

Artinissa kiinni oleva mommoé puree yha. Kaikki vetdd mommoa pois.
Artinilla on olkapaéassa reika.

Neivara ei vielakaan paassyt nakemaan far realmia.

Naita gibbering orbeja on olemassa myos sellaisia muotoja, jotka rydmii
ja hyppii. Me taisteltiin kehittynyttd muotoa vastaan.

Huomataan, etta verikiven sisélla on ihmisruumiiden jaanteita. Kivi on
varmaan syntynyt ruumiiden paalle. Luultavasti kuolleet olleet hyvin
voimakkaita. Inmiset saattaneet kuolla yli tuhat vuotta sitten.
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Castataan speak with the soul. Sieltd tulee sielu, joka vetad henkea.
Vihdoinkin vapaa! Keitas te olette? Kuulostaa miespuoliselta ihmiselta.
Frug kysyy miten City of Brassiin padsee. Neivara esittaytyy, etta ollaan
seikkailijaryhm& nimeltd Headhunters. Tyyppi kysyy, etta mita Lakfelille
kuuluu? Saatiinko me se vangittua sen kryptaan.

Kuka on Lakfel? Ei kai sentaan jumala.

Ei jumala, mutta se palveli jumalaa Vardesain.

Neivara muistelee, ettd muinoin eli olento nimeltd Vardesain, joka piti
itseddn jumalana, mutta jalkipolvet ei. Se oli ndlanhéadan, sielunsygjien ja
ghoulien “jumala”. Lakfel oli ikdankuin sen exarc.

“Me johdettiin sellaista inmisjoukkoa ja me oltiin paikallistettu tan Lakfelin
krypta-alue elemental chaoksessa ja saatiin se omasta mielestamme
sidottua. Lahdettiin poistumaan aika huonossa hapessa ja sitten
tormattiin silmamonsteriin, joka s6i meidat.

Neivara kysyy tyypin nimed, se on Perger Sheg.

Selitellaan sille Tiamatista ja Bahamutista. Se tuntee nuo nimet ja on
silleen, ettd ei se teiddn aikannekaan ole helppoa. Hyva, etta paasen
ajasta ikuisuuteen.

Selitetaan sille meidan ongelmista. Se ei osaa auttaa.

Se selittdd, ettda ne olivat jossain elemental chaoksen pocket
dimensionissa, murtautuivat ulos, paatyivat tunneleihin ja tulivat melkein
heti syodyiksi.

Kuvaillaan paikkoja. Puhutaan slaadeista. Hyr slaadeja.

Millaista teidan aikana oli? Varmaan aika samanlaista. Tyypit liikkuivat
veneella jokea pitkin ja sitten nousivat.

Tyyppi on vahan huolissaan, ettd onko se Bahamut nyt varmasti kuollut.

Miettii mitd jumalat haluavat tehda. Me sanotaan, ettd ne neuvottelee.
Perger on silleen, etta ei ne kuitenkaan tee mitadn. Ne ajattelee, etta
jossain vaiheessa joudutaan taistelemaan elementaaleja vastaan.

Puhutaan eksarkkien tekemisestd ja siita ollaanko me haluamassa
Tiamatin paikalle.

Se kyselee, ettd milla monista tavoista me ajateltin tappaa Tiamat.
Kerrotaan, etta tiedetd&n vasta yksi: on olemassa sellainen nuoli.

Tyyppi kertoo muista tavoista:

Tapa 5 muinaista lohikdarmetta ja rakenna niiden luista armorit ja ne
paalla voi tappaa Tiamatin. On olemassa rituaali “Fashioning Tiamat's
True Death”, joka on Kkirjoitettu purppuralohikddrmeen suomuihin ja
laitettu jonnekin. Kolmas tapa, joka tiedetdan aika varmasti, on se, etta
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Tiamat on ahne. Astral seassa seilaa muinainen githyanki-alus, joka on
taynna aarteita. Tiamatin voisi tuolla aluksella houkutella fyysiseen
muotoon.

Rituaali loppuu. Kursk paastaa sielun menemaan. Artin lukee kuolleille
hautarukouksen.

Zenit yrittdd muistella, onko se kuullut muinaisesta githyanki-aluksesta.
Se on kuullut siitéa vanhoja kansantaruja. On olemassa fanaatikkoja, jotka
yrittaa sita etsia, mutta ne on fanaatikkoja.

Neivara lahettaa dragonlingin tutkimaan koloa. Siella on iso alue, joka
tuntuu silta, etta ei olla enaa elemental chaoksessa. Olisikohan tuo nyt se
Lakfelin pocket dimension?

Zenit lahtee tutkimaan kaytavia:

Tuolta 10ytyy Balor! Balorit on demoneja, jotka kaskyttdd muita
demoneja. Neivara yrittda vaistota magiaa. Normimagiaa loytyy, mutta ei
muuta.

Taalta 16ytyy kanssa verikivea. Kivessa on lompakko ja paperin palanen.
Paperissa lukee: “We did not manage to do it as well we thought, but do
no...” Make whole-> enempaa tekstia ei |0ydy. Tekija ei ole saanut tekstia
valmiiksi. Katsotaan kuva rituaalilla. Nelja ihmista, jotka on taistelussa
kuluneita ja kyyristelevat ja yrittavat piileskella. Ihmiset eivat huomaa,
mutta seinan lapi lahestyy wighteja. Nahdaan, etta paperi on taskussa.

197



Nahdaan kahdeksan ihmista ja kartta. Ihmiset on lahddssa matkalle.
Kopioidaan kartta.

Loytyy rifti ja siella on sykloni/myrsky. Palautuu mieleen Karakin
kaivokset ja rifti. Tuo myrsky on todennakoisesti jonkun kaskylainen.
Ollaan jonkun luomassa luolastossa, jonka ulinan me kuulemme.

Frug menee lahemmas ja on silleen, etta tervehdys hyva primordiaali.
“Kuka missa?”

“Pahoittelemme, emme halunneet hairitd, mutta olemme jokseenkin
vahan hukassa taalla, joka ei ehké ole kovin yllattavaa...”

“No, voinko auttaa jotenkin?”

“Haluaisimme pé&astd primordiaaliselle portaalille, josta paasee Brass
Cityyn, silla Brass City on talla hetkella Tiamatin hallussa ja me
haluaisimme tehda sille lopun.”

“No, siina on sellainen ongelma. Arvostan, etta olet ndinkin avoimesti
kertonut tavoitteestasi, ettd mun ei tarvitse miettia mita ma teen. Kukaan
ei ole jutellut mulle pitkaan aikaan. On vaan komennellut. Annan teille
mahdollisuuden perdantya. Ai te haluatte Brass Cityyn. Tuosta riftista
paasee. Ma kuvittelin, etta te haluatte sinne sydamelle.”

“Ei me sydamelle haluta. Vaikuttaa vaaralliselta.”

“No hyva.”

“Kenen sydan?”

“Primordiaali Haemnathuunin sydan.”

Tyyppi el tied& primordiaaliportaaleista, se liikkuu energiavirroissa.

Frug kyselee, etta onko taalla joku, joka tietéisi portaaleista.
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“Olen nahnyt taalla yhden efreetin, se on kuljeskellut taalla.”

“Sielld onkin tapahtunut jotain. Saattaisi olla juuri se henkild, jota me
tarvittaisiin. Onko nakynyt viime aikoina?”

“On aika lahiaikoina. Meni tuohon suuntaan mista tulette.”

“Miksi olet vaan tassd. Eikds primordiaalien kannattaisi kulkea
vapaana?”

“Mun on kasketty olla tassa.”

“Kuka sua kaskyttdd. Kun toi syddn ei varmaan endd puhu, vaikka
tarkea elin onkin?”

“Valilla kaskyttda demonit, valilla efreetit”

“Haittaako sua, jos me kuljetaan tuosta ohi, jos me ei yliteta riftia?”

“Ei haittaa.”

Siella on efreetti.

“Tuota, ndkevatko silmani oikein. Ihan oikea efreetti?”

“Mitenkas sita oikein puhutellaan?”

“Anteeksi toykeytemme.”

“Missas teidan herra on? Miksi etta ole kahleissa?”

“Me ollaan tassa Tiamattia vastustamassa. Etsitaan tietd Brass Cityyn.”

“Ette vissiin ole orjia?”

“Ei me ollaan ulkopuolelta tultu.”

“Mielenkiintoista. Ehk& en viela vangitse teitd. Miksi te vastuttatte
Tiamatia?”
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“Meilla on yhteisymmarrys siita, etta ei tykata toisistamme. Tiamatista on
tulossa vahan lilan vahva.”

“Kuka niista jumalista valittaa.”

“Niinp&, mutta se on meidan ongelma.”

“Mitas te haluaisitte tehd&a?”

“Etsia portaalia”

“Mina olen tullut siita portaalista”

“Miksi?”

“Ei yksikaan itsedan kunnioittava efreetti haluaisi asua siella.”

“Miten taméa on tapahtunut?”

“Kaikki efreetit ei ole yhta vahvoja kuin mina. Osa on antautunut
ahneudelle. Meidan johtaja on paassyt yhteisymmarrykseen Tiamatin
kanssa.”

“Eli Tiamat sanoo mita tehd&an ja te tottelette?”

“Ei vaan Brass Cityn johtajat on tehneet Tiamatin kanssa liiton, jotta
pystyttaisiin valloittamaan koko Elemental Chaos. Tiamat on sanonut,
ettd me saadaan Elemental Chaos. Se saa kaiken muun. Kasailee
armeijaa, valmistaa aseita yms. Brass Cityssa. Siella yhdistyy
elementtivoimat ja epapyhat jumalvoimat.”

“Tiamat ei ole varmaan Brass Cityssa. Kuka siella pitda valtaa?”

“Siella on nahty kolme lohikdarmetta. Sininen lohikdarme pitaé valtaa.”

“Sa et varmaan tykkaa tasta tilanteesta?”

“En, kukapa noiden jumalien kanssa.”

“Sepa, varsinkin sellaisten, jotka pettaa.”

Frug kyselee portaalin sijainnista.

Se on aika lahella.

Mita on Tiamatin armeijassa. Dragonspawneja.

Neivara ehdottaa, ettd mita jos tehtéis yhteistyota.

Ongelma on se, etta suurin osa efreeteista on diilin kannalla. Ja vaikka
exarcit tappais, niin ei se paljoa auttais.

Tyyppi kertoo, ettd kaskyttdd vaan tuota primordiaalia olemaan hiljaa,
kulkee pitkda kaytavaa ja astuu laavaportaalista. Liséksi Frug saa tyypin
ylipuhuttua kaskyttamé&an myrskyn paastamaan meidat lapi. Tyyppi tekee
niin, lepailee vahan ja jatkaa matkaa.

Mennaan alas ja vasemmalle.
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Loytyy verikived, leikattu beholderin silma ja 20 astral diamondia.
Ylhaalta I6ytyy nukkuva beholder. Peruutellaan taaksepain.

Kannattaako menna portaalista l1api? Frugilla on Tiamatin merkki.... Ja
jos Tiamatin palvelijat on tarpeeksi lahelld, ne vaistoaa sen...

9.11.

Lahdetaan alaspéain. Kursk tormaéa lepailevadn maaelementaaliin. Frug
bluffaa, ettd meidan pitéisikin olla taalla (43). Kursk peraantyy ja huomaa
nukkuvan beholderin. Kursk kuiskaa hiljaa, ettd “paha silm&”. Kuulostaa
silta, ettd maaelementaali ei ole lahdosséa liikkeelle. Varis lahtee
ohjaamaan muita toista reittid pitkin. L&hdettiin kiertdmaan oikealta
ympari. Neivara miettii beholderia. Se on eye of chaos. Ei sentadn
disintegratea.

Portaali 16ytyi! Se on elemental skripti teleportti ja sitd avataan religionilla
ja dungeoneeringilla. Neivara saa otteen energiavirroista (religion), mutta
ei pysty hallitsemaan niitd (dungeoneering). Varis hapuilee otetta
energiavirroista, mutta ei onnistu. Laavaa raiskyy kasvoille.
Semiaukiolevasta portaalista tulee pikkuisia otuksia.
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Neivara ja Varis on huonossa paikassa. Varis pushaa ja ampuu. Nuo on
minioneja. Menee alas helposti.

Pidettiin mekkalaa. Joudutaan heittamaan stealth. Artin, Kursk ja Zenit
mekkaloivat. Tiedostamme, etta se on varmaan kuulunut aika hyvin.

Uusi yritys, talla kertaa onnistuu. Naissa on jotain samaa kuin arcana-
teleporteissa.

Neivara miettii, ettd voisi ehka palkata jotkut muut tutkimaan. Zenit
tykkaa ajatuksesta, etta kaytetaan cannon fodderia.

Kursk hyppaa lapi. Neivara ja Varis seuraavat. Saavutaan vahan
temppelin nakdiseen alueeseen, jossa alttarin paikalla on laava-allas.
Paikka on 10x10 kokoinen. Siella on laavakynttil6itd, jotka rajaavat reitin,
ovelle, jossa ei ole ovea. Paikassa ei toimi teleporttivoimat (edes
sisaiset). Varis nékee, etta kynttilat johtaa sala-ovelle.

Varis ja Kursk kuuntelevat oven takana (Varis heittdd ykkosen). Neivara
aistii huoneen ympaérilla aika paljonkin magiaa, ehka esineist6a.
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Koko poppoo menee portaalista lapi. Haistellaan vahan mitd salaoven

toisella puolella on. Salaovi aukeaa ulkoilmaan, jonnekin katolle. Tuolta
lAhtee portaat alas taloon. Ympérilla avautuu city of brass. Taivaalla
lentelee kaikenkokoisia lohikdarmeita. Kaduilla ei ole en&a matkalaisia,
vaan ainoastaan efreet-vartioita ja orjapartioita. Pitdvat vahtia joka
ikisessa risteyksessad. Kaikkialla on Tiamatin palvelijoita. Kaduilla on
Tiamatin dragonborneja, jotka johdattelee orjapalvelijoita. Nayttaa silta,
ettd koko kaupunki on valmistautumassa sotaan. Ollaan Ashlarkissa
jonkun efreet suvun péaatalon katolla (pientaloaluetta). Keffinspiresissa
valmistetaan aseita.

Kursk haluaisi nakata Frugin keskellda kaupunkia ja katsoa mita
tapahtuu. Seuraillaan nékyykd kaupungilla kapinahenkea. Ei nay
taisteluja tms. Ja kaupunki nayttdd hyvin jarjestaytyneelta. Artin nékee
ison sinisen lohikdarmeen taivaalla (pohjoisessa).

Zenit ja Kursk miettii, ettd miten saataisiin mahdollisimman paljon
massatuhoa. Artin on asioita vastaan.

MietitAdn mitd tehdadn. Neivara muistaa Saga Cityn. Zenit on sita
mielta, ettd lian epamaaraista. Kursk on sitd mieltd, etta otetaan yksi
Tiamatin palveli kiinni ja “neuvotellaan” i.e. kidutetaan. Artin oli tata
vastaan. Kursk yrittaa bluffata, mutta tama ei mene Artiniin lapi.

Neuvotellaan siitd, minne lahdetaan. Kurskin mielesta Artinin pitaisi
ruveta Bahamutin aspektiksi. Artin on erimieltad. Mennaan portaalista lapi.

Neivara laittaa sigilit portaalihuoneen nurkkaan. Lahdetaan Hestavariin.

Menn&an kirjastoon. Guionne tulee taas juttelemaan. Puhutaan far
realmista. Guionne miettii, ettda meilla on kylla lyhyt attention pan. Neivara
on sita mielta, ettd kun elinikd on niin lyhyt, niin pitda juosta paikasta
toiseen.

“Sehan se on noiden maagien ongelma. Kaytdnndssa on kaksi tapaa
tulla kuolemattomaksi.”

“Mika on se toinen?”
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“No jos ei ole tarpeeksi vahva tulemaan lichiksi, niin hankkiudutaan
vampyyriksi”

Deuvilit on kotoisin Nine Hellsistd, astral seasta. Demonit tulee elemental
chaoksesta. Devilit on jumalten ndkdkulmasta pettureita.

Neivara etsii kirjastosta tietoa Ancient dragoneista, laivasta ja rituaalista.
Frug vah&an hammenta&, mutta Neivara ei anna sen héirita.

Ancient dragon aseet+armor -> ndilld voi tosiaan tappaa Tiamatin.
Lisdksi yhden naistda ancienteista pitda olla Tiamatin suorassa
kaskyvallassa.

Egg, hatchling, worm, young, ...elder, ancient, twilight
Tiamatin punainen = elder
Tiamatin sininen on ehk& ancient

Purppuralohikddrmeiden suomuista tehty rituaali. Sen suorittamiseen
tarvitaan Tiamatin muna. Rituaalin yhteydessa pitda puhkaista Tiamatin
muna vastataotulla aseella. Jos aseella haavoittaa Tiamatia, niin se ei
pysty pakenemaan.

Githyanki-laivalla voi houkutella Tiamatin alueelle, joka on Bahamutin
alla, jolloin Bahamut pystyy estamaan Tiamatin karkaamisen. Se onko
noita paikkoja olemassa, sita emme tieda. Toisaalta, on olemassa paikka:
CELESTIA “This plane is home to Bahamut, Kord, and Moradin, and the
three deities combine their power to combat evil.”

Ei tiedeta kontestaako joku Bahamutin aspektista.

Kerrotaan Pelorin papeille Brass Citysta. Ne on huolissaan ensinnékin
armeijasta, mutta myds siitd, etta jos yhdistaa primalia ja arcanaa.

Kirjasto: rituaali on todennékdisesti purppuralohikddrmeiden hallussa.
Osa purppuralohikdarmeistd on Tiamatin palvelijoita, mutta ei kaikki.
Niistd tiedetddn yleisesti aika vahan. Ne vastustaa mindflayereita etc.
Elavat underdarkissa. Haluavat hallita muita olentoja.
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Purple dragon can take control of dazed or stunned creatures etc. Ovat
lo-pohjaisia, mutta evil-alignmenttisia.

Zenit paasee irti “aberrant”-kirouksesta. Nukutaan.

Kaydaan tapaamassa Amyriaa. Se on edelleen huonossa kunnossa.
Kyselee nuolesta. Kerrotaan missa se on, mika se on ja mitd se tekee.
Amyria on vahan yllattynyt siita, etta “pala jumalaa”.

“Kuollutta jumalaa” toteaa Kursk.

“Eihan se ole kuollut. Se elaa Bahamutissa ja Tiamatissa.”

“Eli kuollut” Kursk toteaa. “Ei se tee sinusta vahemman kuollutta, etta
sun lapset kavelevat montun paalla.”

“No se. Mutta jos sina elat, sinulla on valta paattaa lapsistasi.”

“Mita muuta olette saaneet selville? Tai kysytdan nain: mita me teemme
seuraavaksi”

Brass City. Armeijaa ei yleensa kerata turhan takia. Mikd on seuraava
kohde? On ollut Overlook ja koko Mortal world

“Jos pitaisi Tiamatin aivoituksia miettia. Se voisi olla yksi noista. Tai se
haluaa tuhota kaikki Bahamutin jdanteet ja saada kaikki aarteet itselleen.
Mainitsitte, etta sielld on joku armeija. Meidan pienella koalitiolla el taida
olla siihen mitdén aisiaa. Kaikki palasivat takaisin kotiseuduilleen.”

“Githyankit ovat pesseet katensad Tiamatista, eivatkda halua sotkea
sormiaan enda mihinkaan Tiamatiin liittyvaa”

“Eli tullaanko siihen, etta ei ole armeijaa, jolla vastustaa.”

“Pitaisi saada muut jumalat nakeméaan...”

“Ei ne muut jumalat kdanny omaansa vastaan. Kun on noi primordiaalit.
Ainoa, joka piti Tiamatia aisoissa oli Bahamut. Varmaan ne muut jumalat
puuttuisivat asiaan, jos Tiamat ja efreetit lahtisivat hyokkadamaan
sellaisella armeijalla. Tiamat on sellainen juonittelija, ettéa jos han lahtee
sellaisella armeijalla se tietaa, ettd muut jumalat hyokkaavat. Eli mita se
tekee?”

“Miksi efreetit ja Tiamat on liittoutuneet keskenddn? Nehdn vihaavat
toisiaan”

“No, voithan s& liittoutua goblinin kanssa tappaaksesi lohikaarmeen”,
Kursk toteaa pragmaattisesti. “Ja sitten kun lohikdarme on tapettu, niin
sitten tapetaan se goblin.”

“Kumpi on goblin.”

Kursk kohauttaa olkiaan.
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Amyria kdantyy Neivaran, Variksen, Artinin ja Frugin puoleen.

“Kun tdma toimi viime kerrallakin hyvin, niin pitéisi perustaa isompi
koalitio”

Neivara puhuu Tiamatin tappamisesta ja Amyria on vahan jarkyttynyt.

Lahdetaan pois Amyrian luota. Amyria huikkaa lopuksi Kurskille: Jos me
joku joukkio saadaan, olisitko sina sen kenraali?

Kursk nyokkaa. Ei olla ensimmaista kertaa kukkona tunkiolla. Homma
hoituu. Kursk puhuu ylevasti taisteluista.

17.11.2020 Bahamutin perillisella ei
taida olla kaikki kotona

17.11.2020

Hypéataan Celestiaan. Tullaan paikkaan, jossa on vuoren huippu, mihin
on rakennettu rakennuksia. Vaikuttaa kaupunkimaiselta. Tullaan
rauhalliselle paikalle, joka vaikuttaa ihan mukavalta, jossa on trafiikkia.
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Lahella olevasta rakennuksesta astelee ulos enkeleita. Niilla on valkoiset
kaavut ja maskit. Kantavat kristallisia maljoja, riepuja ja lautasia, joissa on
kuorittuja marjoja ja hedelmid. Kyselevat meiltd miten voivat auttaa. Eivat
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varsinaisesti ole kenenkdan enkeleita. Artin tunnistaa, ettd nuo on
sairaanhoitajia.

Puhutaan, etta tarvitaan tietoa. Voitaisko auttaa. Mitd on tapahtunut
viime aikoina? Onko ollut enemman tehtavdd? No on se Bahamutin
poismeno aiheuttanut omia ongelmiaan.

Paikalle saapuu uusi enkeli: Kalad! On mielissddn nahdessaan meidat.
“Mitas teidat toi Jusoriin?” Ups. Celestia on oma ulottuvuus ja siella on
monta kaupunkia. “Selvasti naytti siltd, ettd Moradilla oli tarvetta vanhalle
kaapiolle.” Kaladkin inmettelee, etta miksi tulimme tuosta hataportaalista.

Jusor on yleinen parantamisen kaupunki, joka ei varsinaisesti kuulu
millekdan jumalalle.

Kun Bahamut kuoli, niin asiat on olleet vahan huonosti. Voi sanoa, etta
Celestia on valmistautumassa sotaan. Haaskalinnut on tulossa
nokkimaan. Bahamutin jalkeista valtataistelua.

“Taalla soditaan keskendan?” Frug.

“Nainkin voi sanoa”
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Bahamutin palatsissa on tallainen perillinen, Bahamutin lapsi, joka ajaa
omaa asiaansa, etta han on oikeutettu seuraava Bahamut.

Dakranad - Mithral Dragon - Son of Bahamut. Historia sanoo, etté tuo on
Bahamutin vanhin lapsi. Dakranadilla saattaisi olla oikeutuskin Bahamutin
perijaksi, mutta maailmalla kiertdd vahan huhuja, etta tyyppi on tehnyt
diilejd paholaisten kanssa.

“Eikai silla ole aiemmin ollut diileja paholaisten kanssa.”

“Ei kai, kenella nyt olisi”

Voiko susta tulla Bahamutin edustamien asioiden aspekti, jos teet diileja
paholaisten kanssa.

“No, loppuviimein Moradin kai sen paattda, mutta se on aika paljon susta
kiinni, ettd miten sa ajat niita asioita, joita edustat.”

Moradin oli sanonut aspektilleen, etta saattaa olla, etta vield l[ahdetaan
sotaan (neuvottelujen loppusumma).

Kursk nappaa Artinin sivummalle ja on silleen, etta tama vahan
haiskahtaa, etta taalla on devileita ja eikds Asmodeus ollut sekaantunut
sen nuolen suojaamiseen. Yrittdak6 Asmodeus saada Bahamutin
palvelijat hyokkaamaan Hestavariin. Artin on pikkaisen huolissaan, mutta
ei halua uskoa, ettd hyvikset menisivat niin pahasti raiteiltaan. Kursk
sanoo barbaarina, ettd joskus kun on taistelu mielessa, niin silloin
mennaan laput silmissé, eika aina ajatella kunnolla.

Miten jumalaksi tullaan? Moradin, kaiken luoja, voi luoda uuden jumalan.

Deuvilit (paholaiset) on joukko lawful evil tyyppeja, jotka asuu Baatorissa
ja joita johtaa Asmodeus. Baatorissa on monta tasoa, joita jokaista johtaa
oma arcdevil. Eri tasot on eri helvettejd ja niitd on jonkun laskutavan
mukaan yhdeksan. Baator on astral seassa.

Asmodeus tappoi edellisen Baatorin hallitsijan ja yksi tarina on, ettéa yksi
demoni sai Asmodeuksen tappamaan oman jumalansa. On myds tarina,
ettd Asmodeus on rauhaa rakastavan jumalan excarc, josta tuli vahan
brutaalimpi ja joka lopulta tappoi oman jumalansa. Se jumala, jonka
Asmodeus tappoi, kirosi Asmodeuksen ja muut enkelit, jotka sen petti.
Muut jumalat kutsuivat Asmodeusta petturiksi, mutta jotkut jumalat tiesi,
ettda he tarvitsivat sita ja tekivat dilejd Asmodeuksen kanssa. Pahat
jumalat taas kunnioittivat Asmodeusta, koska se tappoi tuollaisen turhan
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jumalan pois. Asmodeus kavi vahan kauppaa jumalien ja primordiaalien
kanssa ja jumalat tarjosivat paremman diilin. Diiliin kuului, ettd Asmodeus
saa pitda oman jumaluutensa.

Celestia koostuu seitsemésta vuorenhuipusta. Jusor on matalin niista.
Mertion on Bahamutin huippu. Solania tai Rain Father on Moradinin ja
Venya on Kordin. On myds kolme muuta vuorenhuippua:

Fulghen - rough and dangerous mountain - climbed by those who want
to swear great oaths upon its summit

Perantia - riddled by ever-shifting caverns

Chronias - the final pilfrimage site for Celestia's exalted (tdnne menee
enkelit kuolemaan)

Saadaan sigilit Mertioniin Kaladilta. Kursk kéarsii hetkellisesta huonosta
olosta ja oksentaa kaupungin kadulle.

“Pitaisiko sinun menna hetkeksi tuonne temppeliin lepaamaan?” Artin
“Niin huonoa oloa ei ole ikind”

llmassa on enkeleité... tai no paholaisia!
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“Artin taalla on sulle niita ‘enkeleita™.

Paholaiset kiertelevat ja katselevat mita me
tehd&an. Huutavat sitten, ettd “sisadn vaan, Quriel
on tavattavissa.” Quriel - Angel of Bahamut - Has
served the Platinum Dragon for over a thousand
years (Bahamutin sihteeri). Paholaiset toimivat
vartioina.

Demonit ovat pikkudemoneita, vallanhimoisia ja nopeita nayttdmaan
osaamisensa, siis hyvia vartioita.

Frug on silleen, ettad jAnna paikka, etta vartioitte taalla.

“Vartioidaan sita, mita kulloinkin vartioidaan. Vahan tylsaa on ollut, olisi
kiva tannekin saada actionia”

Frug yrittda kysella, ettd kenes palvelijoita nuo on (Diplomatia 41).

“Ollaan taalla Dispaterin kaskysta”

Dispater=paapaholainen, kakkostason (Dis) hallitsija. Dispater on suuri
strategikko ja juonittelija. Erittain varovainen liikkeisséan.

Neivarasta nuo puhuvat totta, mutta muut ovat vahan epailevaisempia.

“limeisesti puutetta enkeleista”

“Onhan tuolla enkeleita sisalla”

Kuljetaan siltaa pitkin yli. (Sillan pystyy muuten kadottamaan!) Sillan
alapuolella (yli 100 jalkaa alas) on piha-alue, josta lahtee portaat yl6s
tanne, missd me ollaan. Neivara nékee alhaalla pari kuollutta kultaista
lohikdarmettad. Kultaiset lohikd&rmeet ovat suurimpia, majesteettisimpia ja
vahvimpia. Rotunsa huippuja.

Astellaan ovelle ja sisddn. Saavumme eteisaulaan. Oven takana on iso
enkeli vastassa. Lattiassa on hiekkaa, johon on piirretty pentagrammeja.
Paikassa on patsaita, joihin on kaiverrettu kanarianlintuja. Takana nakyy
tuplaovet eteenpain.

“Tervehdys matkalaiset, nimeni on Quoriel, Bahamutin uskollinen
palvelija”
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When Bahamut wished to wander the mortal world, he usually took the
appearance of an old human or demihuman dressed in peasant robes
accompanied by seven canaries.

Jumitetaan ovella.

“Nayttaa siltd, ettd Bahamutin jalkeen asiat ovat vdhan muuttuneet.
Tultiin tAnne katselemaan, ettd miten asiat ovat kun muualla on ollut
kuhinaa.”

“Taallahan alkaa asiat normalisoitua, Bahamutin poika on ottamassa
oikeutettua paikkaansa”

“Bahamutin vanhin poika”, pieni tauko “Dakranat”

“Bahamutin kosketus on tuonut vakautta. Haluttin vaan nahda, etta
vakaus tulisi takaisin”

“Suurimman epavakauden taalla aiheuttaa Tiamat”

Tahan Kursk molayttaa, etta Tiamat kerailee joukkojaan Brass Cityssa.

“Niinhan se on, ettd Tiamat ei oikein tyydy mihinkdan. Minahan olen ollut
pitkdaikainen Bahamutin palvelija. Itse olen tyytyvainen, ettd Dakranat on
paattanyt olla jatkamatta tata koston kierrettd.” Vahvistaa vain linnaketta.

“Eli liitto Tiamatin kanssa?”

“Mista te nyt tulitte? Tulitteko vain hapaisemaan meita?”

Frug yrittad kyselld, etta eikébs Bahamutn yksi aspekti ollut, etta “smite
the evil”. Dakranatia kuulemma kyrpii kun se on joutunut katselemaan
sivusta tata sotaa. Kursk sylkaisee lattialle (ei tastella).

Dakranat vahan kritisoi isaansa siina, etta yhta paljonhan Bahamut yritti
tappaa Tiamattia kuin Tiamat Bahamuttia. Antaa vaan Tiamatin olla
Tiamat. Ei kai Tiamat en&da valitd kun Dakranat ei ole sama kuin
Bahamut.

“Missé on kultaiset lohikaarmeet?”

“Osa kuoli, osa meni sekaisin ja osa pysyi jarjissaan”

Frug yrittda kysella, ettd miksi devilit.

No miksi ei. Ainahan niita on kaytetty.

Mutta ei kai Bahamut niitd kayttaisi.

No, Bahamut ei enda ole olemassa.

Frug yrittda puhua siita, etta ollaan huolissaan Tiamatista.

“Teilla on fiksaatio”

Pyydetdan audienssia Dakranatin kanssa.
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Saadaan audienssi. Kierretdan hiekka ja mennéaan juttelemaan.
Dakranat on vaaleanharmaa saihkyva lohikaarme (mithral)

Kavellaan sisdan. Lohikdarme vahan porhistelee ja yrittaa tehda
dominanssia. Kaikki muut stunnaa paitsi Zenit. Dakranat katselee Zenitia
ja kyselee, etta mitas te, tulitteko tarjoamaan palveluksianne.

“Githyankitkin haluaa paastaa eroon jumalasta, joka oli niille ilke&”

Dakranat ei halua olla tekemisissa Tiamatin kanssa.

Zenit yrittda selittdd, ettd Tiamat saattaa silti haluta olla tekemisissa sun
kanssa. (diplomatia 17)

Dakranat suuttuu ja on ajamassa meidat ulos.

Frug yrittda selvittaa tilannetta. Kyselee, etta missa tyyppi seisoo. Miksi
devileitd. No, ne on luotettavimpia kuin mercenaryt.

Frug on vahan silleen, etta sulla on kuitenkin etuoven edesséa Dispaterin
palvelijoita.

“Dispaterin. Kuka niin sanoi?”

“No ne devilit kertoi”

Quarion menee juttelemaan devilien kanssa.

“Sori nyt, piti tuo yksi juokseva asia hoitaa. Olitteko tulossa
palvelukseen?”

Frug yrittd& vahan selitella tasapainoa ja Tiamatin vastustamista.

Tiamat ei tyyppia kiinnosta.

Kursk alkaa selittamdan lon nuolesta. Artin katsoo Kurskia pahasti.
Kursk yrittaa bluffata, ettei tiedd sen nuolen sijaintia. Ei onnistu. Neivara
vetaa pitkdn maagisen selityksen, siita etta ei tiedetd, mutta ehka Tiamat
tietda yms.
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Dakranat innostuu ja on sitd mielta, etta tasta voisi tulla diili. On etsinyt
tietynlaista platinamiekkaa (Amyria).

Omaa isaa kunnioittaakseen tuota miekkaa etsii. Miekkaa ei missaan
nimessa tulisi tuhota.

Frug kyselee mita miekkaan on katketty. (heittd& 35, dakranas heittaa 30
(eli 5)). Yrittdd johdatella aiheeseen. Dakranas myontaa, etta sisalla on
asioita, mutta ei sano sen enempaa.

Onko meilla diili?

Frug on silleen, ettéd on. Meilla on joku haju, missé miekka on, mutta ei
mitaan konkreettista.

Querion tulee kysymaan, ettd menikd hyvin.

Frug on, ettd meni. Kursk tirskuu. Neivara sanoo, etta pelottava tyyppi.
Siihen Kursk ei tirsku. Neivara ottaa hiekkaa mukaansa ja teleporttaa
tyypit Hestavariin.

Kun ollaan takaisin Hestavarissa Artin sanoo, ettd havaitsi Dakranatin
seurassa seuraavaa:

“Artin arvelee, etta ne paholaiset teki virheen siina kun kertoivat kenen
palveluksessa ovat. Sellaista ei vartijan koskaan pida tehda.”

“Artin my6s muistaa, etta kun tulitte ulos niin niité lentelevia paholaisia ei
enda nakynyt”

“Arrogantti mahtailija, ehka hivenen sekaisin”

“Vai hivenen sekaisin. Ma olen hivenen sekaisin. Se on vielda pahemmin®
(olisko ollut Kursk)

Kursk sanoo, etta siitd haiskahti, ettd rauha Tiamatin kanssa on vaan
teeskentelya. Kursk sai siitd kuitenkin verenhimon esille.

Neivara yrittdd steerata keskustelua aina pois merkittavista asioista.
Lohikdarmeet pystyy nakemaan jonkin verran tulevaisuuteen.

Querion on palvellut niin kauan Bahamuttia, ettd se tekee vaan tyota
kaskettya.

Neivara menee kirjastoon, ja juttelee muille, ettd ehka Guionne olisi hyva
saada pois ymparilta nuuskimasta. Kursk, Frug ja Artin menevat
dokaamaan Guionnen kanssa. Kursk yrittdd intimidatata Guionnea
juomaan ja Frug bluffaa. Artin katselee kauhistuneena vieresta. Artin
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yrittdd vieda Guionnen Pelorin temppeliin. Kursk vie devilin ladyboy-
devilille hoitoon (“it is a deal”). Artin on lilan péaissdan vastustellakseen
tarpeeksi.

Neivara tutkii kirjastoa (heittdd vitosen), ei I6yda mitaan tietoa Amyria

miekasta. Etsii sitten tietoa Dakranatista. Siitd |0ytyy paljonkin tietoa.
Dakranat on historioitsija ja filosofi. Tunnetaan hyvinkin rauhallisena
tyyppina. On kirjoittanut Bahamutin ja Tiamatin valisesta kisailusta, etta
kun jompikumpi kuolee, vaikka se on dragedia, niin se sdastaisi useita
sukupolvia sodalta. Kirjoituksissa vaitetdan, ettd se olisi perehtynyt
primordiaalien ja jumalien valiseen sotaan. Ei pida sen enempaa
Tiamattia kuin Bahamuttiakaan pyhimyksenéa sodassa.

Kursk, Frug ja Artin raahautuvat kannissa kirjastoon. Kursk menee
kirjaston kulmaan nukkumaan. Kirjastonhoitajat tulevat paikalle ja antavat
kolmikolle pysyvan kiellon. Frug saa kirjastonhoitajat l[&hettdm&an viestin
Neivaralle. Neivara+tkumppanit tulevat ulos ja sitten l&ahdetaan hotellille
nukkumaan.

Kursk yritti juottaa Artinilta muistin pois, mutta ei onnistu. Artin kay
rukoilemassa ja pitaa sitten luennon Kurskille ja Frugille.

Menn&an Amyrian juttusille. Amyria kyselee nuolen peraan. Mietitdan
meneeko Amyria Dakranatin luokse. Ja saisiko Amyrian nuolen luokse.

Neivara selailee kirjaston lapi, mutta ei lI6yda tietoa Amyriasta. Guionne

ei endd tykkaa meista. “Arvaat varmaan miksi.” Viedaan Amyria
parantolaan. Parantajat hyokk&a auttamaan. Kalad on varannut meille
kaljaa.

214



Artin nakee ulkona kuinka kaksi hopeista lohikdaarmetta lentda tanne
pain kovalla vauhdilla.

24.11.2020 Amyria

24.11.

Lohikdarmeet karjuu. Liséksi paikalle on tulossa nelja enkelid vahan
toisesta suunnasta.

Lohikaarme tuikkaa viereisen talon katon tuleen.
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Enkellt hyokkaa Iohlkaarmelden klmppuun Frug kysyy molemmllta mita
on meneillaan. Enkelit on silleen, etta lohikdarmeet ovat vauhkoituneet.
“Voidaanko auttaa?” Kursk kysyy.

Enkelit on silleen, ettd ilman muuta.

Kursk ottaa kirveen esiin.

Frug kysyy lohikdarmeilta, ettd mité tapahtuu.

Ne vastaa dragonikisi.

“Me tuhoamme tuollaiset silmittdbmé&t murhaajat ja kaikki mitd he
edustavat!”

“Kuka me nyt ollaan murhattu?”

“Bahamutin”

Neivara yrittaa selittda, ettd me ei olla syyllisia, mutta sen selitys on liian
tekninen.

Kalad on sita mielta, etta eikbhan opeteta vahan lohikaarmeita.

Lahdetdaan taistelemaan. Lohikdadrmeet stunnaa. Kalad hakee sangyn
alta warhammerin. Artin on stunnissa Kaladin edessa. Kalad katselee
Artinia vahan pahasti. Seuraavalla kerralla Kalad stunnaa.
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Lohikddrme menee bloodied. Sylkee paalleen. Enkelit kuolee. Artin
kaskee enkeli-healereiden menné turvaan.

Frug sanoo sille yksittaiselle taistelija-enkelille, ettd ala kuole, tarvitaan
joku, joka tietdd, mitd tapahtuu. Samalla sisélle taloon ilmaantuu
paholaisia.

Varis switsaa devilin ja lohikddrmeen paikkoja. Lohik&d&rme on
hamillaan, se katselee ymparilleen, ei ymmarrd mita tapahtuu ja lahtee
sitten Kaladin peraan kun Kalad on markannut sen.

Frug yrittda kysella enkeliltd mita oikein tapahtuu.

“Dakranat, Dakranat, mita se on oikein mennyt tekemaan”

Jostain lentdd huoneeseen varjomainen verkko, joka kaappaa Amyrian
& kumppanit. Ne on edelleen paikallaan, mutta...
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Lohikdarmeet kayttavat action pointit. Zenit down. Kalad killed.
Kursk tappaa lohikadrmeen. Kursk chargaa. Kursk tappaa lohikaarmeen.

Joku nappaa Amyrian & kumppanit. Neivara huomaa, etta tyypit meni
huoneen perélle.

Taistellaan. Artin herattdd Kaladin henkiin. “Kiitos ystava. Se lohikaame
taisi seota totaalisesti”

Zenit laittaa devilin vetamaan tridentin vatsastaan lapi ja Kalad tyontaa
sen loppuun asti.

Kalad lopettaa toisen demonin. Zenitkin nyokkaa Kaladille.

“Eikdhan tehda se sama kombo uudestaan”, Kalad.
Zenit nyokkaa.

Kalad vetaa kolmannen paholaisen muusiksi. Loput on jo lahteneet.

Lahdetaan Amyrian ja devilien peréaan.
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Level up!

Zenit pysayttdd porukan ja on silleen, etta pitasiko ottaa pieni resti. Muut
on sitd mieltd, ettéd pusketaan eteenpain.

Ovet on ongelma. Murretaan ne rikki. Kalad on silleen, etta nyt ollaan
lahell&.

Ylhaalla on yksi pit fiend ja lesser devileja. Eikd endd Amyriaa. Portaali
on ollut pitkd&an auki.
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Frug ja Kursk on sitd mielta, etta menndan eteenpéin. Zenit saa meidat
suostuteltua pitdmaan short restin. Jutellaan Kaladille.

“Kiertdda huhua. Tai kai se on ihan totuuskin, ettd se lohikdarme on
tehnyt jotain liittoja paholaisten kanssa. Etta siella ei varmaan ole kaikki
ihan kunnossa. Sindansa tamakin paikka. Tamé& on noiden kolmen
jumalan rauhan paikka. Tuokin on sellainen pyha tila, jossa jumalat antaa
IImoituksia.” Kalad

“Aika pitkamielisia jumalia, kun antavat yhden jumalan palvelijoiden
sotkea”

Kalad on vahan samaa mieltd, mutta kun ne on aikaisemmin touhunnut
vaan omalla vuorellaan. “Tama on kaytanntssa sodanjulistus”

Kalad kyselee Amyrian perdédn. Kerrotaan miten on asioiden laita.
“Jotain noi kuhisi siitd nuo parantajat. Saali, etta ne on kuolleet”

Todetaan, ettd Amyria on jo kadonnut ja palataan takaisin alakertaan.

Voivotellaan kun henkiin herattamisessd menee aikaa. Kalad kay
hakemassa yhden skrollin: “ei tamé& turhaan ole sairaala.”

Herétellaan healeri henkiin. Amyria oli kuolemassa. Sen sisélla oli joku
voimakas olento, joka kuluttaa Amyriaa loppuun ja itsensa loppuun.
Healerit mietti miten sen olennon saisi Amyriasta ulos, mutta vaikuttaa
silta, etta jos yrittaa niin jompikumpi tuhoutuu. Voisi ehka ruokkia sieluilla
olentoa, mutta joo...

1.12.2020

Lootataan edellisen taistelun jaljiltd. Kursk l10ytaa paahineen, joka antaa
lisdd damagea. Kursk luopuu padhineestd, joka antaa suojaa dazelta ja
stunnilta.

Neivara kyselee Kaladilta, ettd voisiko noita Bahamutin enkeleita
herattaa henkiin (diplomatia 14...). Kalad kiemurtelee ja on silleen, ettei

ole kovin innoissaan.

“Mita portaalihuoneessa ei saa tehda? Se kun on teille kai pyha paikka?”
Artin.
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“No, siella ei ainakaan saa harjoittaa mitaan pahuutta.”
Jatketaan portaalihuoneeseen. Kalad jaa siivoamaan sotkua.

Portaalihuoneessa on edelleen pit fiendeja. Pit fiendit ovat Nine
Hellsissa sellaisia hallitsijoita tai kaskyttajid. Niita korkeammalla on vain
“lords of the nine” (archdevilit jotka hallitsevat helvetin tasoja). Pit fiendit
hallitsevat esim. Kaupunkeja, komentavat legioonia. Ovat kenraaleja
(jossain mielessd). Pystyvat summonoimaan paholaisia (encounter
power). Pystyvat teleporttaamaan paholaisia. Pystyvat tiputtamaan
defenssejd (kauhusta kankea). Pystyvat kéaskyttamaan alaisiaan
tekemaan kaikkea mielipuolista. Niilla on tuliaura. Pystyvat
teleporttaamaan ja voivat lentda. NiillA on mace, jolla ne kurmuuttaa.
MyoOs hantakin tekee damagea (ja weakenedia). Yleensa antavat alaisten
tehda likaiset hommat ja ovat itse supportteja.

Kursk ja Zenit karjessa ja muut pari ruutua perassa.

“Ketds sieltd tulee? Te olette varmaan ne, jotka toi meidan ettiman
olennon tanne.” Pit fiend

“Ehk& meidan pitaisi kysyd samaa teiltd. Keta te olette? Ei olla tavattu
ennen” Frug.

“Ettekd te tunne?”

“Mortal worldissa ei devileitd oikein nay”

“No tulkaa kaikki kumartamaan suurelle Agamurille” Kuulostaa
generiselta paholaisen nimelta. Historia tuntee taman nimisia paljon.

Osoittaa macella “Noh vauhtia”

“Niin siis, miksi te halusitte napata tan kaverin hetimiten. Ei se ollut
menossa minnekaan. Olisittehan te voineet pyytaa natisti.”

“Me ollaan sita etitty jo pidemman aikaa. Se on ollut hukassa pitk&an.
Jotkut oli tehnyt meille palveluksen, ettd se oli saatu jo alkuperaisesta
containerista pois.”

“Kenen pyynnosta te hanta etsitte?”

“Suuren archdevil Dissin”

“Dissin luokseko te sen veitte?”

“Eil. Periaatteessa se ei meitad kiinnosta, mutta me on luvattu, etta me
toimitetaan se sille lohikaarmeelle.”

“Dakranattiako tarkoitatte?”
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“Sitdpa juuri. Hanen kanssa meilla on ollut sopimus. Ettd se sailio

toimitaan sille.”

“Sailio? Ennen se oli miekka ja nyt tuollainen enkeli. Mitd siin& on

sisalla?”

“Teko ette tiild? No, ette varmaan kun te sen tanne toitte”
Frug yrittda suostutella kertomaan. Heittdé vitosen (DC 39 vs. 35)
“Ehka parempi ettette tiedda mita sielld sisdlla on niin teitd ei rupea

harmittamaan.”

“Mista syysta sa jait tinne? Meita odottamaan?”

“Kuka teita jaisi odottamaan”

“Sita makin ihmettelen”

“Tassa vartioin, ettei mitdan hairiéta tule tuolta portaalista”

“Portaalista vai portaalille”

“Portaalista.”

“Keta tai mité te odotatte sieltd portaalista |&pi?”

“Mitdkdhan ois pahin mita sielta vois tulla... Moradin varmaan. Toisaalta
se vois olla kivakin, paasis haastamaan”

Vahan jutellaan vield jotain satunnaista ja saadaan huijattua pit fiendia
sen verran, ettd se sanoo: “Noo, joku palanen Bahamuttia siind oli tai

jotain vastaavaa.”

Pit fiend yrittda vahan
uhitella  Frugia, mutta
hyokkays ei mene willista
l&pi. Kursk heiluttelee
Frugille tyhjaa
sielupurkkia ja sanoo
diplomaattisesti Artinille,
ettd se voidaan lahjoittaa
Pelorin tai  Moradinin
vartioitavaksi.

Pit fiend on silleen, etta
mitds te. Te olette jo
hommanne tehnyt.
Containeri on siirtynyt
eteenpain.
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“Sinun on nyt aika poistua tasta pyhasta paikasta”, Artin.

Frug koittaa viela jatkaa diplomatiaa (stall tactics). Kursk haistaa selvan
kusetuksen ja huutaa samalla, ettd Neivara krittia.

Pit fiend vaan nauraa.

Frug heittda sen tahtimaailmaan eikd meneté kykyaan. Kursk miettii, etta
meniko se nyt sinne “outworldiin” ja saakohan sekin lisad hampaita.

Nillitetaan pikkumonsua. Silla on n. 200 HP. Iso monsu on vuoron poissa
ja tulee sitten takaisin.

Minidevil nostaa Artinin ja Zenitin ilmaan. Zenit antaa Artinille seivin.
Artin rojahtaa maahan jaloilleen.

Frug heittad pit fiendin takas katselemaan tahtia. Fiend feilaa ekan
seivin.

Minidevil yrittdd tehda helvetintulta ja antaa Kurskille opportunity
attackin. Kursk osuu, mutta devil jaa killumaan viimeisilla voimillaan.
Neivara magic missilettaa tyypin alas.

Pit fiend feilaa toistamiseen.

Minifiend shiftaa. Zenit siftaa perassa.

Pit fiend feilaa ja feilaa. Ja ilmestyy lopulta. Muut vihut on siihen
mennessa tapettu ja ready actionit valmiina. Matetaan

Neivara tulee, ottaa damagea aurasta ja antaa kritin Kurskille. 147
damagea. Pit fiend katselee mita tapahtuu kummissaan.

Muut paitsi Kursk feilaa. Pit fiendilla on 15 HP jaljella...
Pit fiend hyokkaa Zenitiin. Zenit ja Artin retaliateaa. Artin missaa ja

Zenitin hyokkayksen se vaistaa. Pit fiend kutsuu minidevileja. Lattiaan
aukeaa reika.
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Minorilla pit fiend kdskee minidevilin kuolemaan. 41 damage Neivara ja
Varis...

Varis tappaa pit fiendin. Kun pit fiend kuolee sen manaamat mémmoset
katoaa.

Kursk nappaa pit fiendin sielun.

Kursk lahettdd pit fiendille kuvan siita, etta se l|ahetetaan Pelorin
maailmaan, jossa se joutuu halausrinkiin ja vaikka se kuinka yrittaa
tappaa, niin se ei voi mitdan (intimidate 30, se aistii Kurskista, ettda Kursk
ei ole niin julma).

Artin katselee Kurskia pitkdan (Kursk kertoo milla se demonia uhkaili).

Pit fiendiltéd 10ytyy ring of phoenix, jonka Artin saa (resist fire, resist
death).

Short rest.

Neivara tutkii teleporttia. Siella on ollut tie auki Bahamutin vuorelle.
Speak with soul. Kursk heittda intimidaten (43), Neivara heittdad arcanan
(no roll). Pit fiend pelkaa.

“Me ollaan pitkddn metastetty niitd miekkoja. Kauan sitten Bahamut sitoi
pari palasta omasta olemuksestaan niihin miekkoihin. Vahan kuin
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henkivakuutuksena. Siella on Bahamutin olemus jonka avulla Bahamutin
voi herattda henkiin. Joku oli mennyt herattdmaan taméan devan, joka on
vaan kuljetusalusta, ei tiedd mitd kantaa. Kun Bahamut kuoli, se on
alkanut syoda sailiotdan ja yrittdd saada sailionsa kaikin tavoin
herattdmé&an Bahamutin henkiin. Sailiolla el ollut tarkoitus olla
persoonallisuutta, no ei silla valia. Sailié tuhoutuu kun Bahamutin aspekti
otetaan irti. Nailla Bahamutin paloilla pystyy tekem&éan joko vanhan tai
uuden Bahamutin.”

“Miksi dragonit taalla raykkii? Eika ole teidan kanssa samalla puolella.”

“Ootteko te noin tyhmi&a? Miten niin ei ole samalla puolella? Nehan sy6
meidan kadesta. Ma en ole oikea vastaamaan tuohon. Herra voisi olla
parempi vastaamaan.”

“Kumpi vetelee naruista? Dakranat vai teidan herra?”

Devili kysyy Kurskilta: “Mita barbaari ajattelee, kumpikohan vetaa ja
kumpaa.”

“Miten te annatte jumaluuden tuollaiselle?”

“Kysykéaa barbaarilta.”

“Kauanko kestaa?”

“Tarvitsee kipindn Moradinin ahjosta ja sitten pitdd suunnata yhdelle
noista vuorista.”

Kysytaan mista [6ytdd Amyrian.

“Kysykaa barbaariltanne”

“EikOhan tamé ole selva peli. Nyt vaan rushimaan. Jos lohikaarme ei
luovuta Amyriaa suosiolla, niin me otamme sen ei-suosiolla.”

“Onko Tiamat sekaantunut tahdn hommaan millaan tavalla?”

“Miksi tahan joku Tiamat pitaisi sekoittaa?”

“Tiamat oli se, joka tappoi Bahamutin. Kai se olisi halunnut naruja vetaa
sen jalkeenkin.”

“Tiamat on loppujen lopuksi aika yksinkertainen. TyoOkalu muiden
joukossa”

“Kumpi tdssa vetelee naruista, Dis vai Asmodeus?”

“Niin, se on vahan miten sen haluaa ajatella. Asioita tapahtuu ja lukuisia
eri agendoja.” Yrittaa rimpuilla siind ja kysyy Neivaralta, ettd mikd on
teidan agenda.

“Ma haluan tietdd mahdollisimman paljon”

“Mista haluat tietdd? Me voimme tehda sopimuksen”

Nuolella voi joko tappaa tai herattada. Moradinin ahjon tulella voi luoda
melkein mita vaan.
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“Mikéa sita containeria vartioi?”
“Mista mina sen tiedan.”

Mennaan varoittamaan Kaladia Dakranatin ajatuksista.
14.12.2020

Neivara tutkiskelee Amyrian sénkya ja loytaa hiuksia (rollaa 19
perceptioniin). -> Magic Map. Piirretdéan k&sin kun ei I10ydy karttaa.

Zenit

Y ®)<‘ %
[X)(

v

177 O

Lopuksi Dakranat haluaa Choroniakselle.
Magic map pinpointtaa, etta Amyria on Solaniassa.

(.

Solaniassa kaupunki: Torzak-Belgirn.

MietitAdn menndankod suoraan Moradinin luokse vai kierretaanko
Dakranatin takapihan kautta. Noppa sanoo, ettd suoraan Moradinin
luokse. Nayttaa aika isolta kd&piokaupungilta, paljon ahjoja yms. Tullaan
portaalista isolle torille. Frug kyselee, etta onko nékynyt Dakranattia. Ei
l6ydy sita, eikd Amyriaa. Napataan kaupungin kartta mukaan. Kursk ottaa
Neivaran olalle ja Neivara alkaa tekemaan magic mappia.

Mennaan Moradinin paatemppeliin.
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Yritetaan selittaa papeille, ettd on ongelmia, mutta ne on silleen, etta ei
tassd mitaan ongelmaa ole. Papit on silleen, etta eivat ne tieda missa
Moradinin ahjo on, mik& kuulostaa Artinista jarkevalta.

-~

Frug palaa partyn luokse. Ei ole mitddn sen kummempaa kuvaa siita,
mika on ulkopuolelta. Kaupungin pormestari tietda ehka missa ahjo on.

Pormestarin talo nayttaa kaapiolinnakkeelta. Paikka nayttaa silta, etta se
on valmistautunut sotaan. Ovenvartijat on silleen, ettd onko teilla
audienssia, ei loydy kalenterista. Kursk intimidateaa. Vartija sulkee
luukun. “Minun ei tarvitse kuunnella tuollaisia.” Kursk kirjoittaa verella
ovelle, etta “varokaa Bahamutin palvelijoita”.

Frug selittdd diplomatialla, ettd nyt on tosi kyseessa (rollaa 40 ja 38).
Saadaan audienssi. Kursk ei paase sisélle, mutta muut paasee.

Neivara selittda akateemisesti. Saadaan tyyppi ymmartdmaan mita
tapahtuu. Artin ja Zenit ndkee, ettd se kamppailee itsensa kanssa.

“No, Moradinin aspekti on siella. Se suojelee”

“No Dakranat tietaa luultavasti mita siella on. Osaa varautua.”

Pormestari kertoo, ettd sisaankaynti ahjoon sijaitsee vuoren juuressa.
Sielld on vesiputous. Kalliosta tulee kéadet, jotka muodostaa kupin.

Kursk nukkuu seindé vasten kun tullaan ulos.

“Kursk kirves”. Kursk ottaa kirveen ja housee seisomaan.

Napataan laiva. Zenit saa laivan vaivoin ilmaan. Githyankeilla on
yleensa merikapteenit. Zenit on ollut psionikkona laivalla, mutta ei ole
hirveasti lennellyt. Varis etsiskelee ja I6ytaa meille paikan, jossa temppeli
on.
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Tuolla laiduntaa gorgoneita.

“Mita hemmettia taalla tekee elemental chaoksen olentoja?” Zenit.

Zenit yrittad laskeutua. Osuu seinaan,

nousee Yylos. Zenit vetaa

uudestaan seindén. Zenit lentdd laivan reunan yli, mutta sen kengat
tekee sen, ettd se leijuu turvallisesti alas. Alhaalta kuuluu kiroilua. Laiva

lahtee valumaan alas.

Action point-> mass fly. Astral skiff
rojahtaa alas ja me jaadan ilmaan.
Kielekkeen alla ei nay mitaan. Nayttaa
luonnonmukaiselta. Gorgonit on
agitoituneet kun astral skiff tormasi
seinaan. Ne on laumaelaimia,
suojelevat reviiridan.

Neivara vaistoaa kasien takana
vangitun myrskytitaanin.
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Moradin on tuon titaanin vanginnut. Titaanit ovat kaikkein isoimpia
giantteja. Tai kuten Kursk sanoo, hemmetin isoja ogreja. “Bigger
muscles, bigger brains” Storm titans. Aquatic, maagi, call lightning,
levitate yms. Suosivat taikomista combatissa. Yleensa giantit heittelevat
kivia, ndmé& ovat kaikkein viimeisimpina kiskomassa kivid, mutta sitakin
ne tekee. Lahitaistelussa kayttdvat great swordeja. Asuvat vuorilla,
linnoissa tai korallista rakennetuissa asumuksissa meressa. Taistelivat
jumalia vastaan ja havisivat.

Suunnitellaan menevamme phasingilla seinasta lapi. Inikat. Delayataan
yhteen klonttiin. Titaani heittdd thunderboltin zenitiin.

Zenit dazeaa. Muut menee sisdaan. Zenit tulee seuraavalla rundilla.
“Storm giant iskee kovaa. Olis kannattanut tehdd enemmaéan niita
actioneja.”

Jos oltais tultu normaalisti, olisi pitanyt kiivetd vesiputousseinaa.
Frugista tuntuu, ettd han olisi ollut kuin pikkuinen lehti siin&
vesimaarassa.

Frug on tyytyvainen. Tama taistelu meni juuri niinkuin pitikin menna.
Kaikkien taistelujen pitaisi olla tallaisia. Kursk vahan huokaisee.
Suunnitelma meni vahan liilan hyvin.

Mennaan eteenpéin. Siellda nakyy hydra. Kursk katsoo Artinia vahan
kysyvasti: “On noilla k&&pididen
jumalilla outoja palvelijoita. Olisin
odottanut parempaa.”

Hydra synnyttaa lisaa paitéa.
Suurimman osan aikaa hydrat
viettavat aikansa  vedessa.
Hengittavat  kuitenkin  ilmaa.
Ensimmaiset hydrat syntyivat kun
primordiaalilta nimelta ryarkus
tipahti vahan verta. Vaikka
jumalat tuhosivat taman
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elementaalin, niin silti elemantal chaoksessa elaa hydria. Hydran lahella
ei kannata olla, koska se iskee monesti. Dazet, stunnit yms. Toimii vaan
yhteen paahan (loput toimii normaalisti).

“Ollaankohan me erehdytty forgesta? Olisiko tdma kuitenkin jonkun
muun jumalan forge, minne me ollaan menossa?”

“Meneek6 Kursk, Artin ja Zenit l&helle mattamaan?”
“Eeeei. Tama matetdan etanad”

Se oli hetki sitten viela slightly curious. Nyt se on vihainen.

4.1.2021

Matetadn hydraa. Kursk sanoo Neivaralle, ettd saastetaan kritti siihen,
ettd hydra on bloodied. Etta se on mahdollisimman vahan aikaa monella
paalla. Kursk krittaa toistamiseen rangedin. Jossain vaiheessa Kursk
kyllastyy rangediin ja menee lahelle mattdmaan. Kuusi péaata syo Kurskia.
Eka napsahtaa seindan. Toka kavi lahella. Kolmas osu seindén ja samoin
neljas. Kaksi osuu. Kursk melkein kippaa. Fey sinkhole saa otteen ja
heittéda takaisin rending winesiin -> restrain.

Zenit ampuu melkein koko taistelun jouskarilla ja ei osu.

Frug tappaa heroslayer hydran. Tulikos tdssa kombatissa nelja krittia
(kaksi Frugille ja kaksi Kurskille)
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Neivara on aika varma, ettd Hydran vatsassa on jotain. Sielta 10ytyy
Frugille uusi sormus.

Otetaan short rest. Kaakosta kuuluu pajan aania. Neivara huomaa, etta
kartasta piste on siirtynyt Chroniakseen ja sielta Mertioniin.

Jatketaan kaakkoon. Sielta loytyy k&&pioiden luomia koneita, jotka on
tarkoitettu jonkin jutun toistoon. Voidaan kayttad myos vartioina. Noiden
luomistaito on sellainen, jonka monet muut rodut on kopioineet.

ATV SVwIT

Huoneen peralta [6ytyy sulatusuuni ja sen vieresta enkeli. Taméa ei ole
ahjo, mutta Neivara on ehk& kuulevinaan takomista jostainpain. Frug ei
kuule takomista mistaan.

Varis kay tsekkaamassa vasemmalla olevan huoneen. Siella on nelja
k&apiopatsasta joiden kasvot vaihtuu (lohikdarmeita, demoneita yms.).
Neivarasta tuntuu, ettd tdma on sellainen huone, jossa vilahtelee
olentoja, jotka on jotenkin rikkonut Moradinin tahtoa. Ei nay tuttuja.
Moradinin henki on lasna huoneessa.
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Mennaan juttelemaan enkelille. Se enkeli on silleen, ettd Dakranat kavi
taalla ja varoitti hantd meista. Yritetaan selitelld, mutta se vaatii todisteita.
Tehd&dan kuvarituaali, saadaan audienssi Moradinin aspektin luokse.
“Lentakaa tai juoskaa noiden koneiden ohi.”

“Voisko noi koneet jotenkin pysayttdd? Ei haluttaisi rikkoa
taidonnaytteitd”

“Kaikki Moradinin koneet ei ole ihan justiinsa”

Kursk ja Zenit lennattavat Artinin, Frugin ja Variksen huoneen vyli.
Neivara lentdd perassa. Frug ja Neivara katselevat vahan harmissaan
sita kasaa, josta mekaaninen k&si vetaa tavaraa ahjoon.

Menn&an juttelemaan aspektille.
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“Tehtavanne on jalo (devan pelastaminen), mutta joskus on aika luopua.

Olen valmis antamaan anteeksi, etta olette taman pyhan paikan
hapaisseet, jos luovutte tuosta tyhmasta tehtavastanne. Jos pelastatte
devan, niin Bahamut ei heraa henkiin.” Sanoo aspekti meille.

Neivara huomaa, ettd taalla on kaytetty voimakasta mieleen vaikuttavaa

magiaa. Neivara heittda dispel magicin ja lahtee sitten maagiseen
selitykseen asioista. Nyt aspekti kuuntelee meita. Jutellaan asioista ja
mietitd&n mita tehdaan.

Saadaan aspektilta sigilit Chroniakseen tms.
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Menn&an Chroniakseen. Saavutaan taistelun keskelle. Dakranat
taistelee enkelin kanssa. Amyria roikkuu Dakranatin k&dessa ja silla on
kaulassa riipus, jossa on luomiskipina.

13.1.

Pudotus parisataa feettid. Ei kaiteita. Dakranatilla on luomisen kipina ja
tahtisafiiri kaulassa ja silkkinauha paassa.

“Miten te tdnne l0ysitte?”

“Moradinin aspekti neuvo”

“Se oli kylla hyddyton hemmo. Te olitte kylla kanssa hyodyllisia héimoja.
No...”

Frug kyselee mitd Dakranat aikoo tehda.

“Mina ajattelin pelastaa Bahamutin”

“Tulemalla siksi itse?”

“Ei kun tuo enkeli...”

“Ala valehtele. Olet kylla poikennut hyvalta tielta”
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“Kenen kanssa olet tehnyt diilin?”
“En kenenkaan. Naatteko te ketaan muuta?”
“Mites ne demonit?”

Kursk hyokkaa. Krittaa, krittaa toistamiseen, kayttaa action pointin ja
haasta kaksintaisteluun. 278 damagea toistaiseksi... Ei kaksintaistelu
oikein skulaa, Kursk ei vaan osu ja droppaa lopulta.

Nillitetaan. Kursk krittaa taas. Amyrialla on 86 HP:ta.
Dakranatilla on nakojaan kyky, ettd nostetaan defensseja ja jos missaa,
niin tyyppi teleporttaa.

Dakranat torjuu Artinin iskun Amyrialla. Artin kauhistuu ja kayttaa healing
wordin Amyriaan.

Dakranat on sekaisin ja kayttada Amyriaa shieldina.

Kursk stunnaa Dakranatin (lyd kirveen tylpélla paalld). Zenit lennattaa
miekan sokkona Dakranatiin (kun kuulee, ettd se on huonossa hapessa)
ja krittaa. Lohikddrme rojahtaa maahan. Ei viimeisid sanoja, ei mitaan.
Artin miettii menikd tdma nyt oikein.

Enkeli pyyta, ettd mennaan ottamaan short rest pois sillalta. Mennaan
vuorelle lepailemaan.

Artin herattaa Amyrian.

Amyria heraa ja nayttaa kultaista verhoa. “Tuolla on mun kohtalo. Onko
sinulla se?”

“Meilla ei ole nuolta, mutta meill& on kipina Moradinin ahjosta.”

“Se riittda. Jos sen voisitte tehda, niin voitteko kantaa minut tuonne.”

Kursk ottaa kantoon.
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Kun l&hestytaan verhoa
Amyrian &ani muuttuu ja se
sanoo, ettd olemme tehneet
hyvin ja Amyria varmaan hoitaa
eteenpain.

Portinvartija ei oikein halua
paastaa meita l&pi. Ei
kuulemma sovi kaikkeuden
suunnitelmiin.

“Me olemme kaikkeuden
suunnitelma.” Kursk.

“Kohtalo on tuonut meidat
tanne”

Yritetaan taivutella  enkelia
antamaan meidan herattaa
Bahamut  henkiin. Neivara
puhuu tieteellisesti. Frug
taivuttelee. Enkeli on vahan sita
mieltaq, etta ikuinen sota on
huono ja tama paikka on paikka minne enkelit menevat kuolemaan.

“No jos ootte tata mielta, niin hyva on, mutta paatos on teidan.”

Kun Kursk on puolessa vélissa Amyria sanoo, etta voi kavella itse.

Amyria kiittdd meitd ja sanoo, etta tdma ei ole loppu. Han palaa viela
kuten on palannut aiemminkin. Kursk tekee kunniaa.

Enkeli on silleen, ettd olette p&aatdksenne tehneet ja joudutte elamaan
niiden kanssa. Enkeli hdippésee.

Kursk alkaa irrotella lohikadrmeen paata ja Artin nalkuttaa vieressa.

Level up! (tupla kun ei olla otettu edellista)
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20.1.2020 Random haroily + Carbunkle

Loot!

Ollaan Al-Shihalin sillalla itseksemme.

Neivara tekee meille rituaalin kotiin ja ylipuhuu Kurskin jattamaan
Bahamutin pojan paan kellariin.

Artin vaistoaa, ettd Bahamut on palannut.

Kaydaan Chroniaksessa.

Enkeli kysyy, etta mitds te. Tulitteko polttamaan itsestdnne kaiken pahan
pois?

Kyselladn Bahamutia. On nakynyt. Bahamut selvisi tulesta. Tuli polttaa
kaiken pahan pois ja ei valttdmatta kuole, jos jaa jotain jaljelle.

Bahamut l&hti tapaamaan muita jumalia.

“Onko muuta suurta tapahtunut Bahamutin paluun jalkeen?” Frug
kyselee.

Portinvartija ei tieda sen enempaa.

Kiitetd&n tiedosta ja Neivara castaa meidat Mertioniin.

Kolkutellaan oveen ja kysytdan saako tulla sisaan.

Quoriel ottaa meidat vastaan (se sama ovenvartija).

Kysellaan voidaanko tavata Bahamut.

“Bahamut ei ole paikalla”

Zenitista ja Kurskista tuntuu, ettd se puhuu totta, mutta ei koko totuutta.
“Mita sa jatat pois tasta?” Zenit

“Bahamut ei ole paikalla, mutta hnen aspektinsa on paikalla.”

“Voiko Bahamutin aspektia tavata?”

“Mita asiaa teillda on?”

“Haluttiin vaan tsekata, ettd onko asiat taas reilassa” Kursk/Zenit
“Kuinka niin?” Vuoriel on vahan hamilldén, etta eikd ne olleet reilassa
aikaisemmin.

“Alkaen niista devileista...” Frug

“No se oli, niin ne lahti hetki sitten.”

Paastaan tapaamaan aspektia.
Kursk esittelee itsensa.

237



“Suuri sankari. Ei teidan tarvitse esitelld itseanne, tiedan keita olette.”

“Voiko sanoa tapasimmeko aikaisemmin?”

“Ei me kylla olla”

“Onko Bahamut tullut oikeasti takaisin?” Neivara.

“Sindansa, jos ei ole koskaan ollut poissakaan. Bahamut on tapaamassa
muita jumalia. Tapaamisesta on tihkunut sen verran tietoa, ettd Bahamut
aikoo haastaa Tiamatin.”

“Eli maailmaa ei olla antamassa Tiamatille?”

Efreetit kuvittelee saavansa elemental chaoksen, Tiamat kuvittelee
saavansa efreettien kyvyt.

Neivara kertoilee teleportista Brass Cityn alla.

Onko tuo aspekti ihan legit, Kursk ja Varis on sitd mielta, ettd on, muut
epailee. Vahan hassua, ettd aspekti on kultainen lohikdarme, eika
hopeinen.

Menee ehké pari péaivaa tai viikkoa, ettd saadaan joukot kasaan.

Neivara sanoo, etta ollaan halukkaita lahtemaan mukaan sotaan, mutta
ei jaksettaisi odottaa taalla paria viikkoa.

Tyyppi sanoo, ettd jos ollaan halukkaita, ne voi lahettdd meille
sanantuojan.

“‘Ehdottamasti”’, sanoo Kursk. “Ja viela parempi jos tormataan
excarkkeihin.”

Lahtokohtaisesti teidat tulee hakemaan isokokoinen hopealohik&arme.

“Se isokokoinen hopealohikaarme tietdd mista meidat loytaa?”

“Eikohan, teidan paikallistamisenne universumista ei ole kovin vaikeaa?”

Aspektin  mukaan Amyria tuhoutui prosessissa ja Bahamut on
samanlainen kuin aina ennenkin.

Kaydaan maksamassa astral skiff. Kauppias on iloinen, Kkuvitteli jo
hetken, etta pdllittiin se.

Kaapiomunkit kyselee Artinilta, ettd voisiko se jutella. Artin on vahan

hammentynyt mutta on silleen, ettd okei. Muut menee ryyppamaan.
Artinille tarjotaan Juusorin paaparantajan virkaa.
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Frug tarjoilee Artinille kaljaa, Artin on vahan epailevainen. Edellinen
kerta ei mennyt todellakaan nappiin. Frug bluffaa Artinin juomaan (45 vs.
39).

Artin kertoo tarjouksesta ja Frug miettii, etta se ei ole kansaa lahell&.

MietitAdn mita seuraavaksi. Kursk haluaa puhdistaa Brass Cityn
alakertaa.

Varis on silleen, etta menndankd muualle juttelemaan. Neivara ja Artin
on innolla lahd6éssa. Kursk haluaisi jdada juomaan. Jutellaan siita, etta
ollaan lahddssa, jossain vaiheessa Kursk alkaa lukea jotain kaarba. Varis
toteaa, ettd joku kaapiomunkki antoi sen Kurskille. Neivara menee
lukemaan Kurskin olan yli.

Siella lukee: “Kiitos eilisestd. Sielu on nyt minulla kokoelmissani.
Sinullakin taitaa olla jo melkoinen kokoelma? Olisiko mitdan mita
tarvitsisit, ettd voisin saada lisdd naitd? Tai olisiko sinulla jotain
vaihdettavaa? Odotan innolla mahdollista tapaamistamme.” - Father of
Strife

“Kuka on father of Strife?” Frug kysyy

Kursk nayttda lappua Artinille. “Kuka tama on? Nyt on minulle
tuntematon jumaluus.”

Artin tuijottaa. “Mika sielu?”

Father of Strife, Lord of the Second, The Iron Duke, Archduke of Dis,
Lord of the Second and Lord of Dis.

“Ei kai se Bahamutin vanhin poika vaan myynyt sieluaan...” Neivara
huokaa.

“Niin makaa, kuin petaa. Tasta ei kylla voi syyttda meita.” Kursk.

Hipsitddn kotiin. Varis kertoo shadow crossingista ja jonkun kylan
pulpahtamiselta Mortal Worldiin.

“Muutaman viikon paasta tayden kuun aikaan witchcrossin lahella
Shadowfell tunkeutuu Mortal Worldiin.
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Shadowfellista on ilmaantumassa kyla nimelta Carbuncle, jossa on torni
johon Feyt ovat muinoin katkeneet Oracular nimisen artifactin.

Kyseessd on esine, jolla on mahdollista hallita Mortal Worldin ja
Shadowfellin véalistd rajaa mahdollistaen Shadowfellin tuomisen Mortal
Worldiin esineen ympaérille korkeintaan muutaman kilometrin sateella.”

Artinin mielesta tuollainen esine pitaisi havittaa.
Neivara kdy Hestavarissa selvittelemassa, Artin menee rukoilemaan.

Meille kuuluu jumalien kokouksesta seuraavaa: muiden jumalien
mielestda on hyva, ettd Bahamut on tullut takaisin, niin se voi jatkaa
Tiamatin vastustamista, koska talloin muiden ei tarvitse ottaa kantaa
Tiamatiin. Bahamut ei tastd ehkd kauheasti tykannyt, mutta ei ole kovin
yllattynyt. Bahamut on laittanut pystyyn demiplanen ja on laittanut yleisen
kutsun sotajoukoille, mm. Mortal worldiin, githyankeille yms.

Zenit miettii mita githyankit aikovat tehda ja toivoo uskontojen vihaajana,
ettd Bahamut ja Tiamat tappavat toisensa.

Menn&an Witchcrossiin ja I6ydetaan Carbunkle. Paikalliset on vahan
hadissaan, etta Carbunkle on ilmaantunut. Frug kyselee paikallisilta, etta
onko tatd kyld& useinkin nakynyt taalla? Ei kukaan muista, mutta se
tiedetaan, ettd Witchcrossin ymparilla tapahtuu kummia. Kyla on
vankkuripolun paassa, siella on yksi yleinen talo (public house) nimelta
The Stump. Kaupungissa on véake&a, mutta ne on vahan omituisia (silma
vaarassa kohtaa paassa, liikaa sormia, ylimaaraisia raajoja).

Kursk raaputtaa hampaita siséltdvaa korvaansa ja on silleen, etta
oletteko te ihan varmoja, ettd tam& kyla on tullut shadowfellista.
Paikalliset nayttaa ihan iloisilta. Paikalliset ei ole huomanneet, ettd ne on
mortal worldissa. Kylassa on usvaa.

Witchcrossin laheisyydessa olevat inmiset kertovat, etté siella tapahtuu
kummia: huonekalut kasaantuvat nurkkaan, vesi muuttuu vereksi, maito
happanee. Paikallinen (witchcross) henkild nimeltd Crushal Verd osaa
sanoa, ettd ensiksi ilmestyi torni ja sitten ilmestyi kyla. Vaikuttaa
paikalliselta kylahulluta. Crushal Verd Ilahtee meiddn mukaan
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Carbunkleen, mutta saadaan suostuteltua se, ettei se lahde torniin
meidan kanssa.

Ensi yona on taysikuu. Torni on olemassa mortal worldissa vield yhden
yon taysikuun jalkeen.

Paikalliset on silleen, ettd tdmé& on Carbunklen kyla, taalla viljellaan ja
silleen. Paikalliset ovat véahan poissaolevia, eivatkd halua itseensé suurta
huomiota. “Y6lla tornilla vaeltaa elaimia, siella on vahan piikkipuskaa. Ei
sinne tornille kannata menn&, ei siella ole mitdan.” Carbunklen
ulkopuolella alkaa eramaa. “Joskus jotain kulkijoita eksyy tanne. Yleensa
ne tulee Gloomwroughtista. Mistas te tulette?” Paikallisten mielesta torni
ei ole koskaan kadonnut. Paikalliset ovat vahan vaivaisia, mutta he ehka
jopa itse kokee, ettd jumala on koskettanut heita. Eivat osaa sanoa, etta
kuka jumala.

Torni. Vaikuttaa I|&pikuultavalta. On insubstantial. Ei ehka ole
manifestoitunut taysin.

Neivara tekee pottuja. Istutaan kapakassa. Kuu nousee. Menndan
tornille. Nakyy, ettd jotain on raahattu kylasta torniin pain. Aika tuoreet
jaljet. Tullaan tornille. Tornilla nakyy joku Carbunklelainen, jolta on viilletty
kurkku auki ja se on rituaalimaisesti uhrattu. Muut kohauttelee olkiaan.
Varis on silleen, etta tulkaapas takaisin. Nayttaa silta, etta se, joka on
taman pahan tyon tehnyt on Crushal Verd. Lisaksi paikalla on suden
jalkid. Tornin juuressa on musta portaali, joka on auki. Silla portaalilla
paasee tornin sisdlle.

Portaalista Iapi. Ollaan taas pocket universessa:
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Katosta hohkaa sinistd valoa (taas portaali). Kun mietitd&dn, niin minne
Verd meni, niin se ei mennyt minnekdan, mutta suden jaljet menee itdan
(pois kaupungista).

Portaat portaaliin voi rysahtaa milloin vaan alas. Party paattaa lentaa tai
teleportata.

Seuraava huone. Keskella on sinista tulta, joka ei nayta polttavalta.
Huoneen ymparilla menee portaikko. Ylhaalla on oviaukko, jossa on
portaali. Tuli on my6s portaali.

Noppa sanoo, etta portaita ylos.
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Huoneessa kasvaa kaikenlaisia sienia. Keskella huonetta on jattimainen
sieni, jolla on punainen lakki. Varis heittdd naturen (42). Ison sienen
takana nakyy olento: fungal hulk. Vahan kuin umberhulk paitsi, etta
palvoo sienia. Fungal hulk on syvassa rukousasennossa ja palvoo isoa
punaista sienté. Sienet eivat ole mitaan sienia, mita Varis tuntee, vaan ne
ovat taikasienid. Sienien keskelld on painauma, jossa on jalkia kauan
sitten kuolleen haltian ruumiista. Ruumiin vierressa on puoliksi
madantynyt nahkapussi, jossa on tavaraa. Haltialla on 3 gp:ta,
healingpottuja ja Ivl2 tikari. Jatetdan pussukka rauhaan. Huoneesta ei
|0ydy portaaleja, salaovia tai psionisia voimia, mutta... hahmoista tuntuu
ettei ne ole endd sienihuoneessa. Frug ja Kursk loytavat itsensa
huoneesta, jossa on isoja mukavia tyynyja. Huoneessa tuoksuu
suitsukkeet aika voimakkaasti. -> saving throw. Kursk seivaa, Frug ei.
Kursk tajuaa, etta jotain on tapahtunut kun se joutui heittamaan seivin. Se
raahaa Frugia ovelle, mutta ovi ei aukea. Kursk rupeaa hakkaamaan
ovea. Frug ehdottaa Kurskille, ettd eikds me voitais ottaa ihan
rauhallisesti taalla. Kursk toteaa, etta nope. Se lappasee Frugia poskelle.

Neivara ja Zenit paatyy samaan paikkaan. Neivarasta tuntuu, etta jokin
magia tempaisi hanet yllattden teleportista lapi. Huoneessa on iso
saviveistos, jossa mies on levittanyt kadet sivuille. Késista tulee pinkkia
nestetta ja lattiassa on ritild, josta menee vesi lapi. Kolmas vesiputous
(oranssi monja) kuplii lattiasta ja nousee ylos kattoon, jossa on railo.
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Se patsas on saveen peitetty Fey-olento. Todennakoisesti jonkinlainen
vartia. Ne nesteet on maagisia ja tekevat jotain. Vartia todennakdisesti
herad kosketuksesta.

Se kirkas neste todennakoisesti antaa insubstantialin olennolle joka sita
juo. Oranssista monjasta ei osaa sanoa oikein mitddn. Neivara kayttaa
aikaa tutkiakseen mita moénjia on. Zenit ottaa Neivarasta kiinni. Neivara
tajuaa, ettd hetkinen, mehén saatetaan taas poistua tastd huoneesta ja
nappaa insubstantial mossoa vesileiliin.

Variksen huonessa on obeliski. Katsoo, onko taalta tieta ulos.

Artin loytaa itsensa hyvin synkasta huoneesta (astelee sinne sisaan).
Vastakkainen seind on kymmenen feettia oleva musta seing, josta tippuu
lattialle varjosta muodostuneita pisaroita. Artin kuulee, etta varjot kuiskii
ja uhkalilee, ettd kohta ne tulee syomaan sut. Huoneen lattia on ja&dssa.
Mika tarkoittaa, ettd taalla on liukasta. Artin yrittd4 taistella ja on valmis
hyppaamaan seinasta ulos phasing crystallilla.

Kursk saa hakattua Frugin jarkiinsd. Kursk tuikkaa sohvat tuleen.
Hakamyrkytys. Frug yrittaa |oytdd tietd ulos. Se pakottaa oven auki
arcanalla. Kursk nayttaa peukkua Frugille, ettd laitettiin vahan painetta
sulle, niin johan onnistui.

27.1.

Neivara ja Zenit:
Pinkki l&pikuultava neste: insubstantial muutamaksi minuutiksi
Oranssi: teleporttaa jonnekin.

5 pulloa insubstantialia ja 1 vesileili teleporttausta. Otetaan
insubstantialit ja Neivara yrittdd avata ovea.

Artin hyokkad kummitusten kimppuun. Ottaa itse ihan hyvin damagea.

Kummitukset koskettelee Artinia, mutta ei osu (jos osuu, niin siind menee
varmaan surge).
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Zenit sanoo Neivaralle, ettd vaistoaa psionisilla voimillaan, etta joku
koskettelee meidan pappia.

Frug ja Kursk saapuvat seuraavaan huoneeseen. Huoneessa podiumi,

jossa kivipaasi, jossa kirjoitusta tai ainakin merkkeja. Huoneessa myo6s
puuovi, jota vartioi androgyyni elf. Frug alkaa tutkia huonetta, Kursk
toteaa, ettd tehdaan, mita tehddan, mutta tuosta ovesta, jota vartioi
androgyyni haltia me ei menna. Rajansa kaikella.

Neivara saa oven auki. Menn&aan ovesta. Paadytdan huoneeseen, jossa

on 1ga& matanevad huonekalua, jonka seassa menee pienia kaytavia.
Kaytavat johtavat tikkaille, jotka johtavat katolle asti. Huoneessa on
vaatekaappi, jossa on hopeinen ovenkahva ja ketju. Katto on myds
maaginen. Mennaanko katosta vai kaapista lapi? Menndan kaapista
(“Mieluummin kaapista lapi kuin kaapista ulos” Zenit)

Varis tutkii. Obeliski 15 feettid korkea. Musta, rublea ymparilla. Kun sita
l&hestyi, sithen tuli vihreitd viivoja. Varis yrittdd selvitella ajan kanssa
miten ovi aukeaa.

Frug sai selville, ettd ovi ei enéda vie samaan paikkaan. Huoneessa ovet:
Iso silm&, androgyyni elf, puinen ovi, se mista tultiin. Lisaksi podiumi.
Frug miettii, ettda huoneet ovat omia paikkojaan. Taméa ei varmaan
oikeasti ole torni. Kursk: “Sen kun valitset, mutta haltiaovesta ei menna”.
Frug tutkii podiumia. Siind on tekstia commoniksi. Podiumissa kerrotaan
paikan taustaa. Frug lukee podiumia, Frugin ajatus katkeaa hetkeksi ja
yllattaen Frugin ja Kurskin eteen ilmestyy portaali, joka on toiselta
puolelta musta ja toiselta valkoinen. Frug rupeaa perehtymaan kirjaan,
mutta sanoo Kurskille, ettéd odota hetki. Kursk yrittdd nykaista Frugin pois.
Frug nékee kuinka Kurskin nyrkki lahestyy hanen naamaansa. Frug
yrittda vaistaa (acrobatics 19 vs dex 30), ei onnistu. Kursk kiskaisee
kymmensenttisen madon ulos Frugin nenéasté. -1 healing surge.

“Noi kirjat mita sa tutkit vaikuttaa aika vaarallisilta”, Kursk.

“Tuli kirjasta vai?” Frug inmettelee.

Kursk puristaa madon hitaasti mossoksi. Frug tunnistaa, etta se on
sellainen fey mato.

“Jos naat jotain vastaavaa taalla, niin auta. Tossa kirjassa kuitenkin
kerrotaan tasta huoneesta, niin sitd olisi kiva tutkia”, Frug.
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Kirjassa on tietoa tasta paikasta, mutta kirja on maaginen siind mielessa,
etta mita paremmin sita ymmartaa, sitd enemman se kertoo. Jos sita
lukee taysi idiootti, niin se antaa sellaista pelkistettya tekstia.

“Haluatko Kursk lukea tata?” Frug.

Kursk heittdd paremman dungenioneeringin (27) kuin Frug Historyn (23).

Neivara ja Zenit: Pronssisella alustalla orb, joka valaisee. Seinélla
tahtien kuvia. Nahdaan kaikki tama kun avataan kaapin ovi. Jatetaan
vaatehuoneen ovi auki. Zenit jaa pitdmé&an vaatehuoneen ovea auki.
Neivara heittdd perceptionin, feilaa. Planeetat ja tdhdet vilistaa seinilla.

Varis yrittaa avata oven. Heittda ykkosen thieveryyn.

Kursk nappaa Frugin kainaloonsa ja sanoo “tuonne elffioveen ei menna”
ja hyppaéa valkoiseen portaaliin.

“Mita tuolla kirjassa luki?” Frug kysyy hammastyneesti.

“Haltiaovesta ei menné ja valkoiseen portaaliin pitdéa menna.”

Frug haluaa lisatietoa

“Haltiaovesta ei menna. Yhdesta ovesta paasee paikkaan, jossa tapaa
pahimmat pelot.”

Frug ja Kursk paatyvat huoneeseen, jossa Zenit pitdd vaatekaapin ovea
auki.

Kursk yrittdd miettid, sanottinko kirjassa muuta. Oli vahan liian
tymakkaa tajunnanvirtaa. Ei taman enempaa jaanyt mieleen.

Neivara ja Frug jakaa tietoja. Neivaraa kiinnostaa kirjan tiedot. Jonkun
vanhan maagin paikka, mutta maagi ei enda ole taalla. Kursk tietaa, etta
musta portaali vie kohti ovea ja valkoinen kohti tornin huippua. Huippu on
padpaikka. Frugista jokainen huone on oma planensa. Neivara tutkii
orbia.

Artin miettii mitd nuo epakuolleet on. Ne on kuolleiden tyyppien varjoja,
jotka haluaa tulla elaviksi syomalla elinvoimaa. Artin yrittda mattaa
kummituksia. Ei nayta hyvalta. Seindssa oleva portaali vie jonnekin pain
mortal worldia. Siita tippuu pimeytta.
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Varis tutkii huonetta. Onkohan tama taiteilijan huone? Obeliskissa on
jokin ansa. Varis yrittad tutkia. Ansa laukeaa, jos liikkkuu lahemmas
obeliskia. Muuten tilassa ei naytéa olevan muuta kuin obeliski ja ovi.

Neivara on tutkinut ja Orbissa ei ole ansoja. Se on scrying device tiloihin,
joita taalla on. Orbin kautta on varmaan luotu nama tilat. Jos se tuhoutuu,
tama paikka sammuu.

Artin  tekee healingwordin itseensd ja yhteen kummitukseen.
Kummituksen elinvoima puolittuu. Artin yrittdd edeta kohti teleporttia,
onnistuu liikkkumaan, mutta antaa opportuniteja. Viholliset ei osu.

Sienihuone kytkeytyy kaikkiin huoneisiin.

Artin hiilailee kummitukset hengiltd. Jaa odottamaan, ettd joku tulee
noutamaan.

Neivara sulkee savuhuoneen. Neivara tajuaa, ettda se oli sellainen
rauhoittumishuone, josta olisi teleportannut satunnaiseen paikkaan
tornissa, jos olisi nukahtanut sohville. Siis varsin vaaraton, ennenkuin
Kursk taytti sen savulla.

Kursk haluaa, ettd Neivara sulkee haltiahuoneen. Neivara tekee tyota
kaskettya.

Neivara neuvoo Varista, ettd mene koskemaan obeliskia. Varis jaa
purkamaan ansaa.

Neivara neuvoo Artinin portaalista I&pi. Artin teleportaa vesihuoneeseen
ja se kaydaan noukkimassa sielta.

Varis ymmartaa, ettd kivet alkaa hyokata ja huoneeseen alkaa ilmestya
kaasua. Varis hyppaa teleporttiin ja lentdd ulos. Varis tippuu 10 feettia.
Ottaa 20 damagea.

Varis menee sisaan, valitsee toisen oven (ei sienihuoneen), hyppaa

siniseen plasmaan ja paatyy kirjahuoneeseen ja sielta muiden luo.
Kyselee artefaktia.
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Neivara sulkee muut paikat. Zenit sulkee vaatekaapin oven. Paikkaan
iimestyy ylimaarainen ovi. Kursk ottaa Frugin vasempaan kainaloon. Kun
Neivara ehdottaa, ettd mita jos sidottaisiin toisemme koydella kiinni.
Kursk nappaa Neivaran olalleen.

Teleportti vie meidat huoneeseen, josta l6ytyy se shadowfell artefakti
“orakulaari’. Seisoo jalustalla. Artefakti pitaa tornin ja kaupungin
shadowfellissa. Tasta tilasta on mahdollista teleportata pois.

Artefaktilla voi havittad shadowfellin tornin ymparilta. Torni palaa mortal
worldiin ja kyla shadowfelliin.

Neivara nappaa kontrolliorbin mukaansa.

Selitetddn Artinille, ettd parempi orakulaarin on olla meidan hallussa
kuin, ettd se on keskella tallaista maalaiskylad. Varis on myos hyvin
vakuuttunut siitd, etta tuo on parempi meidan kasissa.

Historiasta: TAma on ollut maagin kokeilu siitd, miten luodaan pocket
dimensioita. Harjoitusty6. Jattdnyt tdman, kun maagi on l|&htenyt
seuraavan kimppuun. My6hemmin feyt on todenneet, ettd kun on tdma
shadowfell lordin luoma esine, niin lukitaanpas se nyt tuonne torniin.

Varis ottaa artefaktin. Neivara ottaa orbin mukaansa.

Kaydaan etsimassa ihmissusi. lhmissudet ovat oma rotu. Jos olet
syntynyt ihmissudeksi, sinulla on kyky tartuttaa kirous muihin. Jos et ole
ollut ihmissusi, mutta muutut sellaiseksi, et pysty levittdmaan kirousta.
Kirouksen aktivoituminen kestaé useita kuun kiertoja.

Otetaan ihmissusi kiinni ja odotetaan, ettd se muuttuu ihmiseksi. Se
muuntuu Crushal Verdiksi. Kysytdan tappoko se sen yhden tyypin tuolla
tornin edessa. Tappoi. Kertoo, etta joku iso olento tuli ja puri. Epdonninen
matka tuonne vuorille. Aamun pimeina tunteina joku olento hydkkasi. Te
olette ensimmaisia, jotka tietavat. Pyrin taydenkuun aikaan vetaytymaan.
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Viedaan tyyppi kotikylaansa. Kursk selittdd, etta tyyppi on ihmissusi ja

jos sen nyt sitoo paikalleen aina taydenkuun aikaan, niin eikbhan siita
hyva tule. Kylaldiset haluaa polttaa tyypin. Frug on silleen, etta
annetetaan hyvien kylalaisien hoitaa.

Dropataan itemit kotiin, menn&an sitten Juusoriin. Artin vie tyypin
Juusoriin, mutta ei sitd sinnekdan haluta ottaa. Kalad sai Artinin
ylipuhuttua siihen, ettd ihmissusi on parempi tappaa. Tyyppi kertoo

perheestadn. Tyyppi tapetaan. Kahdessa lapsessa on ihmissusi-kirous.
Artin toteaa, etta tulee viela takaisin kunhan ongelma vahan realisoituu.

4.2.2020 Antiikkiset paskajumalat

Ostoksilla. Frugille armori, vahan pottuja ja muuta salaa. Neivara ostaa
itselleen maagisen repun ja tyhjia pottuja.

Frug on kuullut, ettd Overlookin ymparilla fey olentoja (mm. Eladrineja)
on kadonnut).

Lahdetaan kuitenkin Brass Cityn alle.

Artin miettii, miksi onkaan taalla. Kursk on vahan silleen, etté oletko sina
paha kaapio kun et halua tappaa abominaatioita.

Nurkan takana on beholderi.

Zenit ja Kursk saa suprise roundin. Kursk chargaa ja tekee coup de
grace:n.

Teurastetaan beholder. Kursk vetaa sen keskelta halki. Neivara juoksee
katsomaan onko silma enaa pelastettavissa.

Short rest. Kursk lahtee etsiméan lisda saalista.
Loytyy nukkuva elementaali. “Halutaanko me oikeasti tappaa se?” Kursk

katsoo pitkdan. “Ollaan oltu niin paljon kirjastoissa ja jumalien luona, niin
nyt tehd&én jotain kivaa.” Kursk chargaa (lentdd) ja coup de graceaa.
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Elementaalista alkaa purkautua jotain ihmeellista pélya, joka on jollain

lailla syovyttdvad. Tekee auran, joka vie naon ja aiheuttaa
happovahinkoa. Saadaan elementaali alas aika pienilla vahingoilla. Se
murenee myrkylliseksi hiekkapilveksi.

Loytyy seuraava beholderi. Ei nédiden tappaminen kauhean vaikeaa ole.
Neivara pyytaa, etta talla kertaa ei tuhota silmaa. Kursk nayttaa peukkua.
Viiltda ihan silman alta.

Tensers floating disk -> beholderin silma matkaan.
9.2.

Varis loytaa salakaytavan umpikujasta.

Ylhaalla elementaali ja balor.

Balor: Abyssistd. Voimakkaimpia demoneita, joita
on. Heikoimmat demonit tottelee niita. Ainoa mista
nauttivat on tuhoaminen. Tulinen ruoska, jolla vetaa
l&helle ja miekalla kurmuuttaa kuoliaaksi. Truesight
(blind ei toimi), osaavat lentad, eivat teleporttaa.
Ovat tulelle immuuneja ja voivat muuntautua siten,
ettd ovat osin immuuneja myds muille elementeille.
Pystyvat kutsumaan pikkudemoneita.

Kursk kyselee Artinilta, ettd onko se jattdmassa
tuollaisen balorin tdnne. Artin on vahan silleen, etta
ei se tuosta tykkdd, mutta toisaalta sen
elamantehtava ei ole tappaa jokaista demonia.

Ovenvartija hoyryelementaali tervehtii Frugia. Frug tervehtii takaisin ja
on silleen,ettd taas on vahan Tiamatia havitetty.
“Kannattaa ottaa neutraali asenne elamassa”, vastaa elementaali

Menn&an montulle. 350 feettia alaspain.

Kursk lentaa alas. Loytyy vettd, marmorilattiaa ja veriroiskeita. Loput
kiipeda koyttapitkin alas.
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Ollaan pocket planessa.

Neivara tunnistaa, etta tama on Nerullin temppeli. Kuoleman ja
kuolleiden jumala. Nerulin tappoi Raven Queen.

Eteenpain ei paase. Seinissa lukee, etta vain Nerulin palvelijat voi edeta
tasta. Nayttaa silta, ettd oven on sulkenut Nerul tai joku sen exarc ja siita
ei niin vaan menna lapi. (Seinien lapi voi menna phasingilla. Naiden
jumalien turvajarjestelmissd on aukkoja...) Neivara miettii, ettd oven
takana on varmaan hautaholvi tai rituaalikatko.

Nerul nayttaa talta:
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Menn&én takaisin veden luo ja jatketaan uomaa pitkin alaspain.

Loytyy vene. Loytyy ovi. Ovessa on kuvattuna kdarme, joka rusentaa
kalloa kidassaan. Vardesainin lahkon tunnus. Oli jumala, joka edusti
nalkaa, ghouleja ja sielujen sygjia. Oveen on kaiverrettu rikkinaisella
tikarilla (DONO (engl)). Menn&an lapi ovesta.

Kun Kursk ja Zenit on kulkeneet kahden pilarin |&pi, huoneeseen syttyy
valo. Huoneessa on epakuolleiden ja kuoleman tuntu. Huoneen seinat on
taynna kuvia aidon kokoisista sotilaista aseet vedettynd. Kursk ja Zenit
kévelevat eteenpain. Valot voimistuvat. Alhaalta kuuluu pelottavia aania.
Ylhaalta tulisijoista tulee savua. Kursk karjaisee: “It is a trap. Neivara,
valitsen sinut, tee taikasi.” Savu keskittyy valtaistuimen ymparille ja
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valtaistuimelle materialisoituu kaapuihin pukeutunut luuranko. Lopulta
savu valaisee Iluurangon silmat. Valtaistuimen ymparillda on
antimagiakenttd. Luurangon kaulassa purppuralohikddrmeen hammas,
jossa on ollut magiaa. Luuranko on hierofant-lich. Eivat ole itsendisia
Ikuisesti elavid wannabe-wizardeja, vaan jotka jokin jumalallinen voima
on kutsunut elamaan. Pysyvat elossa uskosta jumalaan. Eivat aina ole
lichejd omasta tahdostaan, jumalolento voi herattdd nuo eloon. Sielu on
sidottu johonkin saili6én. Olennolla on truesight.

Lich katselee Kurskia ja sanoo commoniksi: “Vieraita, niita ei olekaan
taalla pitkdan aikaan ollut. Mikas teidat saa tulemaan tanne tapaamaan
minua?”

Kursk vastaa, ettd “vahinko”

Neivara kysyy, etta kuka tyyppi on.

“Lakfel, olette varmasti kuulleet”

Savua virtaa edelleen noista lyhdyista ja vaikuttaa siltd, ettd se
heréttelee joitain olentoja naapurihuoneissa. Neivara kay tsekkaamassa,
saako savun sammutettua. -> ei saa, endurance, fail -> -10 HP ja -10
max HP...

Kursk kysyy: “Mista olet saanut tuon hampaan?”

“Ah, tama. Olen tappanut violetin lohikdarmeen”

“No ei ihmek&an, kun niitd ei nay enda paljoa” Frug

“Joo ne on aika harvinaisia”

Frug toteaa, ettd “sa vaan haluat jutella mukavia kun savu tayttaa
huoneen”

“Joo alkaa siita savusta valittdko. Ei se tee mitadan.”

Frug on sitd mielta, ettd mylly kayntiin.

Varis hyokk&a. Vaihtaa lichin kanssa paikkaa. Nyt Varis istuu kylmalla
luisella istuimella. Tulee vahan shadowfell fibat.

Neivara honkii savua. Kurskin hurricane of blades tappaa Lakfelin (?).
“Olipas antiklimaattista”

Kursk kippaa alchemical acidia lichin paéalle ja nappaa lohikadarmeen
hampaan itselleen.

Seinan takaa alkaa tulla epakuolleita. Frug yrittda kaskyttaa epékuolleen

tappamaan toisen, mutta epakuollut ehtii kuolla ennen sitd. Lis&a
epakuolleita saapuu.

253



Haippastaan huoneesta ulos.

Artin yrittdd selvittad miten saadaan hiparit takaisin. Ei muuten ole ihan
helppoa.

Lakfelin ruumis katoaa. Huoneesta pollyaa edelleen savua. Luultavasti
Lakfel herasi henkiin.

Jonkin ajan paasta huone resetoituu.
Tutkitaan lohikdarmeen hammasta. Se on avain maagiseen lukkoon.

Otetaan short rest laivassa Nerulin temppelin vieressa. Jatketaan
matkaa.

Slaadihuone. Johtaa slaaditemppeliin. Ei 10ydy mitaan elavaa, mutta
loytyy slaadipatsaita. Nama ovat kuolleita slaadeja, jotka on taytetty
jollain aineella (=slaadimuumioita!)

Huoneesta 10ytyy jonkun seikkailijan matkakassi. Kassissa on vy0, jossa
on péaakalloja. Neivara ja Artin vaistoaa, ettd se on maaginen ja Artin
tietdd, ettd silla on jotain tekemistd epékuolleiden kanssa. Vydlla voi
summonoida luuranko-minioneita. Artin haluaa havittaa vyon.

Mainataan orea slaaditemppelista. Angetaan Neivaran uuteen reppuun.
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23.2.

Muokataan slaadijumalia siten, ettd ne nayttad palvovan Kurskia.
Tehdaan kuvarituaali purppuralohikdarmeen hampaaseen.

Milloin avain on viimeisen kerran ollut kaytdéssa. Nahdaan suorakaiteen
muotoinen hauta, jonka p&alla on kivipaasi ja spesifi lukko. Luultavasti
hauta tdssa samassa domainissa kuin me. Lakfel oli se, joka kaytti
avainta (sulki haudan). Huoneessa on taistelun jalkia. Nékyy tuhottuja
epakuolleita. lkaadnkuin epékuolleet olisi taistelleet keskenaan. Paikalla
on wighteja ja normaaleja luurankoja (vahan samoja kuin néhtiin) jotka
taistelivat varjomaisia luurankoja vastaan. Varjomaisia luurankoja syntyy,
jos sielunsa menettanyt tyyppi tekee luurankoja. Lakfel on ottanut
maagista osumaa. Sieluttomista maageista Neivaralle tulee mieleen
shadow lordit. Tiedetd&n, etta ensimmainen on syntynyt siita, etta se on
menettanyt sielunsa (ei tiedetd miksi). Tyyppi on jatkanut matkaa ja
yrittaa etsia tapaa saada sielunsa takaisin. Niilla on yleensa luontainen
tapa luoda ja johtaa luurankoja. Tapaavat kasata armeijoita ja marssia
niitd vastaan, jotka ovat heidan sielunsa vieneet.
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Kursk miettii, ettd haluaisi shadow lord - tyylisen lihava noble
jalkajakkaran.

Seuraava kysymys: Hetki kun avaimesta tehtiin avain. Ollaan saman
arkun aarelld. Kansi on auki. Paikalla on Lakfel. Arkussa on shadow lord.
Lakfel tekee avainta. Nakyy, etta normi skeletoneja ja wightejd on
poistumassa tilasta puisilla lautoilla. Ei nay muita
purppuralohikdarmejuttuja. Shadow lord on
lukittuna/kdytettynéd/vangittuna arkkuun. Shadow lordilla nayttaa olevan
jotain merkkeja vaatteissa (varmaan jonkun tuntemattoman jumalan).
Mita shadow lordit osaa: Osaavat vahan loitsia (tulipalloja yms.
Yksinkertaisia tuhoamistaikoja). On kuitenkin enemman perinteinen
melettaja (claw, viiltava ase). Kyky herattaa skeletoneja.

Seuraava kuva: Milloin hammas on ollut kiinni jossain elavassa.
Nahdaan kuinka Lakfel taistelee purppuralohikdarmetta vastaan jossain
pain underdarkkia ja lohikd&rmeeltd on irtoamassa hammas. Lohikdarme
on yha elossa (ja se on ancient), mutta on mahdotonta sanoa, onko sen
suomuihin kirjoitettu jotain.

Purppuralohikdarmeet eivat valita jumalista.

Neivara kaivelee muistiinpanoistaan, onko rituaali kirjoitettu elavaan
purppuralohikddrmeeseen. Rituaali on vanhassa kirjassa, jossa sivut on
basalttia ja se on sidottu purppuralohikdarmeen suomujen valiin.
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Seuraava kuva: Kun Lakfel ottaa hampaan mukaansa. Saadaan kuva,
jossa Lakfel on ottanut siipeensd ja pakenee. Lohikdadrmekin on
loukkaantunut, mutta ei kuolettavasti.

Purppuralohikddrmeet 130y (adult), 1100y (elder), 2200y (ancient),
3000y (twilight).

Viimeinen kuva: Missd hammas oli vdhan ennen kuin Lakfel spawnas
meidan eteen. Oli huoneessa yhden maalauksen takana. Vaikutti olevan
likkumattomana. Kaasu heratti senkin henkiin.

Jatketaan matkaa vetta pitkin alaspain.
Loydetaan shadow lordin arkku.

Avataan arkku. Sielta |0ytyy makaileva shadow lord. Se vaikuttaa olevan
sidottu sinne. Kuoleman Ioyhka sielta tulee, mutta shadow lordin silmissa
on valo. Shadow lordilla on suukapula, se yrittdd puhua, mutta ei pysty.

Kursk ottaa suukapulan pois.

“Ah kiitos ystavani”, sanoo shadow lord. “Voisitteko auttaa minulta nama
muut pois.”

Kursk katsoo maagia kysyvasti.

Neivara tuijottaa kysyvasti takaisin. “Kuka sa oot ja mikd on sun
agenda?”
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“Ja miten séa tanne paadyit”

“Mut on vékivaltaisesti haudattu tanne. Olen taalla karsinyt vuosikaudet”
“Kuka sun sielun vei?”

“likea lich nimelta Lakfel”

“Ai tuo naapuri”

“Tunnetteko te sen”

“Missa sun sielu on”
“Lakfel otti sen. Uskon, ettd paasen sen lahelle jos tapan Lakfelin. Sanoi,
ettda uhraa sen jumalalleen.”

“Kuka sa olit kun sulla oli viela sielu?”

“Olin yksi Vardesainin paallikdista”

“Oliko tama joku sisainen skisma?”

“Sisédinen ja sisainen. Lakfel vei multa sielun ja uhrasi sen. Hankki silla
itselleen voimaa ja valtaa”

“Olitko sa aikanaan vahva lichi?”

“Vai humanoidi”

“lhmissoturi”

Mietitddn, mita tyypille tehd&an. Kursk haluaa tappaa. Frug yrittda
taivutella, jos tyyppi laittaisi padat kiinni, niin voitaisiin yhdessa mattaa.

Lakfel halusi uhrata lohikaarmeen sieluja jumalille.

Neivara on ihan silleen, etta paastetaan tuo vaan Lakfelin perdan. Ei kai
siitd mitaan haittaakaan ole. Paastetadan pois. Se heréttelee skeletoneja
henkiin.

Se menee myllyttAméaan. Lakfel manifestoituu. Savua alkaa tulemaan.
Kayvét lyhyen keskustelun. Lakfel on hyvin yllattynyt. Shadow lord kertoo
kuudesta sankarista, jotka vapauttivat hanet ja lahettivat tuhoamaan
Lakfelin. Johon Lakfel vaan nauraa ja on silleen, ettd tdm& on vaan
toisinto niista aikaisemmista kerroista.

Shadow lord taistelee Lakfelia vastaan. Haviaa. Lakfel koyttaa sen ja
heittdad yhteen huoneeseen.

258



Istutaan alas ja suunnutellaan. Mietitdan, ettd avataan teleportit
slaadiverseen ja heitetdan brasierit sinne.

8.3.2021

Paatetaankin, ettei suoriteta edellistd suunnitelmaa, vaan jatketaan
eteenpain.

Loytyy l&ahde. “Kursk kummallisten asioiden maistelijana heittda huiviinsa
ja sitten kyselldan Neivaralta, ettd mita tassa tuli juotua” -> roll endurance
(crit 39). Maistuu limaiselle ja happamalle. Lahteeseen on varmaan
kuollut joitain olentoja ja siitd saastunut. Varmaan on ollut aikanaan ihan
normaali lahde, mutta ei endd. “Tamé& maistuu ihan Shanty Townin
parhaimmistolle”, Kursk toteaa.

Kursk toteaa Varikselle, ettd katsopas mitd tdssa on koostumusta. Varis
krittaa ja tunnistaa, etta siella on hiirid ja rottia. (Paikka muistuttaa vahan
viemérid). Kursk kaivaa vahan isomman sattuman ja laittaa huiviin. Varis
kohauttaa olkiaan ja lahtee tutkimaan portaita.

Portaiden ylapaasta loytyy loottia. Ei [6ydy mitdan kunnolla maagista.
100 000 g ja avainnippu. Arkut on lukossa. Niissd on adamantiinista
tehdyt lukot. Avainnipussa on avaimet lukkoihin. Arkuissa on mekaaniset
ansat, jos niita yrittda avata vaarilla avaimilla, niin happo rgjahtaa siita.
Varis tunnistaa avainnipusta oikeat avaimet (ovat hyvin samannékaisia,
mutta Varis ndkee pienet erot). “Onko nama mimikkeja?” -> Niin kauan
kuin mimic ei liikku, sitd ei pysty tunnistamaan arkusta.
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Spekuloidaan mimikeistd, Frug ja Neivara liikkuu kauemmas. Kursk ja
Zenit liikkuu lAhemmas. Avataan ensimmainen arkku. Sielta 16ytyy juhla-
asu, jossa on kaikenlaista ja heikosti maagiset silmalasit. Juhla-asu
nayttdd humanoidin asulta. Silmalasit saavat kaikki vastakkaista
sukupuolta olevat nayttdmé&an puoleensavetaviltd. Seuraavastakin
arkusta I6ytyy juhlavaatteita, sisaltden gaalahanskat. “Gloves that let you
feel things from across the room (30 ft)” Viimeisessa arkussa on
palvelijan juhla-asu ja siella on maagiset korvakorut. “Earrings that block
annoying sounds.” Selvasti pakattu matkaa varten. Ei tiedeta miten tdnne
on paatynyt.

Lapioidaan kullat kehikkoon ja Varis teleporttaa ne kotiin. Menee tunti ja
Neivaraa alkaa vasyttaa (-1 healing surge). Heitetdan oret kanssa peraan
ja Kurskin kirjoittama kirjeen eméannalleen. Silma myaos lapi.

Loytyy kolo, josta on mainattu slaadipaikasta |6ytyvda orea, mutta
mainaaminen on lopetettu aika nopeasti (vain tynka).

Jatketaan matkaa. LOytyy kultainen Vardesain temppeli tai mauseloumi.
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Neivara tunnistaa, ettd tuohon on tehty suojariimu, joka estda maagisen
skraiaamisen siita, ettd mitd siella sisalla on. Dispel magic poistaisi
suojariimun. Neivara swappaa dispel magicin kayttoon ja kayttaa sita
tuohon. Neivara vaistoaa, ettd keskella on pieneen alueeseen pakattu
jotain maagista. Neivara yrittda tuntea, millainen asia siella on. Se ei ole
itemi. Neivarasta tulee samanlaisia fiboja kuin silloin kuin Amyria kulki
portaalista lapi.

“Kuollut jumala?” Frug.

Tuolla on varmaan se, mité jostain jumalasta on jaljella. Pahantahtoista
jumal-materiaalia, josta Moradin voisi ehka takoa uuden Vardesain.

Seinassa on kuva Vardesaista. Zenit koputtelee ja huomaa, etta kuvan
takana on luultavasti ontto tila.

“Onkohan tuossa joku mekanis...” Neivara aloittaa.

Kurskin kirves heilahtaa ja kuva halkeaa palasiksi.

261



Alhaalla ty6stahuone ja pienet portaat huoneeseen, jossa on kaargja.
Siella on skrolleja, joissa on Vardesain “pyhia teksteja”. Lisdksi siella on
rituaaliskrolleja. Neivara ottaa ensimmaisen kéteensa. Sen nimi on
“shade”, “Pimeys kaappaa sun ruumiin ja muutut tavaroinesi varjoksi.
Pystyt edelleen taikomaan. Antaa immuniteetteja ja olet insubstantial.
Phasing. Poistaa strenan. Voit koskettaa olentoja ja se imee elaméaa.
Duration: nelja tuntia. Aftereffect: Jos kayttaa rituaalia lilkaa, niin susta
tulee shade. Cast time: 1 round. ” Neivara ottaa toisen: “Unleash bone
mashine. Pitdd olla luita ja pitaa keskittyd tunti. Sen jalkeen animoit
kasan luita pimeélla magialla ja saat siitd ‘bone golemin’. Rituaalia voi
kayttaa myos oman kaskylais-epakuolleen heelaamiseen.”

Sielta 16ytyy myos:

“Awaken graveyard. Herattda aika isolta alueelta luurangot henkiin.”
“Desecrate”, “Part Soul from flesh-> rituaali, jolla voi tehd& spectrejd”,
“Extinction-> vaatii ehk& vdhan enemman voimaa (useamman tekijan).
Kymmenen kilometrin séateella jokainen alle 12 vuotias olento ottaa
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vahinkoa oman helansa verran. Jokainen yli 12 v olento muuttuu
steriiliksi.”, “Shed the mortal coil-> vaatimus: sulla pitdd olla sielu.
Minuutin ajan castataan ja sun sielu vapautuu ruumiista ja ruumis on kuin
se nukkuisi. Voit palata ruumiiseesi jos haluat. Dark sight, insubstantial,
voit possessoida kuolleita ruumiita. Voit possessoida ruumiin, jossa on
sielu. Voit yrittd& varastaa muistoja. Jos keho kuolee kun olet ulkona siita,
50/50 palaatko kuolleeseen kehoosi ja kuolet vai kuoletko ja susta tulee
shadow.” “Undead plaque -> 10 km sateelld elavét olennot ei voi poistua
alueelta ja jos olennot kuolevat, ne jaavat jumiin sille alueelle ja niista
tulee erilaisia epdakuolleita ja jos epdkuolleet tappaa, ne syntyy
uudestaan. Rituaalista voi tehda pysyvan, jos castaa sen joka vuosi 10
vuoden ajan.”

Neivara kertoo millaisia scrolleja siella on. Artin alkaa sytyttaa nuotiota ja
Kursk lappaa rituaaleja Artinin nuotioon. Kursk pyytaa Artinia opettamaan
rituaalia, jolla uhrataan skrolleja raven queenille. Artin, Kursk ja Varis
polttaa rituaaleja hurmoksessa. Neivara lappaa pari rituaalia ja pyhaa
tekstid laukkuun ja perustelee, etta naista voi oppia rituaalien estamista.

Palataan mauseleumille, Kursk ja Varis haluavat uhrata Vardesain
jddnteet Raven Queenille.

“mortals know and fear the Raven Queen. The underlying dread might
stem from ancient, perhaps forgotten, knowledge of those ancient days
when Nerull the Reaper claimed the dead for himself, or it could be from
her cold, uncaring nature as death’s manifestation. Her somber priests do
little to soften the Raven Queen’s presence in the world, and they do
much to reinforce her shadowy, often sinister reputation. Fear pervades
the ranks of her followers, but so too does respect. She might be
detached and distant, but she is not an evil figure. Few people worship
her exclusively, but all include her in their prayers and petitions when her
influence is desired.”

Kun Nerull kuoli, Raven Queenilla oli oikeus ottaa Nerulin aspektit, mutta
muut jumalat sallivat Raven Queenin jumaluuden vain, jos se otti
ainoastaan kuoleman aspektin. Raven Queenin mielestd tama ei ollut
reilu juttu, koska se oli periaatteessa osoittanut tappaessaan Nerulin,
ettei se kayta sieluja ihan kaikkeen. Toisaalta, jos Vardesain jaannokset
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uhraa raven queenille, niin silla olis oikeus claimata sen aspektit. Artin ei
tykkaa.

Kursk ja Varis kaivaa sen itemin esiin, jossa Vardesain jaannokset on.

Se on hopean varinen orb. Taysin pyodrea pallo. Jumalan magia on
ansassa tuossa orbissa. Sinetdity kayttovalmiiksi. Sita voi kayttaa
vahvistimena omille voimille. Tuon energian voi ottaa omaan kayttbon,
mutta riskina voi olla, etta siell& oleva Vardesain olemus saattaakin alkaa
hallita itsed. Neivara ei ole vield tarpeeksi vahva tdhan, mutta jossain
vaiheessa. Orb paatyy Varikselle.

Alajuoksulta I6ytyy haiseva asumus ja paikka ruumiiden kasittelyyn.
Nayttdd Necromancerin tydpaikalta.

Asumuksen nurkasta 10ytyy kuollut ruumis. Kuihtunut pois. Varmaan
alka hoitanut (ei vakivaltaista kuolemaa). Necromancerilta |Oytyy
papereita, joissa puhutaan siita kirjastosta, josta me juuri poltettiin
rituaaleja. Puhuu siitd, ettd rakentanut tdnne hyvan maan nekromatiaan
ja kaksikerroksisen tilan, jossa ylékerrassa voi harrastaa hyvin
nekromatiaa. Teksteissd kerrotaan myos, miten Vardesai-laatan olisi
saanut auki.
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Neivara vaistoaa, ettd tuo alla oleva vesi on portaali ylakerrassa olevaan
vankiselliin. Alhaalta |6ytyy Kkivettyneitd ruumiita, joille on tehty
nekromaattisia testeja, seka itemeja, jotka antaa bonuksia nekromatiaan.
Kivettyminen johtuu luultavasti siita, etta ilmasto vaan on téllainen. Loytyy
skrolleja/oppikirjoja tekstilla “kuinka heratat ensimmaisen epakuolleesi”.

Ylakerrasta I0ytyy selleja ja valineistba niiden tydstamiseen (ts.
kidutuskammio). Jatketaan alajuoksulle. Luuppaa ympari alkuun.

Mennaan Nerulin temppelin lapi. Hakataan seind paskaksi. Loydetaan
scroll-stash. Edelliset rituaalit olivat enemman “ei naita vaan pida tehda”.
Nama liittyvat enemman kuolemaan. Taman magian tarkoituksena on
paattda elamia. Ei nekromatiaa vaan mahdollisimman paljon sieluja
Nerulille. (Nerul oli kuolleiden ja kuoleman).

“Face of death”, “Arrow of ending”, “Weight of years-> vanhentaa
ruumista”, “Toll the bells”, “Unmake-> Pitda olla kohde, jolla on korkeintaa
100 HP ja testataan sen strenaa vastaan, niin sitten tyyppi kuolee”, “Kill
them all”, “Destroy spirits”

Artin sytyttelee nuotiota. Neivara lappaa pyhia teksteja reppuun (ja pari
rituaalia siind samassa). Pyhista teksteista |0ytyy mm.

“Forsaken dead, stay in your tombs,

Forsaken dead, stay in your crypts,

Nerull shall bind you, bind you in blood.

- Hymn of Nerull®
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Nerull keksi nekromatian. Luomisen alussa jumalat kavelivat mortal
worldissa juuri kun Dawn War oli alkanut. Silloin Nerulista tuli yksi
ensimmainen ei-haltia, joka oppi arcane-magian Corellonilta. Kun Nerull
oli oppinut taman magian, se joutui sotaan primordiaalien kanssa. Yhden
taistelun jalkeen se katseli taistelutannerta ja kirosi kuolleita, koska ne
olivat niin heikkoja. Se tutkiskeli kuolleiden ominaisuuksia ja
primordiaalien vaaraa. Se tutki miten kuolleita voisi kayttaa. Loysi, ettad
kuoleman ei tarvitse olla kehon loppu. Magialla keho voidaan herattaa
uudestaan henkiin. Ja, ettd magialla voi sitoa sielun palvelemaan seka
ruumiin kanssa tai ilman sitd. Nerull meni kertomaan tasta Auromille
(=kuoleman jumalalle) ylpeana. Aurom torjui nama loydokset, “kuolema
on normaali kiertokulku, jota ei pida sotkeman”. Nerull kdantyi muiden
jumalten puoleen. Kaikki muutkin torjui sen. Nerull suuttui sitd enemman,
mitd enemman sita torjuttiin. Ja silla sattui olemaan oma (epéakuolleiden)
armeija. Kéaansi sen Auromia vastaan. Tappoi Auromin ja otti silta
kuoleman ja kuolleiden aspektit. Muut jumalat olivat shokissa. Ennen kuin
ne ehtivat paattaa, ettd mita tehdaan Nerullille, niin Nerull tarjosi muille
Auromin muita aspekteja. Ja jumalat oli silleen, ettd okei. Kai toi Nerull
kelpaa.

Mennaan takaisin kaasuhuoneen viereen. Zenit hipsii sisdén ja menee
avaamaan alhaalla olevaa ovea. Ovi on lukossa. Zenit vinkkaa Variksen
huoneeseen. Varis antaa orbin Kurskille. Kay katsomassa ja on silleen,
ettd taalla on avaimen reikd, mutta ei lukkoa. Lapsysta vaihto. Neivara
sisdan, Varis ulos. Neivara katselee, ettd tdhan pitdd kohdistaa
tietynlaista energiaa, etta ovi aukeaa. On olemassa sauva, joka pitda
|6yda tuohon oveen, ettd se aukeaa.

Neivara toteaa, ettei omilla voimilla aukea, mutta Vardesai-pallon kanssa
saattaisi aueta. Toisaalta, Neivara ei ole varma, etta onko han tarpeeksi
vahva siihen, etté pallon kaytto ei laita hanen prioriteettajaan sekaisin.

15.3.

Lahdetaan siirtamaan braciereja diskeilla Djamelan saaren edustalle.
Kaksi diskia toinen Frugilla ja toinen Neivaralla (?). Neivara castaa Linked
Portalia. Kun portaali aukeaa, lahdetaan siirtaméan braciereja.

266



Kursk feilaa ekan strenght
checking (huono ote), kayttda
action pointin, saa bracierin
Frugin diskille. Zenit yrittda
nostaa bracieria diskille. Feilaa.
Llagfel iimestyy. Frug
tuplamoovaa diskin teleportin
|Api. Sauhut leviaa vahan
huoneeseen.

Kursk nostaa toisen bracierin
diskille. Ylh&aaltd kuuluu Orinda.
Neivara siirtdd bracierin pois. &

Llagfel katselee
hammentyneena.

Zenit ihmettelee, mita nuo muut
tuossa kohii. (bracierejen

vieressa ei ole kiva olla)

Llagfel immobiliceaa Kurskin. Kursk vetdaa pari vihua kumoon. Party
yrittdé poistua huoneesta.

Muut on ulkona paitsi Kursk. Llagfel yrittdd banishata Kurskin, mutta
Kurskin fort on kova!

Kursk ottaa 7 hitti& nassuun. Kursk on kuolemassa ja dominatessa.
Frug castaa Frogsit.

Keskustellaan onko “primal” magiaa. Todetaan, etta ei ole ja fey jump
shot toimii. -> Llagfel lentd& valtaistuimelta suoraan Frogsien suuhun.

Nyt latytetadn. Wightit lakoaa.
Nayttad silta, etta wightit tulee jostain muualta kuin tastda huoneesta.
Savu avaa oven johonkin pocket dimensioniin ja sieltd ne wightit tulee.

Huone kaynnistyy uudelleen noin 15min - 20 min p&aasta, mutta nyt ei
luultavasti tapahdu mitdan, kun ei ole savua.
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Otetaan short rest. YIhaalta 16ytyy ovi, jonka saa auki dispel magicilla tai
bruteforcella. Kursk lahtee avaamaan, mutta Neivara huomaa, etta ovea
suojaa suojariimu, joka rgjayttaa. Action point (?) + dispel magic ja kaikki
hyvin. Huoneesta |0ytyy jonkun jumalan patsas. Patsas esittda lautturia,
jolla on airon sijaan staff, jonka toisessa paassa on ihmisen paakallo.
Staffiin on koko matkalle hakattu ihmisten hampaita kiinni. Lautturin paan
paikalla on ihmisen paakallo. Staffiin on kiedottu purppuran variseksi
kuivuneita suolia tai sisédlmyksid. Sauvan péaélle on siis vetédisty mato ja
madon péaalle niitd ihmisten hampaita. Toisessa kddessa on ruostunut
lyhty. Patsaan takana seinédlla on kuvaelma vihreista lieskoista, jotka
palaa. Nayttaa siltd, ettd lautturi seisoo vihredssa tulessa. Patsaan
paéakallosta lyo vihreat lieskat.

Braciereista tuli savua, mutta taméa patsas on se, jossa se tuli oikeasti
palaa.

Kursk sanoo Neivaralle: “do your stuff”

Neivaralle tulee mieleen, ettd jos tulen haluaa sammuttaa, se pitda
tuhota. Vaihtoehtoina Ivl 29 rituaali (Fear of annihilation) ja se, etta
patsaan kippaa laavaan.

Itemit voi vaan ottaa lautturilta, ei pitdisi olla ansoja. Lyhty on “ghoul
light”. Toimii ihan normi lyhtynd, jos sinne laittaa valon sisaan. Lisaksi jos
on jokin liha, riippumatta kuinka myrkyllistd yms., valo muuntaa lihan
turvalliseksi sydda (ei muuta makua). Tassa on nyt jotain epadilyttavaa.
Kursk testaa valoa Llagfelin jalkaan ja yrittdd maistaa sita. Neivara ei
huomaa, etté lihaan olisi jaanyt mitaan magiaa. Kursk syo jalkaa, Artin on
kauhuissaan. Kursk ei rollaa kauhean hyvaéa endurancessa ja saa yhden
healing surgen takaisin. Artin ei pida tasta. Se majayttaa lyhdyn palasiksi
vasaralla. Neivara katsoo sisélle ja ndkee, ettd lyhty aiheuttaa yhden
pointin radiant damagea.

Kursk hakkaa patsasta. Nayttaa silta, ettd tuli sammuu. Patsaan
pohjasta l0ytyy reika ja reiasta l0ytyy muumioitunutta nahkaa, jonka
ymparilla on hopeiset ja kultaiset nauhat. Patsaan magia vaan haviaa kun
Kursk hakkaa sita. Muumioitunut asia on lichin phylactery. -> phylactery
tuleen ja lich soul jariin. Nakdjaan oli Llagfelin phylactery.
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“On pakoiltu riittavasti kohtaloa” Kursk

“No, nyt kun tdhan on paasty, niin kuulostaa hyvalta.”

“Kuka sut pakotti lichiksi?”

“Mun jumala. Se oli kato pakottanut mut lichilksi, jotta voin antaa sille
lisda sieluja. Se oli niin lahell&, etta olisin voinut Iahettaa sille sun sielun”
“Se on totta, mutta lahelld ei lasketa.” Kursk

“Kuinka kauan s& olet taalla ylhaisessd yksindisyydessa ollut
kerddmassa sieluja?” Kursk

“En ma osaa sanoa. Aina kun tanne joku on tullut, niin niiden sielut on
l&ahetetty”

Kursk ajattelee daneen, etta hui kauhistus, jos et edes aikaa tieda...
Ikuisuus ilman viinaa ja naisia.

Neivara pyytdd Kurskia kyselemadan, ettd onko se huomannut, etta
jumala on kuollut/miten se on sieluja uhrannut.

“Ei se jumala vah&aan aikaan ole sieluja henkil6kohtaisesti hakenut, etta
ne on pitanyt uhrata etang”

Mitd ominaisuuksia on Vardesainin staffissa? Staffilla voi koskettaa
humanoidin ruumista ja se nousee ghoulina kymmenen minuutin paasta
eloon. Staffin kayttakdn on charmannut sen ghoulin. Ghoul heraa
nalkdisena. Staff suojaa ghouleja epakuolleiden k&annyttamiselta (turn
undead).

Neivara pyytaa Kurskia kysymaan Llagfelilta lyhdysta ja staffista. Kursk

nakkasee Llagfel purkin Neivaralle. Kertoo samat asiat kuin Neivara on
huomannutkin. Yrittda perustella Neivaralle silla, ettd jos olet
necromanceri, niin on pysyva ruuan lahde sulle. Neivara ei osaa sanoa
puhuuko tuo totta.

Kun meillda on avain ja tullaan kolmen ruudun paahan ovesta, ovi
muuttuu l&pindkyvaksi ja siihen tulee paakallo. Neivara tietaa, ettd
padkalloa pitdd hutkaista staffilla ja ovi aukeaa. Neivara hutkaisee
padkalloa staffilla, rautaovi aukeaa ja oven takaa tulee kuoleman ja
madantyneen haju. (Neivara ottaa pointin korruptiota?) Huoneessa on
humanoidin kaltainen otus, joka ei ole humanoidi. Silla on ihmisen suu
yms., mutta mikddn ruumiinosa ei ole siella missa pitda. Tyyppi haisee
madantyneelle lihalle. Huoneessa nakyy epamaaraisia kasoja
lihamassaa, jonka tuo tyyppi on synnyttanyt. Tyyppi on aberrant creature,
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joka synnyttdd pilaantunutta lihamassaa. Se on jotenkin sienimainen
olento. Olento on ehka sentient. Se nayttaa silta, etta se on kahlehdittu
seinaan kiinni.

Zenit on psionikko. Onnistuisiko kommunikaatio? Onnistuu.

“Miksi se on kahlehdittu tanne?”

Sita pidetdan vankina. Nuo olennot toisella puolella. Kayttavat sita
hyvakseen. Se kertoo Zenitille, ettd se on sienimdinen olento, joka
synnyttda pilaantunuttu lihamassaa, joka yrittda muodostaa humanoideja,
mutta ei onnistu. Tanne tulee aina sillointalloin tyyppej4, jotka lyé noita
lihamassoja staffilla ja synnyttda jotain olentoja. Zenit heittad insightia,
mikd on pahinta mitad tuo pystyy tekemé&an. Pahin mita se pystyisi
tekemdan on leviamaan sienimaisesti ymparilleen. Zenit kohauttaa
olkiaan, ei sano muille mitd&n, vaan ziipasee sen kahteen palaan
githyanki long swordilla. Olento ei valita.

“Tuo on parempi tuhota. Se ei kuuluu tahadn maailmaan. Se on
abomination tai haittaeldain. Periaatteessa sentient”

Laitetaan olento tuleen.

Teleportataan  kotiin.  Menndan juttelemaan sille paikalliselle
kauppakonsortiolle ja ollaan silleen, ettd meilla on tassa 1,5 miljoonaa
orea ja 200 000 kultakolikkoa. Pystyttek6 maksamaan astral diamondeja.
Ja pystyyhan ne. Kasvatetaan konsortion vaikutusvaltaa ja kaupunginkin
varmaan talla.

Neivara vie lyhdyn ja dokumentit Joutsentorniin. Artin vie staffin
tuhottavaksi. Saa vahan lisda tietoa valosta: “Anyone who eats meat
that's been rendered edible by the ghoul light has a chance to develop a
craving for the flesh of human and humanoid corpses.” Neivara kyselee,
ettd onko Kurskin ruokatottumukset muuttuneet. Kursk laskee kaden
Neivaran olalle ja on silleen, ettd eipd tdssa mikadn oo muuttunut.
Neivaraa vahan puistattaa. Artin vie sauvan tuhottavaksi. Artin saa tietaa,
etta Jjos sauvaa kayttda paljon, se muuttaa kayttdjansa
epakuollutmaiseksi.

Varis uhraa lichin Raven Queenille ja saa siitd siunauksen.
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Katsotaan ensi kerralla mitéa tehdaan orbille.

25.3.2021 Satunnaista sekoilua
Overlookissa ja Bahamut

Kaydaan parantamassa HPdrain.
“Mika teille taman on tehnyt?”
“Antiikkiset paskajumalat” Kursk.

Neivara loytda tavan, jolla laittaa orbin palasiksi ja paloiksihan se
menee. Jaetaan tasan kaikkien kanssa. Artin vie oman palasensa
Pelorille. Papit laittaa sen hyllylle: “hyva, ettd taméa paha asia saatiin pois
kuleskelemasta”.

Kursk laittaa orbin palan kuolevaan haltiaan ja tekee siita itselleen
golemin, joka tarjoilee paloviinaa. Raven queen ei varsinaisesti pida siita,
etta sen palvelijat kuljettaa epakuolleita mukanaan, mutta Kursk uhraa
gobboja ja roistoja Raven Queenille. Pytda Neivaralta (liian kiire) ja sitten
Frugilta, ettd tama tekisi jonkun lurjushoukuttimen.

Varis rakentaa shadowfell-demiplanea.

Frug selvittelee, minne eladrinit on kadonneet. Ovat kadonneet y6lla ja

iIman jalki& suur-Overlookin alueella. Uhreilla ei ole kovasti muuta
yhteista kuin rotu ja se, ettd ne asuu suojattomilla alueilla Overlookin
laitamilla. Periaatteessa ihan normaaleja tyyppeja,
ei ole tullut lunnasvaatimuksia. Kukaan ei ole
nahnyt katoamista. Suurin osa on kadonnut
kotonaan. Frug tekee kuvarituaalin, nakyy
seuraavaa:

Seinasta tulee shadar-kai noita, joka nayttaa
huumaavan eladrinit ja raahaavan ne seinasta
sisddn. Shadar-kai shadowfell haltioiden tai
ihmisten kaltainen laji, jotka assosioidaan yleensa
raven queeniin. Nayttavat silta, ettd ovat elaman ja
kuoleman vaélilla. It is believed that shadar-kai
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originate from the failed attempt from Raven Queen to ascend into
divinity. Shadar-kait syntyivat siita, ettd oli haltiakeskittyméa feyfieldissa,
jotka suostuivat rituaaliin, ettda panttasivat magiansa ja sielunsa
kuningattarelleen Raven Queenille. Aika yleinen rotu shadowfellissé.
Raven Queenilla on soul reapereita, jotka kerdavét sieluja, joiden on aika
siirtya eteenpéin. Frug pistaytyy shadowfellin puolella kyselemassa, etta
miksi tallaiset tyypit voisivat kiinnostua mortal worldin eladrineista. Sielta
vastataan, etta luultavasti, joku vaan keraa eladrineja, jotta voi uhrata ne
Raven Queenille. Frug ja Varis kayvat katsomassa seinda, ulkopuolelta
l6ytyy liidunjalkia. Varis vaistoaa, ettd talla alueella shadowfell on aika
l&hella ja shadowfellin ja mortal worldin valilla on helppo kulkea taalla.
Varis vaistoaa, ettd taalla on aika suoriakin linkkeja shadowfelliin ja
pystyy tunnistamaan, ettd mista kuljetaan. Varis innostuu, etta onko tama
hanen tekosiaan. Yhteenvetona, ei se mahdotonta ole, kun kerran
meidan kodissa on shadowfellia ja asiat vetavat toisiaan puoleensa. Frug
kutsuu partyn takaisin.

Neivaralle selviad, ettd Guionne on varastellut artefakteista kertovia
kirjastonkirjoja ja onnistunut kuljettamaan ne ulos, mikda on vahan
kummallista. Toisin kuin Neivara alunperin luuli, Guionne ei siis ole
henkilokuntaa.

Kursk kerdd armeijaa mortal worldista. Onnistuu hyvin. Overlookin
kauppakomppania (Elsir consortium) auttaa mielellaan.

Laitetaan rahaa haisemaan. Meilla ei ole pariin vuoteen ollut ndin vahan
massia.

Zenit lahti githyankien luokse suostuttelemaan Vlaakithia tuhoamaan
Tiamatia. “Jos me ei auteta, Tiamat alistaa meidat uudestaan.” (historia
28) Githyankit kylla ostaa tAmé&n véaitteen hyvin.

Vlaakith haluaa tietdd, mitd githyankien halutaan tekevan. Milla tavalla
osallistua?

Ei nyt niitd arvokkaita githyankeja kannata uhrata, mutta meilla on
laivasto, niin voitaisiin olla transporttina.

What is it in for us?

City of Brassissa on aika paljon rikkauksia, joita pystyisi ehka
ryostamaan. (Diplomatia 28, insight 35)
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Ostavat kaikki Zenitin argumentit, jos ei kauheasti sido meidan
joukkojamme, niin ei tastd mitaan haittaakaan ole.

Zenit: Ollaan vanhastaan taisteleva rotu, miksi ei jatkettaisi vanhaa
perinnetta.

Vlaakith: Onhan se niin, ettei yksikdan jumala ole koskaan johtanut
taistelua.

Artin n&kee Kurskin haltia-palvelijan. “Mita vittua?”

“Sen sielu on lahtenyt jo aikaa sitten. TA&ma on vain uudelleen kaytetty
lihakasa.”

“...Miksi min& tulinkaan takaisin tanne...” Artin.

Frug kertoo mita on loytanyt.

Kirjoista l0ytyy tietoa, ettd Overlookin alueella on paljon rifteja eri
planeihin. Joillekin taktisesti aika tarkeda aluetta.

Avataan reitti shadowfelliin. Ensiksi [0ytyy kyklooppeja ja 50 featin
huone, jossa on paljon piikikkaita kulmia. Huoneen peralla on lattiassa
Kirjoitettu riimuja, ympyraa ja keskella on bracier palamassa. Bracierin
vieressa on shadar-kai noita siind ja silla nayttdd olevan jonkin verran
tummiin kaapuihin pukeutuneita seuraajia, jotka on tekemassa rituaaleja.
Paikka on hamyisa, kuten shadowfell yleensa. Tasta tulee mieleen
kulttitoiminta tai uhrausmenot.

Bracieria ja riimuja vastapaata on
Raven  Queenin  alttari. Seinilla
kaapeissa on kaardja, scholar-kamaa.
Rituaali on sellainen, ettd halutaan
antaa omat sielut Raven Queenille ja
palvella hantd. Lattialla olevat riimut
ovat uuttaa tekoa (noidan jaljiltd), mutta
temppeli on vanhaa tekoa.

Kavellaan sisdan ja Artin lahtee
vapauttamaan eladrinia.

“‘Mita te taalla teette? Antakaa sen
eladrinin nyt olla”

“Miksi te haetta mortal worldista naitd normaaleja eladrineja?” Frug.
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Kun Varis ja Kursk astelevat sisaan noita jahmettyy ja kumartaa
molemmille. “Saanen esittaytyd, olen Vandariel, high priest of the Lords
of Pain”.

Does not ring a bell.

“Selvasti Raven Queen on vastannut pyyntéihimme”

“Millaisia pyyntdja Raven Queenilla on ollut?” Kursk
“Kuten varmasti tiedatte, the Lords of Painilla on tarkoitus saattaa
enemman fey olentoja kuoleman jumalattaren huomaan. Tall& pyrimme
siihen, ettd kaikki fey olennut ymmartavat tdman shadow packtin
mystiikan. Riippumatta siitd haluavatko he sita vai eivat.”

“O6... Te kaytte hakemassa eladrineja mortal worldista, laitatte ne
hakkiin ja uhraatte ne. Mika tamé& shadow pact on? Ei kai uhraaminen
tata niille tuo?” Frug ihmettelee.

Shadow pact=se liitto, jonka shadar-kait on tehneet Raven Queenin
kanssa. Frugista tama ei nyt kuulosta hyvalta, eihdn tassa ole ollenkaan
vapautta valita.

Tyyppi kdantyy Variksen ja Kurskin puoleen. “Te varmaan ymmarratte”
Varis katselee edelleen tyhmané, ettd mita nyt taas.

Frug kummastelee, ettd onko tama Raven Queenin tahdon mukaista. Ei
nyt varsinaisesti tahtoa vastaankaan, mutta kuitenkin.

Kursk vaan pyorittelee paatdan, ettd naméa raukat ei ole nyt ihan
ymmartaneet naita juttuja.

“EikOs se paaasia ole, ettd pitaisi tuhota noita abominationeita. Tama
nayttaa nyt vahan ylimaaraiselta ja turhalta”

Kursk alkaa esittelemdan repusta loytyvia asioita lichin péaakalloa,
lohikddrmeen hammasta, omaa korvaansa. “Jos Raven Queenin
suosioon haluaa péaasta niin tallainen karpasten listiminen on, no kai talla
jotain saa, mutta sa olet aikaisemmin Raven Queenin saleissa kuin mita
talla saa aikaiseksi.”

“Ymmarran, mutta tuollaiset teot on mulle mahdottomia.”

“Stop. Ne on sulle nyt mahdottomia, mutta talla kertaa paihitin tallaisen
monsterin ja seuraavalla kerralla vah&n vahvemman. Aina pitda elda kuin
olisi viimeinen taistelu ja jos se sattuu olemaan viimeinen taistelu, niin
olet epaonnistunut ja menet Raven Queenin luokse. Jos et haasta itseési,
niin et ikind kehity.”

Vandariel nyokyttelee: “Eli oletteko te sitd mieltda, ettd meidan pitaisi
l&ahted tappamaan abominaatioita?”
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“Talla hetkella teidan tehtdvanne on lahdata Tiamatin palvelijoita ja
elemantaaleja. Tuleva sota, paljon sielua Raven Queenille
lunastettavaksi.”

Kursk kohottaa olkiaan ja sanoo “kysyka&a”. “Jos ei muuta, niin meilla on
tuossa tunnistusautomaatti, jolta voi kysya”

“Selva, otan taman Raven Queenin tehtavand”

Neivara on silleen, ettd voisin pitad tdssa oppitunnin Tiamatin
palvelijoista, Kurskin tieteellisena neuvonantajana.

Kursk esittelee partyn: Neivara, meidan alykkd, Artin, tunnistaa hyvan ja
pahan, Frug, jekuttaja, joka Ioytda tien kohteen luo, Varis, jaljittdja ja
Zenit... kohauttaa olkiaan.

“Selva, lahdemme toteuttamaan Raven Queenin tahtoa” ja antaa Artinin
ottaa sen eladrinin. Vaikuttavat vahan fanaattisilta.

Neivara kyselee, etta voiko ottaa skrolleja mukaansa. “On kiinnostunut
opeista.”

“Olet aina tervetullut tanne opiskelemaan.”

Skrolleista 16ytyy tietoja mm. Leprasta ja muista taudeista. Sieltd 10ytyy
rituaali, jolla voi piilottaa sen, mista portaali tulee, mutta taytyy tunnustaa
Raven Queenin voimaa. On my6s rukouksia, joilla voi pitkittaa elaméaa tai
levittaa tautia.

Abominaatiot ovat ryhma olentoja, jotka ovat syntyneet jumalien
vaikutuksen alaisina ja joita pidetaan virheina.

Kun pohdiskellaan mita tehdaan, niin sielumme silmin ndemme kuvan
Bahamutista, joka pyytdd meitd palaamaan Sayreen. Kun lahdetdan
menemaan, niin Vandariel kiittdd Kurskia ja Varista vierailusta ja sanoo,
etta Lord of Pain alkavat virittda koneistoa Tiamatia vastaan.

Artin heittdd eladrinin Pelorin temppelliin hoitoon ja teleportataan
Sayreen. Miksi tanne? Kaikki nayttaa olevan normaalisti, tutut ovat iloisia
siita, ettd Bahamut on palannut, mutta eivat tiedd mitddn sen
kummallisempaa. Vaikuttaa silta, etta pyynto oli kylla vilpiton.

Mennddn majapaikkaan. Heratdan aamuydlla siihen, etta Sayren
halytyskellot kilkattaa. Lahdetaan katsomaan mita tapahtuu. Toiseen
suuntaan juoksee pakoon kaupunkilaisia ja toiseen suuntaan juoksee
militiaa. Kuuluu, ettd joku katastrofi on tapahtunut “The Marchissa” (6
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kartalla). The March looks almost like a military ground. Joku menneen
ajan scholar rakennutti tdnne paljon patsaita kaupungin rahalla. Siella on
myds barraksit ja hirttopuu.

Menn&an |&hemmas The Marchia. Sieltd loytyy jattildismainen
hopealohikd&drme, joka on tuhonnut maata allaan ja rikkoo paikkoja
kavellessaan.

“Ahaa, te olette saapuneet. Minun lordini Bahamut odottaa teita”

“Aika moisen mekkalan olet saanut aikaan. Paikalliset ei tykkaa” Frug.
Paikalliset sanovat, ettda hopealohikaarme oli vaan pajahtanyt paikalle
kuminan ja tuulien kanssa.

“‘Nimeni on Xerefri, Exarch of Bahamut. Mutta kun olette valmiita
lahtemaan, niin lahdetddn menemaan. Jos teilla on jotain akuuttia, niin
voitte tehda sen.”

Sanotaan, ettd ei ole mitddn akuuttia. Meidan ympérille aukeaa Planar
Portal. Kun se sulkeutuu, niin ndhdaan, etta Sayressa vahan pajahtaa
portaalin loppukaneetit. Xerefri nayttda olevan aika suuripiirteinen.

Sayre poistuu meiddn nakokentasta ja sen tayttdd hopeinen usva.
Meista tuntuu, ettd olisimme ruumiista poistuneita sieluja, jotka leijuvat
kohti kristallista palloa. Saavumme toiselle puolelle, isolle korokkeelle,
taysin lapindkyvaan huoneeseen. Seinilla nakyy Isoja
lohikddrmemaalauksia, eikun siis huoneen ulkopuolella on lohikdarmeita.
Xerefri tervehtii muita lohikdarmeita ja astelee oviaukosta ulos. “Herrani
sankarit ovat taalla”

Taméa alue on selvasti suunniteltu siten, etta sita on helppo puolustaa.
Paikalla on noin 10 metallilohikdarmetta, eri ikaisia, kokoisia ja varisia.
Lisaksi on yksi iso hopealohikdarme:
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Se on Bahamut!
Bahamut tuo pa&nsd meidan
lAhellemme ja nyokkaa meille =
majesteettinen tervehdys.

“Ystavat, taistelijat. Tervetuloa
sotani  johtokeskukseen nimelta
Crystal Tear.” Se on astral dominion,
joka koostuu kristalleista ja arvokkaista metalleista. Tulimme
sotahuoneeseen, jossa on Bahamutin tilannehuone. Bahamut esittelee
meidat kaikki ja kertoo meidan tekosistamme muulle counsilille. Muut
hyréailee hyvaksyvasti. Bahamut opastaa, mista l0ytyy meidan huoneet ja
sanoo, etta tavataan kohta jatkokeskusteluja varten. Jostain tulee
lohikdarme opastamaan meidat omiin huoneisimme. Huoneet ovat
marmoria ja niista saa tehda sellaisiksi kuin millaisiksi itse ne tahdomme
tehda. Ne muuntautuvat oman tahtomme mukaisiksi. “Bahamut tulee
muutaman tunnin paasta tapaamaan teita”.

Muutaman tunnin péastd Bahamut tulee takaisin nayttaen vanhemman
puoleiselta ihmismieheltd, jolla on seitseman kanarianlintua.

“Me ollaan varmaan tavattu” Frug.

“Kylla ja ei” Bahamut.

“Ei kylla” Zenit.

“Se en ollut mind niinkuin mind olen nyt. Se, jonka te naitte silloin, ol
jonkinlainen avatari, joka ei ollut tietoinen minusta, enkd mina ollut
tietoinen siitd. Selvasti se on kuitenkin tarkoittanut, ettd meidan
polkumme ovat kuitenkin risteavat.”
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29.3.2020 City of Brassin vapautus

Bahamut sanoo, ettd ha&n olettaa, ettd meilla on luultavasti paljon
kysyttavaa.

Sota on saanut sellaisen k&aanteen, jota kukaan ei osannut odottaa.
Tiamatin voimat on petollisia. Jokaisen voiton tai tappion jalkeen
lohikdarmekuningattaren pitdd vaan kehitella seuraava petos, jolla
edistdd omia tavoitteitaan. Tiamat on keskittanyt suurinpiirtein puolet
armeijastaan City of Brassiin. Meidan joukot ovat aloittaneet hyokkayksen
City of Brassiin Namissia vastaan. Meidan pitad pystya murtamaan
suojat, City of Brassin ymparilla. Tiamat on tehnyt sopimuksia efreet-lordi
Basumgardan kanssa. Tiamatin ritualistit on kayttaneet paljon aikaa
siihen, ettd Tiamatin joukot voisi kayttad elemental chaoksen voimaa.
Aikoo claimata efreetien voimat itselleen. Piiritys saatu kayntiin.
Bahamutin joukot pystyisivat ehké viikossa murtamaan suojat, jos olisi
niin paljon aikaa. Nyt siind on sellainen vaaran paikka, etta toinen puoli
armeijasta on tuossa kaupungissa ja puolet jossain muualla. ->
Mahdollisuus, ettd Tiamat kuljettaa loput armeijasta meidan selustaan.
Ollaan saatu vahan apua githyankeilta-> well of worlds, niin Tiamat ei
pysty siirtam&an armeijaansa haluttuun paikkaan. Péaivan kuluessa
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Tiamat pystyy rikkomaan meidéan suojan. Meidan vakoojat on kertoneet,
ettd puolustuksessa on tiettyja aukkoja. Vaikka Basumgarda lupaa
joukoilleen voimaa, oikeasti Tiamat on ottanut vallan. Useat efreetit
vahan kakoo tata juttua. Yksi lordi Estumishu(??), joka on yhtd vahva
efreet lordi kuin Basumgarda, vastustaa Basumgardaa, mutta ei ole viela
meidan puolella. Bahamut tarjoaa meille tehtavaa lahettilaina.
Estumishun agentti Selerin voisi vieda meidat yhteen kokoukseen.
Estumishun seuraajat kutsuu hantad nimella “the smiling king”. Luultavasti
meilla ei ole kovin lammin vastaanotto siella.

Puhutaan Tiamatin merkista. “Tuo oli vahan tyhmyytta. Ma en nyt naissa
tilanteissa pysty kauheasti tekemaan.”

Amyria. Se o0sa, joka Amyriassa oli, oli uhkapelid kohtaloa vastaan.
Bahamut ei ole viela aivan taysissa voimissa, mutta kuitenkin elossa. Ei
tieda Amyrian kohtalosta.

Suunnitellaan miten neuvotellaan. Asiat valmiit. Bahamut poistuu ja
sanoo, ettad ilmoittaa kontaktilleen.

Teleportataan Keening delveen. Huoneesta kuuluu kovaaanista
abyssaliksi puhuttua kinastelua. Frug on sita mieltd, ettd huoneessa on
kolme demonia, joista kaksi syyttdd kolmatta siita, ettd se on tehnyt jotain
vaarin. Artin haistaa, ettd huoneessa on epakuolleita. Se jota syytetaan
on epakuollut demoni. Se on mennyt erddsséa kaupungissa (Risall, city in
mortal world) omien himojensa seurauksena syomaan kaupungin
valtaapitavia. Ja ne demonit olisi halunneet hallita samoja valtaapitavia.
Nyt joutuu vahan kikkailemaan. Ne on varmaan taalla koska taalla on
paljon laavaa. Tanne on helppo tulla.

Demons are sworn enemies of devils. Devilit tekee sopimuksia ja asuu
astral seassa helvetissd Asmodeuksen kanssa. Demonit asuu abyssissa,
joka on elemental chaoksessa.

Abyssal rotl lord, truesight, lento, teleporttaus, aura, joka estada
teleporttauksen ympariltd pois. Kayttaa sellaista asetta, jonka
kutsumanimi on skull splitter: ehditkd vaistaa paatéasi pois vai et. Jos liikut
(yli 2 ruutua) poispain, niin sisdelimet ottavat vahinkoa. Pystyy luomaan
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pimedn alueen, joka rikkoo psyyketta (psychic damage & combat
advantage).

Nyca demons (2 kpl), osaa lentdd, kaksi flailia. Ei truesight, ei
teleporttausta.

Selvasti siis kaksi matalan tason demonia tullut antamaan palautetta
voimakkaamalleen. Voimakkaampi ei oikein vélita. Ovat tuomassa
kolmannen osapuolen paikalle. Eivat nayta haluavan taistella keskenaan.

Frug ehdottaa, etta me vaan kavellaan ohi.

“Ah ketas te ootte? Aika voimakkaita olette.” demonit kysyvat.

“Meidan on kasketty kavella tasta lapi”, Frug.

“Ei kai teilla nyt sellaista... Teilld on noita maagisia tavaroita, jattakaa ne
tahan niin voitte menn@”

Kursk chargaa.

Demoni laittaa pimeyttd ymparistoon ja auran paalle.
Laavasta nousee pikkokokoinen vesidemonielementaali.

Zenit laittaa toisen demonin tappamaan itsensa.
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Vesidemonielementaalilla on tremorsense 20, aistii aika kauas. Osaa
sukeltaa maan alle (ei osaa lentad). Luontaisesti immuuni tulelle.

Kursk hyokk&a rotlordin kimppuun ja krittaa. Bye bye rotlord (163
damagea ja vahan péaalle (ei laskettu kaikkea))...

Laavasta tulee pieni demoni roiskuen. Namé&a demonit heittavat
ympariinsa sulaa laavavesimossoa.

6.4.
Kursk tuplakrittaa... Vesidemoni katoaa.

Kursk lyd vesidemonin ihon rikki ja sen sisaltd alkaa valumaan laavaa.
Vesidemonit krittaa Artiniin.

Demonit alhaalla. Saatiin 400 000 gp:n edesta Onyx ringeja ja kaksi
potion of lifed.

Hypéataan laavaportaalin lapi toiselle puolelle. Samanlaiselta nayttaa
huone kuin ennenkin, paitsi, ettd nyt siella on liiketta. Siella on tyyppi,
joka sanoo, etta “Tervehdys, nimeni on Selerin, lordi Estimishun palvelija.
Minun on kasketty noutaa teidat” Selerin on nuori efreetinainen.

Seuraillaan Selerinid katolle. Ulkona nékyy, ettd on armeija toimissa.
Sielta 16ytyy azereita, archoneja etc., jotka on merkitty orjan merkeilla ja
jotka vartioi kulkuvaylid. Kaikkialla on Tiamatin palvelijoita, jotka johtaa
orjasoturiryhmia. Tunnistetaan, ettda tuolla on muinaisia lohik&&rmeita,
musta, kupari, rauta ja vihred. Copper dragons, charismatic, witty,
thieves, charming scoundrels, ironic sense of humor. They are taken with
their own charm, they believe they deserve whatever they want. Iron
dragons, violent and iltempered, most of them are evil and the rest are at
best violent unalignment. Iron dragons are coverned by their base
pleasures, hunger, green etc. Not very clever, can sometimes be
outsmarted by pribery and flattery. Hate all other dragons, but especially
green. Vihreat lohikdarmeet on enemman juonittelijoita. Kaukana etaalla
nakyy jattilaiskokoinen sininen peto.
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Mika on erilailla kuin aiemmin: nyt ndemme kuvun toisella puolella
Bahamutin joukkoja.

Opas kuljettaa meita katoilla seuraavaan taloon. Joudutaan kulkemaan

pikku patkd katua, mutta silla kadulla ei ole ketaan. Portaat menee
katutasosta kellariin, jossa on pronssiset ovet. Selerin koputtaa ja
nytkkaa meidan puoleen: “voitte astua sisdadn” Nahdaan oviaukosta, etta
sisalla on parisenkymmenta efreetivartiaa vahtimassa. Kaytava on aika
leved marmorista valmistettu. Kaytdvan péassd aukeaa hyvin
massiivinen huone, joka on yli sata feettia korkea huone, jossa on
braciereja ja torcheja. Huoneen reunoilla kulkee kierreportaat, jotka
nousevat ihan ylgs asti. Tila on kokoontumistila, jossa efreetiaateliset
keskustelevat tai selvittelevat riitojaan hienovaraisen diplomatian tai
brutaalin kaksintaistelun avulla. Reunoilla on aitioita, joissa voi olla ja
katsella. tilaa 200-400 efreetille, mutta nyt siella on muutaman kymmenta
efreetia. Naiden keskelld seisoo isompi, hyvin koruihin sonnustautunut
efreetiherra. Vaatteiden kaiverruksista nakee, ettd tyyppi on korkea-
arvoinen.

Kun lahestytaan, tyypille tulee kémpeld
hymy kasvoille, mutta hymy ei voi peittaa
silmissé palavaa vihaa.

“Tervetuloa”, tyyppi aloittaa,
aanensavyssa ei ole mitadan ystavallista.

Kursk hymyilee takaisin.

“Olette Estumishun edessa. Puhukaa
teidan herrojen tahtoja nopeasti”

“Me haluttaisiin paasta Tiamatista eroon”,
Frug aloittaa (diplomatia 32)

“No, se on aika selkea tavoite”,
Estumishu (naytti ottavan ihan hyvin)

“No kylla mekin nyt pystytaan exarkeja
tappamaan, mutta armeija ois aina
parempi”

“Vai exarkkeja. Nimeé edustajasi”

Frug kaantyy Kurskin puoleen osittain ymmartamatta mita tapahtuu.

Kursk teroittaa kynsia teloittajan kirveella.
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Ne meinasi ottaa ensin jonkun toisen, mutta vaihtaa sitten tyyppia kun
nakee, etta Kursk on tulossa. Joku efreeti tulee paikalle lukemaan
saantoja, yksi vs yksi, allyt ei saa auttaa, tuliresistanssia ei saa olla paitsi,
jos se on luonnollista ja se, joka on ensimmaisena bloodied niin haviaa.

Lehterit on tdynna efreetejd, jotka on silleen, etta valitse minut.

Efreet missaa. Kursk osuu. Efreet missaa ja shiftaa kauemmas. Kursk
ottaa vauhtia ja chargaa->osuu. Efreet missaa. Kursk shiftaa ja chargaa
ja krittaa. Kursk kohauttaa olkiaan ja nostaa kirveen takaisin olkapaalle.
Neuvottelu hoidettu. Kursk lahtee kaveleméaan.

Efreet kerailee itsedan ja luikkii jonnekin nurkkaan.

Basumgarda tulee Kurskin luo ja hymyilee vahan silleen, ettd tuota
havinnytta efreetid ei ole enda olemassa.

“Oletko s& seuraava”, Kursk intimidateaa.

Basumgarda nauttii. “Sun kaltaisia taytyisi olla enemmankin. Onko teilla
jotakuta muuta?”

Tarjotaan ekaksi Zenitia, ne on vahan ettd meh. Kaikki nyt tietda, etta
githyankit osaa taistella. Zenit antaa mielellaan tilaa ja sitten mietitaan,
ettd ehkd Frugkin osaa. Efreet missaa. Frug saa eyebiten sisdan. Efreet
ei naa, joten se jaa odottamaan, etta Frug tulee lyémaan. Frug missaa ja
tulee nakyviin. Tyyppi heittda Frugia tulipallolla. Frug osuu. Tyyppi
chargaa Frugin ja krittaa.

Efreetilordi taputtaa molemmille. “Nain sen pitdd mennakin. Kaikkia
tarvitaan, kaikkia tarvitaan. Tai no, ei nyt kaikkia”, Estumishu sanoo.
“Eik6h&n tassa ole silleen. Ollaan puolin ja toisin vieraanvaraisia”

Joku efreeti tulee ja kantaa sielté jotain kilpea. “Virallisten neuvottelujen
kaynnistamiseksi meilla on tassa tallainen lahja” Artin saa aika
korkealevelisen (28tms.?) kilven. Mietitddn mitd annetaan vastalahjaksi.
Ei tajuttu ostaa mitdan mukaansa. Frug ehdottaa jotain jo vahan kaytosta
poistunutta Ivl 24? itemiddn. Mietitddn kuitenkin yhdessa, etta ehka
parempi antaa jotain, mika voisi olla Estimishulle hyddyllista.

Zenit sanoo, ettd jaatte minulle velkaa ja antaa sitten efreetilordille “Iron
Armbands of powerit”.
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Efreetlordi on otettu vastalahjasta. Osoittaa, etta olette tosissaan tassa
hommassa kun tdma lahja ei ole pakasta vedetty vaan on ollut kaytdossa
ja selvasti on sellainen, mita olisi tarvittu.

“Te olette edustaneet erittain ansiokkaasti teita itseanne (kaikkia muita
paitsi Frugia). Estumishu, efreetien todellinen lordi suostuu liittoutumaan
Bahamutin ja taman platinalohikddrmeiden kanssa. Ensimmainen ehto:
kaikki lohikédarmeet poistuu kaupungista. Toinen ehto: kaikki Tiamatin
varallisuus jaa kaupunkiin. Kolmas ehto on se, etta kaupunki avataan
Bahamutin joukoille kunhan Basumgarda on kuollut.”

Kursk alkaa puhua, ettd onhan tata tehty ennenkin githyankien luona.

Estumishu on silleen, etta nayttaa silta, etta neuvottelut on paattyneet.

Kursk ottaa tyyppia hihasta on silleen, etta tota, ei me tiedeta milta tuo
tyyppi nayttaa.

Estumishu kertoo, etta tyyppi piilottelee Barracseissa.

Lordi poistuu hyvantuulisena paikalta.

Tassé on Bashumgarda:

Saatiin leveli. Ollaan Ashlarkissa, tyyppi on the Furnacessa. Selerin
sujauttaa meille pari kdar6a, ja sanoo, ettéa alkaa kertoko herralle.
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Ihe
City of
Brass

Marlgate, hold goods, cityguard patrols heavily.
Avencina, this lawless area,

Keffinspires, Avencina heavily patrolled with city guard, but not that
many dragons.

The Char, most of the forges here. Overtime, watched over by dragons
and efreet guards.

Pyraculum, no lockdown, but dragons on sky.

The Foundry, the mansions of non-efreets, residential wards, streets are
all but empty ja paljon vartioita.

Arches, slavemarkets are here. All but empty, Tiamat’s troops.
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The slope of the Furnace rises. Government offices, barracks, the
furnice is sealed off. Phoenix gate.

Menn&an viela kerran pois Brass Citysta ja kaydaan ostamassa Change
self-rituaalit ja pottuja. (Tai osa porukasta kay)

Puolet lahtee vetdmaan athleticsilla kattoja pitkin, puolet sneakkaa
maata pitkin.

Paastaan Ashlarkin rajalle. Stealth ryhma katsoo streetwisella, ettd nyt
on hyva hetki mennad rajan yli, mutta ei onnistukaan. Onneksi Varis

paikkaa Neivaran huonon stealth checkin.

Athletics ryhma& kayttdd stealth ryhman aiheuttamaa mellakkaa
hyvakseen (insight) ja Kursk paikkaa Artinin kompurointia.

Jatketaan Keffinspiresin lapi. Taas paikkaillaan Artinia.
Stealth ryhma feilaa, mutta paésee karkuun invisibility pottujen avulla.

Saavutaan Keffinspiresin ja Avencinan rajalla. Etsitaan paikka, jossa on
vahemman vartijoita:
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12.4.

Zenit ehdottaa, etta invisibility potionit huiviin ja lennettaan yli. (Mass Fly)
Onnistuu hyvin.

Muutetaan ulkonakéa (Neivara dragonborn, muut genaseja). Bluffataan
eteenpdin (Neivara 46, Frug 42, Artin 18, Zenit 19). Neivara ja Frug
paikkaa Artinia ja Zenitia. Kursk intimidateaa tiensa lapi tyylikkaasti ja
Varis hiipii kuin hanta ei olisikaan.

Paastaan Phoenix Gatelle.
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Seind on basalttia ja kuohuu lammosté ja savusta.

Nahdaan, etta palatsille laskeutuu jattildiskokoinen sininen lohikaarme
myrskyn saattelemana. Namissi on sisdlla. Istuu katolla ja katselee
ymparilleen.

Varis skouttaa muurista hyvan l|dpimenokohdan ja ymmartaa hyvin
vartioiden kiertokulun. Varis myds tajuaa, ettda muurin sisalla virtaa
laavaa.

Paatettiin yrittdd muurista lapi. Frug teleporttaa. Zenit kavelee lapi. Kursk
l&htee perdan.

Frug huutelee, etta “Fly”. Insight ja perception riittaa ymmartamaan
taman. Joku salamanteri lahtee tutkimaan, ettd mita tapahtuu. Neivara

huijaa sen muualle omalla mage soundillaan.

Joku efreeti tulee tutkimaan, ettd mita Frug, Zenit ja Kursk tekee. Frug
piiloutuu ja Kursk intimidateaa tyypin pois.
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Zenitin ja Kurskin iho kuoriutuu (molemmat ovat pahoin palaneita). Zenit
kohauttaa olkiaan: “suuremman hyddyn edessa hetkellinen kipu ei ole
pahasta.”

Varis skouttaa meille reitin. Otetaan vikat nakymattomyyspotut ja
hiivitaan barrakseille.

Barraksejen ymparille on rakennettu barrikadit. Barrikadien kivimateriaali
on sellaista, joka yrittad puskea kaiken pois, joka koskettaa sita.

Yritetdan bluffata ja intimidatea. Ei onnistuta.
Heitetddn noppaa. Paatetaan taistella.

Zenit komentaa yhden efreetin tekemaan itsemurhan -> krittaa itseensa
ja tappaa itsensa.
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Ei nama kauhean kovilta tunnu...

Maagi tekee tuliseindn. Kursk chargaa lapi, tappaa, chargaa
seuraavaan, tappaa...

Neivara pajauttaa Frugin edestd vihun kuoliaaksi. Hupsista, nyt Frugin
range ei riita.

Muut on jo kuolleet, Kursk vetaa kapteenin hurricane of bladesilla 187
damagea...

Potut huiviin ja seinan lapi.

25.4.

Mennaan seinan lapi. Vihut naki, ettd nain kavi. Lahtivat lentdmaan
meidan peraan. Ollaan jollakin sivukujalla jatketaan eteenpain.
Paadytaan huoneeseen, joka on tyhja, mutta jonka viereiss& huoneessa

on efreeteja. Naiden peréassa on Basumgarda, joka on juoksemassa kohti
taistelua. Yritetddn ottaa short rest, kun noi etsii niin piiloudutaan (DC30:
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rollit 27, 38, 46, 36, 30, 30). Onnistutaan (paastiin varmaan tuurilla
sellaiseen huoneeseen, johon oli hyva piiloutua).

Saadaan helattua. Oven takana on kohde ja vartijoita. Saadaan surprise
round. Kursk chargaa, tappaa, chargaa, liukastuu.

Tapetaan vartijat, mutta ne ehtii huutaa halytyksen.

Hakataan Basumgardaa. Kursk laittaa Raven Queenin merkin
Basumgardan padlle.

“Orjat nousseet kapinaan, ei sellainen vetele”
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Basumgarda liikkkuu ja antaa opportunityn Kurskille. Ei olisi pitanyt -> crit
ja prone! Ei lahde karkuun.

Kaksi tulimuuria. Neivara niiden vaaralla puolella cloud killin kanssa.
Basumgarda tiputtaa aseensa antautumisen merkiksi.

“Meidan missio on tappaa sut”

Artin tappaa Basumgardan, kun se oli heidan missio, mutta ei ole varma
tekikd moraalisesti oikein.

27.4.

Haneen. Mukaan kaikki arvokas ja paa (Kursk luuttaa).

Neivara piiritetdan, mutta paasee teleporttaamalla pois. Vedetadan
seinasta phasing potuilla 1api ja onnistutaan piiloutumaan (Frug auttaa
Neivaraa).

Neivara castaa meidat demiplaneen.

Mita luuttia me saatiin? Ring, orb, scimitar (+6, tuli/nekroottinen dama) ja
valtikka, jolla pystyy hallitsemaan kaupungin suojia, portteja yms.
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Speak with the dead -> tyyppi ei nyt oikein tykkd&a, kun tapettiin se,
vaikka se antautui. Sen verran me siita saadaan ulos, etta se uskoi
olevansa liitossa Tiamatin kanssa.

Nukutaan, tehdaan pottuja.

Ajoitetaan, ettd Frug lahettdd sopimuksen ehdot Bahamutille ja Neivara
poistaa muurin.

Neivara heilauttaa scepteria, muuri sulaa lasin lailla pois. Hetken paasta
maan alla jysahtda ukkosen lailla. Luultavasti jokin muukin on mennyt
rikki. Hetken aikaa ilmassa on hopeista usvaa, jonka ulkoa tuleva tuuli

pyyhkii pois.

Frug valittdd viestin Bahamutille. Bahamut kiittelee ja sanoo, ettd he
hoitavat homman loppuun. “Voitte jaada taistelemaan, jos haluatte, mutta
ymmarran, jos haluatte menna nukkumaan.”

Neivara huomaa, ettd sceptre on korruptoitunut ja se yrittdd enforsata
Tiamatin sopimuksia. Lisaksi Neivara ndkee, etta vaikka suurin osa
asioista lopetti toimintansa, kun sceptrea heilautti, niin viela on “Eternal
flame pavillion”, josta pumpataan energiaa Tiamatin lohikaarmeille.

limoitetaan Bahamutille asiasta.

Lahdetaan stealthilla paikan paalle (3x31, 1x41 ja kaksi failia DC 30).

Bahamut yrittdd kiertda kohti temppelida, mutta Namissi intersectaa.
Nahdaan kuinka Bahamut ja Namissi taistelevat. Nahdaan ja kuullaan se

tuska, mitd Namissin elementaalituli aiheuttaa Bahamuitille.

Artin muistaa, ettd Bahamut ei ollut tdysin toipunut taysiin voimiinsa
uudelleentakomisensa jalkeen.

Pools of elemental fire surround the pavillion, it is covered in gold.
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Valkoinen lohikdarme ja efreet-dragonspawn sekoituksia.
Mietitddn mita tehddéan. Bahamut ottaa pahasti koniinsé. Tulee kiire.

Neivara ja Frug vetaa tuli-resist ja ndkymattomyys (?) potut ja lahtee
lentdm&an ylos, jotta saa rituaalin tuhottua. Action pointit ja arcana tsekit.
Neivaran ei tarvitse heittaa, Frug onnistuu.

Saadaan rituaali tuhottua, mutta Frug joutuu pyoérteeseen. Varis
restrainaa valkoisen lohikaarmeen.

Neivara kutsuu dragonlingin ja siirtyy pois laavan ulottuvilta. Frug ja
dragonling vaihtavat paikkaa. Frug siirtyy pois laavan luolta.
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Matetaan. Lohikaarme on ancient ja silla on noin 1200 HP.
Tanaan krittaillaan ihan huolella.

Zenit dominateaa lohikdarmeen. Kursk krittaa ja haastaa lohikdarmeen
kaksintaisteluun. Lohik&arme saikahtdd (uudet krittisddnnot), eika
haluaisi sindansa hyokata Kurskin kimppuun, mutta Zenitin painostamana
hytkkaa. Tai no, se on ihan willing. Lohikddrme ei vaan osu Kurskiin,
mutta Kursk nayttdd osuvan.

No, nyt se lohikdarme krittasi ja se onkin ainoa osuma, jonka se on
saanut lapi. No, se krittasi toistamiseen. Nyt Kursk melkein droppasi,
mutta Varis pelasti. Kursk slaijaa lohikdarmeen. Lohikdarmeella oli 1015
HP ennenkuin Kursk aloitti mattamisen. Nyt silla ei ole yhtaan.

Zenit vaan pyorittelee paatddn ja on silleen, etta onneksi Kursk ei ole
vihollinen.

Short rest, Neivara heivaa lohikadrmeen demiplaneen ja lahdetaan
mattamaan Namissia.

4.5.

Artin vaistoaa edelleen Bahamutin. Eli ei ole talla kertaa taysin kuollut.
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Nyt alkaa taistelu nayttaa silta, etta lohikdarmeet on tasavertaisia
molemmin puolin.
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Dragons and efreet darken the city. Bahamutin joukut on altavastaajina.
Savu ja kaaos antaa meille suojaa silmilta.

Blue dragons, most arrogant. Ei tykkaa jos sita haukutaan heikoksi tai
alempiarvoiseksi. Breath weapon lightning, dazeaa. Niilla on clawit ja

otassa on sarvi, jolla voi yrittaa seivastaa.

Kiivetaan torneista yloés. Kursk chargaa. Neivara antaa omalle
porukalleen merkin. Onneksi on elixir of flyingeja.

“Aha, teitd onkin jo odotettu. Ootte sen verran aiheuttaneet meidan
porukoille harmia. Tulee Tiamat olemaan tyytyvainen kun teidat on

hoidettu.”

Kursk naurahtaa, mutta vahan on jdnnakakka housuissa. On se Namissi
kuitenkin sen verran iso.

Zenit nousee ylo6s Namissin alta ja krittaa.

Neivara hyokk&a. Spelli menee |api, mutta trigger6i myods Namissin
kilven. Kilpi retaliattaa aika pahasti.

Varis vetaa rending winesit ja fey sinkholen.
Artin kayttaa ekan healing wordin.

Namissi on dazessa, restrainissa, blindessa, frogseissa etc. Vahan
vituttaa. Namissilla on +5 save restrainiin, mutta feilaa silti.

Zenit vetdd Namissin nukkumaan.
Namissi karjuu, etta te voititte. Kursk stunnaa sen.
Neivaran mieleen palaa, ettd ehkd niissa kirjoissa on peraa kun ne

sanoo, etta lohikdarmeita kannattaa metsastaa porukalla.

Sinne menee Namissi. Kursk vetda sen alas yliolanheijarilla. Ei koskaan
selvid stunnista ulos. Kursk nappaa Namissin purkkiin.
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Kun Namissi kuolee, Tiamatin lohikdarmeet havaitsee taman heti.
Nayttad siltd, ettd Namissista virtaa jotain energiaa ymparistoon.
Namissin kautta on valitetty Tiamatin presenssid. Kun Namissi droppaa,
niin Tiamatin lAsndolo katoaa. Tiamatin lohik&darmeet ja Tiamatin puolella
taistelleet efreetit katselevat hamillaan ymparilleen. Hetken paasta
Tiamatin puolella taistelleet efreetit l&htevat hyokkddmaan Tiamatia
vastaan.

Kursk choppaa Namissin paan ja esittelee sitd kaupungille.

Bahamut availee silmidadn ja on mielissdan kun nékee meidat siina.
Hyvin tuskaisesti se yrittdd nousta maasta ja kavelemaan. On pahasti
haavoittunut, mutta ei ole vaarassa kuolla. Bahamut lennahtad horjuen
meidan viereen. “Nayttaa silta, etta me voitettiin tdma. Eikohan nautita
taistelusta ja katella miten Tiamat ottaa pataan”, Bahamut sanoo ja
katselee taivaalle. Kursk on asetellut Namissin paan penkiksi.

Estumishu saapuu paikalle ja sillda on mukana korkea-arvoisia efreeteja.
Neivara tunnistaa, ettd ne on eri talojen johtajia. Ne tulevat kanssa
seuraamaan veriloylyd. Estumishu muistaa Kurskin teot ja tulee
jutustelemaan Kurskin kanssa: “Tyylikas valtaistuin sulla”

Kursk hymyilee ja toteaa: “Kylla ja se on lammin viela.”

“Ei tdma ole valtaistuin, se on sisustuselementti meidan kotiin.” Frug.

“Selvasti teidan sankariteot on avittanut meidan voittamista ja taman
kaupungin pelastamista. Sininen exarc on tapettu. Aivan mahtava paiva.
Nyt on aika nauttia”

“Nyt on aika saada viinaa”, toteaa Kursk.

“Kylla, olette tervetulleita juhlistamaan minun ja muiden kanssa’,
Estumishu toteaa. “On pidetty neuvonpito ja allekirjoittanut on nyt uusi
efreetilordi.”

Zenit nyokk&a uudelle efreetilordille: “Selvasti kansa on tehnyt hyvan
valinnan ja ymmartanyt edellisen lordin pahat teot.” Estumishusta aistii,
ettd se odottaa, ettd lohikaarmeet lahtee.

Frug ponhtii 4dneen, ettd miltd ancient lohikdarme maistuu grillattuna.

Efreetit on silleen, etta siitd vaan tikun nokkaan.

Neivara ja Kursk alkavat nylked Namissia.

Loydetaan Namissin stashi. Kysellddn Estumishulta, ettd saadaanko me
sieltd nuo maagiset itemit. Se on silleen, ettd ottakaa yksi per tyyppi.
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Neivara mainitsee siita, ettd kromaattisista ancient lohikaarmeista voisi
tehda armoreita, etta ottakaa talteen.

Ihmetelladn kamoja, otetaan extended rest. Girithanian Bahamutin
henkilokohtaisesta kaartista tulee hakemaan meita Bahamutin luokse.
Efreetit kunnostaa kaupunkia ja Bahamutin sotilaat auttaa. Yhdella
muurilla seisoskelee leppoisa vanha mies seitseman kanarianlintunsa
kanssa.

“Tervehdys sankarit”, Bahamut viittoilee meita katselemaan muurille.
Menn&aan Bahamutin luokse.

“Vaikka tuo hinta, mitd me maksettiin, oli aika kova, niin yhdessa me
tehtiin lohikdarmekuningattarelle sellainen isku, jota se jaa potemaan
hetkeksi. Toisaalta, kylla se siella Tytherionissa piileskelee ja sielta se
tulee viela nousemaan, ellei me tehda asialle mitdan. Kun kuuntelin eilen
noita Neivaran puheita, niin voisitteko tehdd minulle vielda yhden
palveluksen”

Kursk nyokkaa innokkaana. Zenit on silleen, etta Tiamat on sen kansalle
aika myrkkya.

“Nuo lohikdaarmelapset tykk&a hienoista ja  monimutkaisista
sanankaanteista, mutta teille voi puhua suoraan. Ma haluan, etta te
tapatte Tiamatin. M& uskon, ettd mun on mahdollista saada teidat
Tiamatin asumusten lahelle. Jos jotkut sen pystyy kukistamaan, niin se
on te. Jos menette kuudestaan sinne, niin te sen pystytte myllyttamaan.
Oletteko tietoisia siitd, miten jumala tapetaan. Eilisesta paatellen tekin
olette tehneet omia tutkimuksia. Tiamatin joukot on aika sekaisin. Han on
menettdnyt kontrollin suurinpaan osaan seuraajistaan. Toisaalta, jos
katsotte meikélaisen armeijaa, niin ei sekdan ole kovin hyvassa hapessa.
Vaatisi aikamoisen ihmeen, jotta me pystyttaisiin varustautumaan uuteen
taisteluun. Tietenkin jumalana ihmeitd pystyy tekemaan, mutta jos me
regroupattaisiin tuo armeija ja lahdettaisiin marssimaan Tiamatin pesaa
kohti, niin sitten se tarkoittaisi myds sita, etta Tiamatin joukot luultavasti
jarjestaytyisivat uudestaan, koska niilla olisi selva vihollinen”, Bahamut
kdantyy Kurskin puoleen: “Seuraatko mihin mina olen johdattelemassa
tata ajatuskulkua?”

Kursk nyokkaa.

“Mina pyydan teitd tekemaan sen, mitd minun armeijani ei pysty
tekemdan, mitd min& en pysty tekemdan. Minulla on agentti
Tytherionissa, kulkekaa sinne ja tappakaa Tiamat. Tiamatin linnassa on
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sen omia lohikaarmeita. En usko, etta teidan on ongelma havittaa niita.
Havittakaa mita havitatte ja tappakaa Tiamat.”

“‘Riittadkd vaan, ettd jos marssii Tiamatin luokse ja haastaa sen
kaksintaisteluun?”

“On se mahdollista, ettda Tiamatilla on pelastusrenkaita kuten
meikalaisella, mutta epdilen sita. Pitkd peli tai suunnitelmallisuus ei ole
koskaan ollut Tiamatin vahvuus.”

“Tytherionista tiedetdan aika vahan. Ma pystyn lahettamaan sellaiselle

yleisalueelle Tytherioniin. En tieda millaisen kompleksin Tiamat on sinne
rakentanut. Siind tama Berath, agenttini, tuleekin mukaan naihin
kuvioihin. Se on haamu, joka kulkee Tytherionin luolissa. Han on lojaali
minulle kuolemankin takaa, kuten oli elaessadankin. Han pystyy
opastamaan teidat Tiamatin luolaston |api aina Tiamatin porteille. Han
odottaa meita luolien edessa” Tytherionissa asustelevat Zenir ja Tiamat.

Bahamut antaa meille jokaiselle oman pienen kanarianlinnun.

These harmless-seeming canaries are gold dragons in disguise.

Wondrous ltem priceless

Power (Consumable + Summoning): Standard Action. A sum-
moned Large gold dragon appears under your controlin an
unoccupied space within 20 squares. The dragon has speed
8, fly 10 (hover) and, unlike a typical summoned creature,
has its own defenses and hit points (all defenses 34; hp
120). Minor Action: +27 vs. AG; 1d12 + 10 damage. Oppor-
tunity Attack: +27 vs. AC; 1d12 + 10 damage.

Tytherion: Gravity normal. Healing healaa vaan puolet (jokainen surge
antaa vain % HP). Radiant tekee puolta damagea. Nekroottinen, desease
ja poison tekee ekstra damagea. Both Zehir and Tiamat are content to
allow their followers struggle as they might to prove their worth. Tytherion
has no sun, no moon, no stars. The only light comes from magmarivers
and occasional lightnings.

Caverns of xx. Lair of Tiamat. Spirit of evil dragonspawns, devils, five
great worms serve as Tiamat's consorts and guard her lair. Tiamatin
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adamantine porttien takana on Tiamatin lair. Kukaan ei tieda mita siella
on. Joku sanoo, ettd kahlittuja elementaaleja.

“Vuosisatoja sitten yksi palantiini Berath, johon olin kovasti kiintynyt
kyllastyi lohikddrmekuningattaren kanssa tappelemaan. Kun se oli
tappanut sadannen lohikaarmeensa, se kerdsi ison armeijan ja lahti
noihin luolastoihin  vastain tahtoani. Tiamat oli erittdin  hyvin
valmistautunut. Yksikdan ei pelastunut. T&stad kirjoitettin taas Yyksi
surullinen tarina historiaan. Viime aikoina Berathin haamu otti minuun
yhteytta. Vaikka epailyttad, niin olen edelleen varma, etta Berath on
edelleen lojaali minulle. On olemassa sellaisia liittoja, joita ei voi kauhean
helposti rikkoa. Voisi olla pitkasta aikaa mahdollisuus kukistaa Tiamat.
Valmistautukaa, mutta muistakaa se, ettd jokainen Tiamatin p&asta
anelee etc. Mitd enemman viivyttelette, sitd vahvemmaksi Tiamat
kasvaa.”

10.5.2021 Tiamatin tappotalkoot
10.5.2021

Bahamut antaa meille visakorttinsa.
20,875,000 gp “Ei saa jaada rahasta kiinni, etta voitatte”

Shoppaillaan. Joku efreeti ojentaa Artinille k&&ron ja sanoo, etta hyvaa
paivan jatkoa.

“Dear Liberators of Bahamut,

Even those who do not march under Bahamut's flag support you in your
future aims. Should you meet a solitary black figure in your upcoming
journey, uttering the word "Chuhirimasté” will earn you friendship and aid
along the way.

- An Ally of Convenience”

“Joku Yuan-ti antoi taman mulle ohjeilla: pida rahat ja toimita kirje”

Yuan-ti are cruel, take slaves etc. Yuan-ti are highly intellicent,
manipulative. Kayttavat muita aseinaan. Follow sehir
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Nyt on shoppailut tehty.

Bahamutin excarc Girithanian tulee kyselemé&an, etta oletteko valmiita
l&htemaan Tytherioniin?

Sitten lahdetaan. Girithanian castaa planar portalin. Punaista aavikkoa,
usvaa, sumuista, ei oikein nde kovin hyvin. Nakyy isoja ilmalaivoja, joissa
on lohikd&rmeiden tai dragonbornien kuvia. Portaalin pitéisi olla lahella
Tiamatin  main fortressin sisdédnkayntia. Vulkaanista maaperaa.
Laavavirtauksia. Ei kasveja.

Astutaan |api portaalista. Meilla on talla hetkella valkoinen, musta, vihrea
ja sininen ancient lohikaarme.

Zenit ndkee heikosti, muut ihan hyvin.

Viisi tornia, jotka on yhditetty, entrance. Above towers dragons fly. Red
and blue fight. Paikan paalla on jonkinlainen kaaos valloillaan. Kuullaan
aania, taalla on lohikaarmeita, humanoideja ja muita Tiamatin sotilaita.
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Nahdaan, ettd paikan p&alla on dragonbornien ilma-aluksia, jotka
kylvavat tuhoa siella taalla.

llmaannumme aukiolle, jossa on pysyva portaali.

Kartta:

Torneja ja selkein entrance luolastoon.

Lahdetaan kaveleméaan sisaankayntia kohti.

Frug tuumaa, ettd tama paikka on vahan vihamielinen mulle. Saattaa
olla, ettd meidat huomataan vahan helpommin kuin tavallista.

Tiamatin palvelijoita pakenee Tiamatin fortressista ja aika monella on
aikamoista luuttia. Maastossa on hylattyja vankkureita, lohikdarmeiden
raatoja. Nayttaa silta, ettd on aika nopeasti lahdetty pakoon.

Frug menee kyselemaan pois juoksevilta minioneilta, ettda mita taalla
tapahtuu (streetwise 28... roll 5). Moraali mennyt, peloissaan ovat. Saat
sellaista viestia, etta kun Tiamatin armeija otti pataan, niin koko domain
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on ihan sekaisin. Puolustus on olematon, kuningatar kapertynyt omaan
pyhattdonsa jossain omiin luoliinsa. Ei ole kommunikoinut muutamiin
paiviin.

“Onko voimakas vastavoima syntynyt?”

“Ei kai. Kannattaa luutata kun voi”

“Mitas Zehirille kuuluu?”

“Kuoleman Zehir?” vastataan vahan kummastuneina. Tama on Tiamatin
alue, jossain tuolla naapurissa on Zehirin (musta pyramidi). Lisaksi
keskivaiheilla on “Crawling castle”, jossa on “Citadel of dark demigod
Vulgurvard”. Liséksi jonkun lich-lordin paikka jne.

Frug meni vahan kyselemaan, rollaile stealth -5:1l&. Ei nyt oikein
onnistunut. Frugin otsa polttelee. Muutama taivaalla oleva laiva on
tiedostanut Frugin olemassaolon. Tummalta taivaalta on kolme laivaa
lahestymassa. Frug rerollaa fading sneakilla ja onnistuu. Laivojen
pohjassa on puolpallomainen rakennelma. Laivoissa on paljon
dragonborneja. Ovat tulossa scouttaamaan.

“Eikbhan lahdeta pojat kalppimaan”, Frug toteaa.
Yritetddn stealttailla. Frug, Varis ja Kursk onnistuu hyvin, Neivara, Artin
ja Zenit feilaa pahasti.

Invisibility potut huiviin ja yhdessd Iossissd eteenpain. Frug joutuu
rollaamaan stealthin, mutta onnistuu pitamé&an itsensa varjoissa. Kun
kadotaan, jokaisen laivan alla oleva puolpallo tyyttda kerran paineaallon
ja sitten laivat lentavat meidan ohitse. Arvotaan keihin osuu: Frug, Varis
ja Neivara. Aika hyvin otetaan damagea.

Laivat jaavat scouttaamaan ja ammuskelevat satunnaisesti maahan.

Hetki kuljeskellaan. Sitten ilma varajaa ja meidan luoksemme ilmestyy
lohikddrmehaarniskassa oleva kummitus.

“Nimeni on Berath, teiddn saapumisenne ennustettiin minulle ndyssa
itseltddn Platinalohikdarmeeltd. Meilla on yhteinen tehtava.” osoittaa
Tiamatin linnaa kohtaan. Tyyppi vaikuttaa olevan jarjissaan, mutta
fiksaantunut yhteen tehtavaan. Se on aito haamu. Silla ei ole enaa sielua.
“‘No, me oltin joka tapauksessa tekemassa niin”, Frug tuhahtaa
tympaantyneena. (Ei ole kohtaloa)
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“Tuo on se meidan kontakti”, Neivara huomauttaa.

Frug kyselee tilannetta ja mitd on odotettavissa Tiamatin suunnalta.
“Valmistautukaa kaikkeen. Alkaa uskoko mihinkdan mita naette ja
kuulette. Kun me mentiin taalla niin se oli ambushista ambushiin. Mik&an
meidan etukateistieto ei pitdnyt paikkaansa”

Lopulta paastaan tornien luokse. Ei néay vartioita. On lohik&armeita,
mutta ei ne vartioi. Ei ndy yhtdan ancient lohik&armeita.

Kyselld&n Berathilta onko punaisia ancient lohikdarmeita nakynyt.

“On nakynyt”, Berath vastaa.

“Missé on lahin?” Frug kysyy.

“No, ma tiedan ainakin missa on yksi”, Berath vastaa.

“Missé niitd on?”

“Tuolla sisélla on niita ainakin viisi”

Berath on johdattamassa meité luolastoon. Ei ole kiinnostunut torneista.
Peraan vaan. Haamu nayttaa aika maaratietoisesti minne mennaan.

31.5.
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Cavern of Fiery Splendor
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Heittakaa perception, DC 39... Varis heittda huonosti ja muille tuo on
aika hankala heitto.

Hetken kuluttua meidan sivulle ilmestyy lisko-otus, yuan-ti.
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Berat sanoo, ettd tasta eteenpain on Tiamatin pesa. Han ei voi itse tulla
tastad eteenpain. Taméa on se piste, johon
han paasi, joten hadn ei voi menna tasta
eteenpain.

Frug menee mutisemaan yuan-ti:lle
tunnussanan.

“Niin arvelinkin, etta te naytittekin niilta,
joita min& olin odottamassa”

“No, mind varmaan nayn kilometrin
paahan taalla”

“No, mina teitd aika pitkdan seurailin.
Mutta, te lienette suorittamassa tarkeaa
tehtavaa. Nyt on niin, ettd teidan tavoite
yhtyy minun tavoitteiden kanssa, jonka
vuoksi olen taalla vahan tullut avittamaan
teitd. Lahinn& varoittamaan. Mutta, kun
menette tuonne Tiamatin luolaan, niin siella on viisi lohikddrmeenpaan
ovea. Itse Tiamat on itse siella ylhaalla korkealla. Tila on ansoitettu niin,
ettd siella on disintegraattoreita, jotka on hyvin voimakkaita, jotka melkein
tappoivat minut melkein valittdmasti kun yritin leikkid niiden kanssa. Omat
tutkimukseni viittaavat siihen, etta ne ovat kytkoksissa niihin
lohikdarmeaiteihin, jotka asustavat kussakin luolassa.” Tyyppi nayttaa
luolaa, jonka suuaukossa on portaali ty6stetty ja joka on piilossa. “Tama
saattaa olla hyodyllinen teille. Tama on osa Zehirin pitkdad suunnitelmaa.
Mutta tosiaan. Tassa on tama tila. Varokaa niitd lohikdarmepaita, tai no,
ne on vaarallisia, tai ainakin tehokkaita, jos eivat tappavia. No, eipa siiné.
Tehtavani oli valittaa teille tdma tieto ja jdada tahan laheisyyteen
odottamaan ja katsomaan.”

“Onko nama vartijalohik&darmeet joitain tiettyja lohikaarmeita? Paaseeko
tuolla vapaasti kavelemaan? Pitdako kaikki saada tuhottua?” Frug.
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You find yourself in tall chamber. Magma
flows up. Reunoilla on lohikddrmeen paita,
joissa on tunneleita.

Kuulemme matalaa muminaa (naisaani),
joka kuulostaa vihaiselta.

“You've crossed me for the last time,
mortal..."

“call it an alliance of convenience..."

"... think of the current disorder as an
opportunity..."

Lauseiden valissa on aina tauko. Ehka
Tiamat tekee sendingia.

Suurinta osaa tasta tilasta peittaa
forbiddance rituaali. Tilaan ei voi
teleportata, jos el satu olemaan
voimakkaampi kuin casteri ja luultavasti
Tiamat itse on se casteri. Forbiddance
alueen sisalla voi teleportata.

Viisi  lohikdarmeen paata, ne on
rakennettu siten, ettéa jos kukaan menee yli
kymmenen jalkaa lattiasta yldspain, niin ne triggerdi koneiston, josta tulee
disintegrate sade. Jos noita menee sorkkimaan, niin trigger6i myo6s
kyseisen sateen.

Neivara tietdd, ettd on olemassa negroottinen rituaali, jolla pystyy
herattdmaan henkiin ilman kehoa. Eli tastakin voi selvita.
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Kursk on sitd mieltd, ettd meidan ei tarvitse voittaa Tiamatia, meidan
taytyy tuhota se.
“Yess... that is what you need to do..” Yuan-ti.

Zehir on pimeyden, myrkkyjen ja assassinien jumala. Luonut kdarmeet.
“Hide under the cloak of night. Kill in Zehirs name. Delight in poison and

surround yourself with snakes”

Astellaan sisaan punaisen lohikdarmeen suuhun.
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Mosaiikkia lattiassa,
edessa tyhja tasanne,
jossa aarteita. Jossain
kaksoisovet. Mosaiikin
toisella puolella punainen
dragonborn.
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“Milla  asialla olette taalla? Oletteko tulleet suorittamaan
palvontamenoja?”

Mosaiikki muistuttaa rituaalia “sphere of annihilation”. Mosaiikista syntyy
sirpaleita ja ne sirpaleet ovat yhteydesséa palloon, joka tekee vahinkoa.

Jos pallo tappaa, niin silloin muuttuu harmaaksi tuhkaksi. Mosaiikin voi
tuhota.

Frug on silleen, etta “Tultin antamaan pyhityksemme punaiselle
lohikdarmeelle. Onko han paikalla?” Frug sanoo.

“Etteko te vaistoa hanta? Jos te sellaista haluatte, niin voitte vapaasti
tulla antamaan almuja hanelle.”

Dragonborn raapii paata siitd, mitd tapahtuu. Silla ei ole varsinaisia
aseita. Nayttdaa vaatimattomalta temppelinvartijalta, mutta on oikeasti
voimakkaampi.

Lahdetaan kaveleméaan eteenpain.
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Kursk juttelee Namissille (intimidate 45) ja kutsuu tuota dragonbornia
nimeltd. Dragonborn on vahan yllattynyt. “Onko maine kiirinyt edella?
Olen Quanathrik”

“Olen ollut muidenkin excarkkien kanssa laheisissé valeiss&”
Dragonborn astuu ja laittaa jalkaa mosaiikin paalle. “Katsokaa kuinka
kaunis sirpale saadaan ponnahtamaan” Naurahtaa ivallisesti.

Kursk ponkasee kovalla voimalla mosaiikkia rikki “Katso sirpale” ja
naurahtaa.

“Voi olla vihanhallinan kanssa ongelmia, niin anna sen lattian olla”
Kursk lyo kirveella lattiaa ja nayttaa Zenitille, etté tee perassa.

“Ei tAnne saa tulla tuhoamaan tata paikkaa”

Zenit iskee samaan kohtaan.

“El tasta selvastikaan tule mitdan”, dragonborn.

Shard iskee Zenitiin, mutta ei osu (Zenitin fort on kova)

Dragonborn chargaa Kurskin. “Jata se lattia rauhaan ja poistukaa taalta
hapaisemasta punaisten lohikaarmeiden kantaaitia.”

“Eik6 punainen exarc ollut Vraxanault?”

“Se on sininen”, Kursk vastaa

“Mita sininen lohikaarme tekee punaisen lohikdarmeen temppelissa?”
“Enpa tajunnut kysya”, Kursk.

“Mista sinisesta taalla oikein puhutaan?” kysyy dragonborn ja
muuntautuu isoksi siniseksi lohikdarmeeksi.

“Told you so”, Kursk.
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Osoittaa dominanssia ja kehottaa kaikkia poistumaan tilasta.

Lohikdarme tykkaa stunnailla tyyppeja, onneksi silla on miinuksia.
Nyt se heittdd salamoita ja muuttuu takaisin pieneksi.

Dragonborn siirtyy toiselle puolelle huonetta ja lausuu “Raven Queenin
palvelija, kutsumme sinua. Kunnioita sitda lahjaa, jonka eméanta on
antanut” Neivaran ja Variksen viereen alkaa ilmestya sumua.

“Hoida tuo lattia”, Kursk huutaa Neivaralle ja liikkuu dragonin viereen.
Nyt on lattia tuhottu. Dragonborn saa kutsuttua wraithin.

Wraith tekee nihkeda damagea. Mutta nyt se saatiin tapettua. On kylla
ninkead kun healit ei heelaa kunnolla. Wraith lahtee huutaen tasta
planesta, ja aiheuttaa vahan frendly firea.

Lohikdarme katsoo Kurskia: “Tassa ei varmaan ole kauheasti
neuvoteltavaa?”

“No sen verran, etta haluatko lantisen vai itdisen seindn?” Frug.
“Lantinen sein& on jo varattu”, Kursk toteaa ja alkaa miettid, etta milla
seinalla on mikakin lohari.
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Zenit sai kunnian tappaa tyypin (dominatella). “Tama oli kai tass&”,
toteaa exarc.

Kursk haastattelee Namissia: “Mika ihmeen exarc taméa nyt oli, eih&n se
ollut edes kovin vahva”

“Siksihdn se varmaan on ollutkin taalla punaisen lohikdarmeen
palvelijana, vaikka siniset on kuitenkin voimakkaampia kuin punaiset.”

Oikean puoleiset tuplaovet aukeavat ulospdin ja vasemmalla tahan
huoneeseen? Vasemman puoleiset ovet on barrikoitu toiselta puolelta
kiinni.

Lohikdarme ja alttarin aarteet demiplaneen.
14.6.
Menee tunti rahoja lapatessa demiplaneen (500 000 gp).

Menn&éan tutkimaan vasemmanpuoleista ovea.

Kursk kiskaisee oven auki. Sieltéa vyoryy gemeja (5M gp). Mietitdan, etta
miten nuo gemit on saatu tuonne sisdan (20 squarefeet gems). Lapetaan
gemit demiplaneen. Menee toinen tunti.

Ancient red dragon. All dragons are predators but reds are more. All
dragons are greedy but reds are more than others. Reds are arrogant
beyond extreme. Tappavat pienimmastakin arsytyksesta. Only blood can
cool raging red dragon. Like most dragons, red dragons can eat anything,
but prefer meet, especially young meat. Mieluummin melkein kuolevat
nalkaan kuin rupeavat vegaaneiksi.

Kursk tyontdd oven rauhallisesti ja kuninkaallisesti auki.

“Te olette koskeneet mun arteeseeni” lohikdarme murisee
“El se ole enda sun aarre, se on mun aarre”
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Lohikd&rme on siella munimispuuhissa.

Artin, Zenit ja Varis huomasivat, ettd magmassa saattaa olla gaysireja,
jotka vahaisestakin hairiosta aktivoituvat.
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“Kuinka te uskallatte vastustaa minua. Minua, joka kannan
lohikdarmekuningattaren perijoita?”

“Ei meidan nyt varsinaisesti sua tarvitse haastaa, mutta jotta me voidaan
haastaa lohikddrmekuningatar, niin meidan pitdd haastaa sut. S& oot
vaan matkan varrella” Frug.

“Onko noi Tiamatin munia. Miten tama kaytannossa toimii?”

“Kyll&”

“Etteko te ole molemmat naaraita?”

“Kylla. Mina toimin sijaisaitina néille”

Tuolla on noin 15 munaa. Menee ehka viela puoli vuotta ennenkuin nuo
kuoriutuu.

Mass Fly -> No action sustain sormuksesta.

Hei, meillah&n on resistance fire-pottuja!

Kursk saa heittdd dungeoneeringin ja perceptionin-> Kurskin vahvuus ei
ole ympariston seuraaminen vaan daman tekeminen.
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Kursk tekee 80 damagea at-will attackilla... Eikd ollut edes Kritti.
(Hemmetin vorpal weapon!)

Dragon karjuu ja stunnaa Kurskin ja Zenitin ja grabaa Zenitin.

Zenit murskautuu lohikaarmeen vatsan alla, eika tykkaa siita ->
lohikdarme dominateen ja opportunityja nassuun. Artin krittaa ja tekee
jopa vdhan enemman damagea kuin kursk. On itse hAmmastynyt tasta.

Zenit on pronessa. Lentad sammakkoasennossa.

Zenit on taas vatsan alla-> pushaa lohikaarmeen pois. Silla onkin reach
4, eikd reach 3... Zenitilla on edelleen grabissa ja se on lahella Neivaraa
ja Varista. Lohikdarme tyontad Zenitin laavaan. Artin antaa Kkaikille
tuplaosumiset. Varis teleporttaa lohikddrmeen pois Zenitin paaltd. Zenit
krittaa athleticsin ja pdasee pois laavasta.

Kursk chargaa lohikdadrmeen ja tappaa sen. Nyt yksi disintegrator on
rikki.

“Kato tarkkaa hommaa, ei ollut lohikddrme laavan paalla”, Varis
huomauttaa.
Neivara kiittaa.

Onko taalla maagisia esineitd-> magmassa on jotain mik& resonoi
arcanaan. Luultavasti maagista materiaalia, jota voi kayttada maagisten
esineiden valmistamiseen.

Nakataan lohikaarme demiplaneen (ja Kursk nakkaa pari munaa
perassa). Lisaksi Kursk yrittaa grillata lohik&darmetta liekin paalla (ne on

immuuneja liekeille). Noh, menee se lohikaarme raakanakin. -> heita
endurance (31). Hmm... Kursk nayttaa hymyilevan ja olevan onnellinen.

21.6.2021
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Neivarasta tuntuu, ettd dragoling-disintegrate:lla pystyy saamaan kaikki
muut paitsi mustan lohikddrmeen suojat pois. Kaydaan siis katsomassa
mustaa loharia.

Black dragon, also called skull dragons or swamp dragons. Very cruel,
like causing pain. Cowards. Nopeasti haastavat riitaa ja myos

peraantyvat. Suosivat kolikoita aartenaan. Sylkevét happoa.

Mennaan sisaan mustaan lohikaarme huoneeseen:

e gubi

Johee

Tilan keskella on energiavirtoja. Kaiken keskella on dragolich. Pahoilla
rituaaleilla tuollaisia voi tehda. Yleensa lohikd&drmeet ei ole vapaaehtoisia
tahan prosessiin. Joskus dragolichit on kokoelma kuolleita lohikaarmeita.
Dragolichit on pakotettuja elamaén, eivat voi itse paattaa, etta eivat ole
enda olemassa. Noiden phylactery on kiinni niiden ruumiissa.
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Huoneen seinissa nakyy portaaleja. Kursk ja Neivara voi heittda
arcanan. Kuhunkin portaaliin on liitetty jonkinlainen variantti planar portal
-rituaalista, jota portaalien luoja voi hallita vapaasti. Vaikuttaa silta, etta
portaalit on avattu Far Realmiin.

Lisaksi nakyy munankuoria portaalien edessa.

Dragolich vdhan haistelee ja valmistelee portaaleja. Neivara on silleen,
ettd tama ei ole hyva.

“Te, ette ole varmaan tulossa palvomaan mustaa lohikaarmetta. Vai
olenko vaarassa? Vai oletteko tulossa katsomaan peileista peilikuvia”

Kursk popsii edelleen punaisen lohikddrmeen munaa...

“Leikki leikkind, mikas teidat tanne tuo. Tama on vahan varattua aluetta”

Kursk kun huomaa, etta tuolla on munia, niin se sanoo “Hmm... Food...”

“Noh, voitte kdantyd viela pois taalta, ettd teilla ei varmaan mitaan
todellista asiaa taalla ole”

“Noh, se on teidan valinta, lahtekdd meneen tai jadkaa tahan
huoneeseen”

“Miksi s& kutsut noita peileiksi?”
“Aa, sé& naat niiden lapi, joo, ne on portaaleja”

Zenit hyokkaa, lohikddrme delaijaa. Kursk hyokkaa, Ilohikdarme
interruptaa ja stunnaa Kurskin. Lohikdadrme purasee Kurskia.

Portaalit aukeaa ja posahtelee (close blast 4).

Kursk iskee hurricane of bladesilla ja tekee yhteensa 246 damagea (yksi
critti).

Lohikdarme sylkee mustaa tulta (nekroottista). Autohit Kursk ja Artin.
Kayttaa actionpointin ja puhaltaa acid-kaasua.
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Zenitista ja Frugista tuntuu, etta ne ei oikein osu.

Lohikd&rme ylvaasti dragonikiksi ylistaa Tiamatia, mutta ei oikein saa
efektia aikaan.

Lohikd&rme yrittaa redirectata Variksen iskun Kurskiin, mutta ei osu.
Portaali imaisee Kurskia puoleensa.

Lohikdarme meinaa paasta ranged osaston iholle, mutta ei tandan. Nyt
on palasina.

Neivara pinpointtaa Kurskille, ettd phylactery on Iohikdarmeen
hannassa. Kursk tuhoaa phylacteryn.

Jutellaan siitd, ettd lohik&darme oli kertaalleen kuollut, Kursk viidesti. “Ei
tartte enda jannittdd kuolemaa, voi vetaa taysilla” Kursk.

Kursk ottaa mustan lohikdarmeen munia lounaaksi.

Sitten eteenpain.
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Nyt ollaan sellaisessa paikassa, jota ei ihan odotettu. Edessa on musta

lohikdarme, joka kylpee vedessa. Varis tunnistaa, ettd kasvit on
lihansyOjakasveja. Ne kuristaa ja sy0. Vedessad on jotain maagista
olennon lisaksi.

“Tunkeutujia minun pesassa. Hmm... Vaikka, kuvittelen, ettette tieda
kenen lapsia héairitsette, kuolevaiset hdlmot”

Kursk jatkaa punaisen lohikaarmeen munien mussuttamista.
Kun lohikddrme nakee Kurskin, se sanoo: “Kuolkaa pois!”
Ollaan tehty 400 damagea ennenkuin lohikdarme saa iskuakaan l&pi.

Ekalla vuorolla lohikdarme mirage arcanassa, tokalla vuorolla se tekee
critical missin.
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Lohikdarme karjuu omaa epdonneaan. Heittaa 1,2,2,7,17, ei osu
kehenkaan. Se on bloodied ennenkuin se saa yhtddn osumaa lapi.

Missaa toistamiseen Zenitin refleksin (joka on 32!).

No, pakkohan sen on osua joskus. Kauhoo Zenitin vatsansa alle veden
alle.

Neivara laskee, ettd lohikdarmeella on 30 HP jaljella, magic missile
tekee 28... Kursk vahan kayttada habaa ja lohikdarme lakoaa.

Tama oli aika helppo taistelu.

Zenit on vedessa, sieltd 10ytyy lohikdarmeen munia. Tietdd Kurskin
harrastuksen, niin tuo munia pintaan.

1.7.2021

Viimeiset featit. Tehdaan Tiamatin tappotikari. Kaydaan kaupoilla.
Neivara sulkee Ilohikaarmeiden suut. Dragonling alkaa tuhota
disintegrateja... Dragonling disintegrateaa ja disintegrateaa ja
disintegrateaa (damaget n. 150 HP ja healing surge)

Noustaan, ylh&aalla on portaaleja ja seinia. Tiamat on keskella ja vieressa
on tasanteita. Keskitasanteen ymparilla on energiaseinia (nayttétauluja,
scryingeja ja muita varten). Kolme nayttotaulua ja niiden valissd on 1
ruudun reik&, josta pystyy puskemaan platformille.

Artin, Zenit shieldit. Neivara: blur, stoneskin. Kaikki: elixir of flying. Artin
to Kursk->Chosen servant. Kursk, Zenit: temp HP.
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have destroyed my army. You have slain my exarcs”, katsoo Kurskiin.
“Cherish this moment. You will fall and fuel my rebirth.” -> roll initiative.
Tiamat ei ole keskustelutuulella.

Frug tulee sanomaan, etta olen tullut uhraamaan itseni sulle.
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“Tiedetaan, mik& on ensimmaine ruoka”

Neivara missaa. Varis missaa -> elven accuracy -> Tiamat on
restrainissa. Kursk chargaa 73 damagea -> Tiamat tippuu maahan. Kursk
kayttdd action pointin ja tekee dailyn -> Tiamat prone.

Plague of Frogs.

Tiamat tuijottaa Frugia. Tiamat teleporttaa ja stunnaa -> lasketaan
miinuksia -> ei osu Artiniin, Neivaraan, Zenitiin ja Frug kayttaa itemin
ollakseen olematta stunnissa.

Tiamat puree Frugia, aika paljon damagea.

Tiamat on kova.

Kursk nékee kuinka yhtaan nakolasiin ilmestyy meidan viimeisimmat
seikkailut City of Brassissa.

Neivara nékee kuinka me myllytamme sharshania. Loitsii Phantom
Realityn.

Kaksi Frogsia kentalla. Nyt liikutellaan niita Tiamatin paalle. Neivara
leikkii Tiamatin mielella ja liikuttelee sita kentalle (Phantom Reality on
kiva).

Tiamat on vihainen. Se kayttda actionpointin. Kaikki paat alkaa sylkea
(close burst 30) -> Aika pahat damaget jos osuu, suurin osa onneksi
seivaa, mutta Varis ja Artin ottavat damagea.

Lisad breath weaponia ja ongoing damaget. Onneksi Zenit antoi
bonuksia Artinille. Musta pad kayttaa actionpointin. Lisda breath

weaponia. Artin ja Zenit on bloodied. Molemmilla hiparit tippuu!

Punainen paa haluaa aina hyokata Frugin kimppuun. N&hdaan
nakolasista kuinka kurmootetaan Chillreaveria.
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Kaikilla HP alhaalla. Tiamat rollailee hyvin, me huonosti... Kursk heittaa
hurricane of Bladesin... ei osu yhdellakaan.

Max HP 1544, current 673

Telkkareissa pyorii, etta ollaan tappamassa Vizirania.

Taas missaillaan. Varis feilaa seiveja ja lenkkaa eteenpain.

Frug kayttaa epic trikin. Hemmetin Oxford comma! (Ei saakaan kaikkea,
mita siihen on listattu vaan pitda valita) Saa hiparit ja healing surget.
Tiamatilla ei ole mitdan efektejd kun ei siihen ole kukaan osunut pariin

vuoroon...

Neivara antaa Frugille resist 10 to all damage (vetdd sen takaisin
kaytettyjen taikojen poolista actionpointilla).

Pakkohan sen Tiamatin on joskus missata. Toisaalta, kun se ei osu, niin
se kayttaa action pointin ja yrittad pushata Zenitin Frogseihin.

Yhteen nayttéruutuun tulee Neivara. Oli muuttuva luolasto, jossa oli
likkuvia alustoja. Oltiin pushattu yksi death giant kuoppaan. Neivara
tykitti sen magic missileilla kappaleiksi.

Tiamat on taas Frogseissa... Mutta perushyokkéaykset missaa.

Varis saa Fey sinkholen lapi! (Variksella oli naita kaksi!) Tuli aika
tarke&an kohtaan.

Eka paa tiputtaa fey sinkholen dazen pois. Nahdaan, ettd paat on
latautuneet ja seuraavalla vuorolla on tulossa damagea. Zenit antaa -5
hyokkayksiin muita kuin itseaan vastaan.

Mita tdma nyt on, Tiamat missaa kolme kertaa putkeen.

Tiamat dominateaa Frugin.

Kursk katsoo Zenitia ja delijaa sen jalkeen.

325



Neivara antaa krittia.

Fey sinkhole osuu! Ja antaa dazea, valissa oleva paa sulaa. Zenit
heittdd Tiamatin unconscious-tilaan, mutta Tiamat seivaa vuoronsa
alussa.

Nyt aletaan osua! Kursk saa dailyn lapi. Kursk vetaa Tiamatin kirveella

maahan ja samalla liikkeella kirves tippuu ja tikari osuu Tiamatin
sydameen. (Neivaran antama kritti) Kursk katsoo Tiamatia silmiin ja
hymyilee valloittavasti.

Tiamat vaan nakee kauhuissaan kuinka tikari tulee, eikd voi reagoida
siilhen mitenkaan.

Kursk on sita mieltd, etta tAma tuhoutuu. Purkkia ei kayteta.
Frugin otsasta haviaa merkki.

Alusta, jolla ollaan tarisee ja lahtee laskeutumaan hitaasti. Se laskeutuu
lopulta lattian alle ja siella alkaa kulta kimmeltdmaan. Loydettiin Tiamatin
aarrekammio.

Tiamatin lairissa on kymmenid tuhansia seikkailijoiden ruumiita, jotka
ovat sinne muumioituneet. Lisaksi siella on:

55 ad

1980 pp

40 000 gp

kulho 2500 gp

30 * 5000 gp rubiineista

5 mustaa safiiria 5000 gp kappale
kristallivaasi, jonka sisalla viisikymmenta timanttia (250 + 50*5000 gp)
10000 pit fiend blood

Dawn war banner (?)

adamantine mirror (50 000 )
Nauhaa (50 000)

Laatikosta 7 ad
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Lvl 30 magic item

Valkoisesta marmorista tehty lohikdarme luukasan paalla (50000 gp)
Valtikka (100000 gp), jonka sisalla on Ivl 30 magic item ja ritual scroll of
consult oracle.

kello, jossa kaiverrus, jossa jumalat valmistautuu sotaan 50 000 gp

ritual scroll of Observer Creature (105000 gp)

Lvl 30 magic item

Toinen chamber, josta l6ytyy seuraavaa:
Ivl 30 magic item

100 million gold in coins, gems and items.
14 Azharul Dominion ships

200 level 10 magic items

150 level 20 magic items

50 level 30 magic items

17 dragonlances

1 dragon orb

1 codex of the infinite planes
Bracers of Lum the Mad
Monacle of Brathalos

Staff of the Lower Planes

Starym Moon Blade
Scimitar of Souls
Zeladazat the Ghost Sword
Deck of Many things

Bahamut ilmestyy samalle meidan luokse: “Teilla on kaikkien jumalien
kiitokset. Kuitenkin jain miettimaan, etta ymmarratteko te, etta mita te just
teitte?” Kanarianlinnut muuttuvat linnuiksi, jotka toimivat meidan ratsuina.
Bahamut heaalaa meidat kynnellaan. Katselee kysyvasti Kurskia kun
koskettaa Kurskin korvaa. Kursk kohauttaa olkiaan ja korva korjaantuu.

Bahamut nayttaa meille nakyja, kuinka maailma on parempi paikka
iiman Tiamatia. Millainen on maailma, kun ahneutta on vahemman.
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Epilogi
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Zenit:

Zenit jatkoi loputonta meditointia ja etsiskeli mindflayerien alkuperaista
kotia. Mindflayereilta Zenit toivoi pystyvanséa oppimaan lisaa psionistisista
voimista ja oli jopa valmis opiskelemaan naiden kanssa. Jossain
vaiheessa Zenit hankki yhden lapsen. Zenit valitsi lapsensa aidin silla
perusteella, etta talla olisi mahdollisimmat vahvat psionistiset voimat.
Huhut kertovat, ettd tammaoinen nainen |6ytyi mindflayerien joukosta.

329



Kursk:

Kursk otti mukaansa oman osuutensa Tiamatin aarteesta, marssi
takaisin Overlookiin ja totesi, etta “min& olen nyt herra taalla”. Hetken
aikaa paikalliset valtaapitavat vahan nikottelivat, mutta totesivat sitten,
ettd kaipa tuo lordi Wormtongue oli sitten yksi heista, varsinkin kun talla
oli kovin pelottava katse ja loputtomasti rahaa. Eika siitdékaan ollut haittaa,
ettd Kurskin hellassd huomassa Overlookin I[&hialueet puhdistettiin
saastasta ja ne muuttuivat paljon turvallisemmiksi. Vaikka Kursk ei
koskaan virallisesti noussutkaan Overlookin kuninkaaksi, takasivat hanen
varallisuutensa, dominoiva persoonansa ja sotataitonsa hanelle hyvin
vaikutusvaltaisen aseman. Vapaa-ajallaan Kursk sponsoroi lupaavia
seikkailijoita, metsasti abominaatioita (saaden joskus vinkkeja hyvista
metsastysmaista Varikselta), seka kasvatti takapihallaan
ruokalohikdarmeita. Kursk meni naimisiin tarjoilijansa kanssa ja heille
siunaantui liuta lapsia. Ilkeat kielet kertoivat myos, etta lordi
Wormtonguella oli monta salarakasta.
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varis:

Varis otti owlbearin mukaansa ja palasi hylatylle tornille Carbunklen
l&hella. Neivaran avustuksella Varis otti tornin haltuunsa ja muokkasi siita
likuteltavan. Tornista kasin Varis jatkoi Raven Queenin palvelemista:
Epakuolleet ympéari olevaisuuden oppivat pelkadméan tyhjasta
IImestyvaa tornia ja nuolia yossa. Varis toimi myos tiedustelijana Kurskille
ja aina kun silmiin pisti isompi joukko epakuolleita, lahti Varikselta kutsu
Kurskille tulla lahtaamaan.
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Frug:

Frug otti itselleen osan Tiamatin arteesta ja lahti sen kanssa viela kerran
samoamaan maailman kapakoita mukanaan joukko uskollisia bardeja.
Naiden bardien kautta Headhuntersien uroty6t kantautuivat Kkaikille
planeille ja rahjaisiimpiinkin pikkukyliin. Mutta kuten aina kay, rahat
loppuvat joskus, ja noina hetkind Frug palasi Kurskin aarrekammion luo
ja otti enemman ja vahemman omin luvin sieltd taas tarpeellisen summan
mukaansa. Joskus han myds vieraili Neivaran residuum- ja
rituaalikatkailla tai Artinin luona poistattamassa erityisen nihkeaa kirousta.
Tai tapasi vanhoja Headhunterseja ihan vaan tuopin merkeissa. Frug ei
ollut koskaan elanyt mitenkaan erityisen siveellisinta elamaa ja taméa
nakyi siind, ettd hanelle siunaantui liuta lapsia eripuolille olevaisuutta.
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Artin:

Artin jatkoi kulkemistaan Mortal Worldissa ja muissa olevaisuuden
tasoissa aina kun Pelorin tehtavilta pystyi. Han yritti olla lasna tavallisten
humanoidien arjessa: Han paransi, auttoi ja neuvoi. Oli joitain kohteita,
jotka olivat l&hella Artinin sydanta, koska kulkiessaan Headhuntersien
kanssa han oli niissd ehtinyt vain kavaistd, mutta ei tehda mitdan
pysyvad. Niinpad Artin vieraili viela kerran mm. Monadhanissa ja
Dunesendissa ja kehitti parannuskeinon ihmissuteuteen. Artin my6s piti
silméalla niitd Headhuntersien jasenia, joita pystyi ja kdvi saarnaamassa
naille tarvittaessa. Ajan kuluessa Artinin matkat Pelorin temppelin
ulkopuolelle kuitenkin vahenivat ja eraana paivana ne loppuivat kokonaan
kun Artinista tuli Pelorin enkeli ja hadn omisti elamansa taydellisesti
jumalansa palvelemiseen.
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Neivara:

Neivara jatkoi opiskelua Joutsentornissa, mutta teki myds matkoja
Hestavarin ulkopuolelle etsien kadonneita kirjastoja, unohtuneiden
velhojen rituaalikatkoja, sigileja mielenkiintoisiin paikkoihin ja muita tiedon
l&hteitd. Han selasi lapi Irfelujharin jaamistot ja Joutsentornin kokoelmat
ja kehitti itselleen oman demiplanen, vahan samanlaisen kuin Irfelujharilla
oli ollut. Neivaran maineen Kkiiriessd hé&nen luokseen hakeutui niin
historioitsijoita kuin maagejakin ja osasta naista tuli Neivaran oppilaita.
Kuitenkin kaiken aikaa Neivaran mielta poltteli oman aikansa rajallisuus
ja se yksi lich-rituaali Overlookin talon kirjahyllyssa. Toisaalta Neivara ei
uskaltanut ruveta lichiksi niin kauan kuin Kursk ja Varis viela samosivat
samoja olevaisuuden tasoja, ja koska nhama molemmat palvelivat itseaan
kuoleman jumalatarta, Neivara pelkasi, ettd haneltd loppuisi aika
ennemmin kuin Kurskilta ja Varikselta. Lopulta Neivaran ei kuitenkaan
tarvinnut jahkailla asiaa loputtomiin, silla han l6ysi Wish-rituaalin ja pystyi
silla luomaan juuri sellaisen kuolemattomuuden itselleen kuin halusi.
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Kuolemia:
Kursk (5):

 Killed by the Queen Shephatiah in The Lost Mines of Karak

« Killed by Harpies and Quickling Runners in The Vault of The
Mountainroot Temple

« Burned to ash by Beholder Eye of Flame in an old tomb under the
Fist, a blunted peak in the Stonehome Mountains

 Killed by Chillreaver as a retaliation to trying to steal seed of winter

 Killed by being sucked into the Far Realm by a Far Realm portal
opened by Slaads and made unstable by the party.

Artin (1):

» Harpies and Quickling Runners in The Vault of The Mountainroot

Temple
Neivara (2):

» Slaad tadpole burrowed out from her skull in an old tomb under the
Fist

» Killed by Githyanki Mindslicer and Githyanki Warrior on battle of
Akma’ad

Varis (1):

» Slaad tadpole burrowed out from his skull in an old tomb under the

Fist
Korgath (1):

« Sai viimeisilla voimilla raahattua Kurskin Nefeluksen rantaan
sortuneesta jaavuoresta, mutta rasituksen seurauksena sai
sydéankohtauksen ja kuoli synnynnaiseen sydanvikaan. Artinin
henkiinheratys ei onnistunut.

Mikon muita hahmoja:

Dragonborn paladin (chillreaverin apara, Nefeluksessa?)
Minotaur xx.

Mita kamppanjassa tapahtui?

Tiamat sai houkuteltua Irfelujharin omaan palvelukseensa, jolla Tiamat
saisi tuhottua Bahamutin. Mita lAhemmas loppua rituaali tulee, niin sitéa
helpompi se oli havaita. Tastd syysta Tiamat rakensi hamayksen:
githyankit yms. Overlookin alueella on paljon portaaleja, siksi githyankeja
kilnnosti se alue. Tiamatin ei ollut loppu viimein ollut hankala taivutella
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githyankeja tdhan sotaan. Ennen kuin githyanki-jutut [&htivat kunnolla
kayntiin, niin aiheutetaan pienta hairiétd Sarshanin avulla, joka auttaa
seka githyankeja ja Tiamatia.

Lopulta angel of secrets kavi meille sanomassa, etta lahtekd&han sinne
Monadhaniin. Enkeli oli tosiaan Vecnan enkeli.

Olisi saatettu pystya pelastamaan Bahamut, mutta aikaraja meni
umpeen.

Sellaisia mita jai pois: muita porukoita, joilla oli omaa agendaa. Zehirin
porukat halusi Tiamatin vallan. Dispater lord of dis, one of the archdevil of
the nine hells. Kun oltiin githyankien paikassa, ja mentiin yhdelle
vankilasaarelle (Nine sorrows), josta vapautettiin tama:

Taisteltiin tdssa paikassa ja siella oli dispaterin aspekti, koska se uskoi,
ettd tuo tyyppi, joka vapautettiin oli Gith. Gith oli tehnyt diilin luultavasti
Dispaterin kanssa. Gith oli paennut, joten se liitto, etta Gith antoi sielunsa
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demoneille, meni rikki. Tiamat oli vapauttanut Githin, jotta tuo liitto menisi
rikki. Tyyppi siis sanoi olevansa Vlaakith xx, mutta olikin oikeastikin Gith.

Bahamutin poika halusi, ettd sota Bahamutin ja Tiamatin valilla loppuu.
Dispater oli puppet masterina taustalla.

Kysymyksia:

Oisko meilld ollut mahdollisuus tappaa punainen ja musta exarc?
Punainen oli githyankipaikassa. Meilla ei oikein ollut tapaa tappaa sita,
kun ei ollut ilmatukea. Musta olisi ollut mahdollista tappaa kun oltiin siella
Irfelujharin dungeonissa.

Matti oli alunperin ajatellut, ettd nuo kaksi olisivat olleet City of Brassissa
tai Tiamatin dungeonissa.

Se Mornujharin tappama enkeli olisi osannut kertoa paljon. Tuli vahan
feilannut olo kun se oli kuollut.

Toinen voima dispaterin lisaksi oli Far Realm. Sitd olisi saattanut tulla,
jos oltaisiin menty underdarkkiin.

Jai mietityttamaan, ettd oli salakapakka, josta saatiin po6ll6karhu.
Skipattiin tuo aika totaalisesti. Olisko siella ollut syvallisempaa? Sielta olis
kanssa tullut tuota Far Realm juttua.

Mikko: Karak Lodgessa feilattin aika pahasti. Valitettiin tieto siita
Ironfellille, joka valitti tiedon githyankeille, jotka laht sinne mainaamaan.

Mika oli hauskaa?
Mikko: Ainakin se, ettd kun ma nakkasin Sarshanin tornin huipulta alas
ja Kursk hyppasi paalle.

Jani: Ma& muistan sen, kun oli noita githyankilaivoja ja siella oli se yksi
kapteeni, joka oli karkaamassa, mutta saatiin kiinni.

Mikko: Mitd jai hyvin muistiin. Kaytiin slayaamassa se valkoinen
lohikdarme City of Brassissa. Dominate lock ja Kurskin kaksintaistelu.
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Jani: Huonoista combateista. Oltiin vahan lian kauan Monadhanissa.
Oltiin vahan jumissa, eika keksitty miten siella mentiin.

Aika alussa kerrottiin niistd ilmavirroista. Jos menee pois ja tulee
takaisin, niin muuntautuu, tai jos on dead endit, niin huoneet liikkuu.
Jossain kohtaan joku sano, ettd seurataan ilmavirtaa ja sitten joku muu
sano, ettd poiketaan tuolla ja paadyttin dead endiin ja asiat meni
sekaisin.

Mikko: Missd meinasi tulla party wipe: Karak Lodgen loppubossi ja
Maruuthit. Ratkaisu mika tehtiin tuolla Maruuth-kaupungissa, oli varmaan
kaikista huonoin tuossa.

Te jotenkin missasitte ihan totaalisesti sen, etta siella oli se kauppias,
joka oli hakenut meille tietoa, ja sanonut, ettd siell& oli niita laivoja, joita
olisi voinut kayttaa.

Githyankien paikassa kun oli se linnake ja oltiin tappamassa Vlaakithia.
Nahtiin, ettd ylhaalla oli reitti ja mietittiin, etta pitdisikd6 vetaa phasingilla
seinan lapi vai etuovesta. Oikea ratkaisu: joko seindn lapi tai ilmatuen
kanssa ylhaalta lapi.

Mikko: Meilla ehka kummitteli se Chillreaver meidan takaraivossa. Ei
ehk& menna katon kautta |&pi kun viime kerralla meni huonosti.

Combatti Karak-lodgessa olisi ollut erilainen tuliresistanssipotuilla.

Mikko: Mita tuli mieleen huhujen metséastyksesta. Aikanaan péaadyttiin
Cachlainin paikkaan. Siella oli kolme muuta reittid: oltaisiin lopulta
paadytty Cachlainin paikkaan, mutta oltaisiin saatu tietoa githyankeista.
Sen githyanki-upstart-taistelun lopussa, Zenit sai selville miten sen
upstartin itemeja kaytetddn. Zenit olisi voinut ryhtyd johtamaan

githyankeja.

Matti: Lopussa joutui vaha&n tuunaamaan combatteja: Vihuilla ol
alunperin enemman hipareita ja vahemman damagea
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Mikko: Kaikkein vaikeinta oli 10-15 levelit. Lopussa oli single target
combatteja. Ei ollut armeijaa.

Basumgardan kohdalla oli paljon pdydalla, mutta muuten selvasti
vahenevat. Meilld on ollut hyvéat ja huonot puolet, ettd meilla on ollut
kuuden hengen party. Sweet spot olisi ollut neljan hengen party.

Matti: Kampanja-ohjeissa on kirjoitettu “jos pelaajilla on vaikeaa taméan
kanssa’. Matti: katsotaanpa vaan, eikdbhan sekin stunlokata siihen.

Mikko: Siellda oli se yksi Moradinin temppeli (pienilla tiereilld), jonne
mentiin Overlookista sisaan. Se oli aika siisti. Siella oli se yksi eidoloni,
jota ei saatu tapettua.

ltseasiassa te skippasitte yhden Sarshan-mission. Kun menitte Sarshan
paikkaan ensimmaisen kerran niin, siella olisi ollut infoa.

Kun olitte menossa tappamaan Sarshania, niin siella oli jotain
epéakuolleita, jotka te vaan tapoitte. Jalkeenpain kavi ilmi, ettd niilla oli
jotain tekemista Irfelujharin kanssa.

Eidolon, silla oli joku meditatiivinen stance, joka antoi resistanssia 20
kaikkeen damageen. Jos lyot eidolonia, kun silla on stance p&aalla niin
siité tulee kova isku. Eidolonia ei olisi ollut pakko tappaa. Ongelma oli se,
etta paikassa ei saanut rauhaa.

Sword of Kas: Olis voinut mennad Kasin kanssa juttelemaan. Matti: Oli
saali, ettd siitd miekasta ei jddnyt pitkdaikaista tarinaelementtia.

Matti: Katseli, ettd Tiamatilla on aika korkeat AC:t ja damaget, etta
mitenkohan tassa kay.

Mikko: Vaitan, ettd jos oltais oltu hyvis party, tama olisi ollut viela

verisempi ja vield vaikeampi. Kurskilla oli kiva pelata, kun aina kun alkoi
junnaamaan, niin Kursk pystyi chargaamaan.
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